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Resumo
Pensar sobre 0 escopo das Tecnologias de Informacéo e Comunicagdo (TIC) na escola publica
contemporanea é essencial para fazermos seu uso de forma consciente e responsavel com

possibilidade de gerar uma aprendizagem significativa dos alunos por meio destas
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ferramentas. Por isso, o presente trabalho objetiva refletir sobre a inser¢do das TIC no
contexto da escola publica sob um viés autobiogréfico. Tais reflexdes emergem das vivéncias
de educadores que atuam ou atuaram na rede publica de ensino como docentes regentes e/ou
participantes de programas de iniciacdo a docéncia e estagios. Concluimos que as TIC podem
colaborar muito com o processo de ensino-aprendizagem, mas também destacamos que essas
ferramentas sdo complementos pedagdgicos e ndo podem ser o propdésito do trabalho do
professor. Além disso, destacamos que em alguns de nossos contextos de atuacdo, muitas
vezes, seu ndo uso se refere as infraestruturas escolares deficitarias e ao desconhecimento,
falta de dominio tecnoldgico e/ou tradicionalismo da pratica docente. Portanto, entendemos
que as TIC precisam ser debatidas e seus contextos de insercdo na escola sendo observadas a
partir de cada realidade escolar para que se tenha uma clara leitura de suas insercdes e de suas
fundamentag6es nas préaticas pedagadgicas.

Palavras-chave: TIC. Educacdo Bésica. Escola Publica.

Abstract

Thinking about the scope of Information and Communication Technologies (TIC) and media
in the contemporary public school is essential to make use of them in a conscious and
responsible way with the possibility of generating a meaningful learning of the students
through these tools. Therefore, the present work aims to reflect on the insertion of TIC and the
media in the context of the public school under an autobiographical bias. These reflections
emerge from the experiences of educators who act or have acted in the public teaching
network as regent teachers and/or participants in programs of initiation to teaching and
internships. We conclude that TIC and media can collaborate a lot with the teaching-learning
process, but we also emphasize that these tools are pedagogical complements and cannot be
the purpose of the teacher's work. In addition, we emphasize that in some of our contexts of
action, its non-use often refers to deficient school infrastructures and lack of knowledge, lack
of technological mastery and/or traditionalism of teaching practice. Therefore, we understand
that TIC and the media need to be debated and their contexts of insertion in the school being
observed from each school reality so that one has a clear reading of its insertions and its
foundations in pedagogical practices.

Keywords: ICTs and Media. Basic education. Public school.
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Pensar sobre el alcance de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) y de los
medios en la escuela publica contempordnea es esencial para hacer su uso de forma
consciente y responsable con la posibilidad de generar un aprendizaje significativo de los
alumnos a través de estas herramientas. Por eso, el presente trabajo objetiva reflexionar sobre
la insercion de las TIC y de los medios en el contexto de la escuela publica bajo un sesgo
autobiogréafico. Tales reflexiones emergen de las vivencias de educadores que actlan o
actuaron en la red pablica de ensefianza como docentes regentes y / o participantes de
programas de iniciacion a docencia y pasantias. Concluimos que las TIC y los medios pueden
colaborar mucho con el proceso de ensefianza-aprendizaje, pero también destacamos que esas
herramientas son complementos pedagdgicos y no pueden ser el propdésito del trabajo del
profesor. Ademas, destacamos que en algunos de nuestros contextos de actuacion, muchas
veces, su no uso se refiere a las infraestructuras escolares deficitarias y al desconocimiento,
falta de dominio tecnoldgico y / o tradicionalismo de la préctica docente. Por lo tanto,
entendemos que las TIC y los medios necesitan ser debatidas y sus contextos de insercion en
la escuela siendo observadas a partir de cada realidad escolar para que se tenga una clara
lectura de sus inserciones y de sus fundamentos en las practicas pedagodgicas.

Palabras clave: TIC y Medios. Educacion basica. Escuela publica.
1 Introducao

As Tecnoldgicas da Informacdo e Comunicacdo (TIC) estdo cada vez mais inseridas
no cotidiano das pessoas na contemporaneidade. Seja atrds dos smartfones, televisoes
tecnoldgicas, computadores, terminais bancarios ou todas as diversas ferramentas que
utilizamos nos nossos cotidianos, sempre havera elementos atrelados as novas TIC. Essas
ferramentas se tornaram parte do nosso dia a dia e emergem como um desafio e uma
possibilidade ao contexto escolar. Mesmo em contextos periféricos € comum a insercdo e
participacdo ativa dos mundos virtuais como forma de aprendizagem e diversdo, como pratica
multiletrada e de interatividade cotidiana. Tais dados podem ser observados em Feltrin &
Batista (2017) e Batista, Feltrin & Becker (2019). Por esse motivo, tal realidade postula a
necessidade de pensar como esses mundos virtuais e as TIC se inserem ou poderiam se inserir
no contexto da sala de aula da escola publica.

Por isso, o presente trabalho objetiva refletir sobre a inser¢do das TIC no contexto da
escola publica sob um viés autobiografico. Tais reflexdes emergem das vivéncias de

educadores que atuam ou atuaram na rede publica de ensino como docentes regentes e/ou
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participantes de programas de iniciagdo a docéncia e estagios e visam desmistificar o olhar
sobre o professor e as TIC, bem como relatar brevemente algumas experiéncias pedagdgicas
que conduzem a um entendimento prévio das contribuicbes e desafios do uso de tais
instrumentos em sala de aula.

Ao comegarmos refletir sobre esse tema nos deparamos com muitas ideias superficiais
e de senso comum sobre os professores e as tecnologias. E comum ouvirmos o recorrente
discurso sobre o fato de o professor ndo utilizar TIC por desconhecimento ou ter sua nédo
utilizacdo associacdo cabalmente atrelada a um ensino tradicional e desconexo com a
realidade dos jovens atuais. Todavia, sera mesmo esse 0 cerne da questdo? A infraestrutura e
0s recursos humanos presentes na escola ddo conta da insercdo coerente e satisfatoria dessas
ferramentas de ensino? O simples fato de utilizarmos ferramentas tecnoldgicas faz com que as
nossas aulas deixem de ser tradicionais? Essas e outras questdes serdo discutidas ao longo do
artigo, propondo uma reflex&o sobre experiéncias especificas desempenhadas em sala de aula
ao longo de multiplas formas de atuacdo/observacdo, seja pratica profissional, sejam em

programas de iniciacdo a docéncia e estagios, sejam relatos de colegas de trajetdria.

2 Para comecar um dialogo sobre o professor, as TIC

Todos os autores do presente texto que se propdem a debaterem o tema das TIC no
contexto escolar ja desenvolveram e/ou desenvolvem uma série de projetos e sequéncias
didaticas com a insercdo dessas ferramentas pedagdgicas no espaco escolar. Além disso, todos
ja realizaram leituras, cursos e participaram de formacfes e debates acerca do tema. 1sso
permitiu que as reflexdes sobre as vivéncias e as teorias estudadas suscitassem o desejo de
problematizar o que comumente se aborda sem, no entanto, se distanciar do chdo da escola,
isto é, da realidade da escola publica brasileira. E relevante ressaltar que o trabalho com TIC
em sala de aula se deve, consideravelmente, a boa infraestrutura das escolas em que atuam ou
atuaram, as quais contam ou contavam com um laboratério de informatica relativamente bem
equipado e acesso a internet, que permitem inserir aos alunos no mundo virtual por meio de
aulas que envolvam midias e tecnologias.

Porém, esse ndo € o contexto da grande maioria das escolas publicas brasileiras. Falta
infraestrutura basica. Faltam recursos humanos. Faltam condi¢des de trabalho minimamente
adequadas para a insercdo de praticas considerada mais inovadora e instigante. Assim,
reconhecemos em muitos trabalhos anteriores (destacados nos relatos a seguir) a importancia

dessas ferramentas para a educacdo no século XXI, mas buscamos problematizar a
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generalizacdo apressada que propdem que o professor ndo as utiliza em suas aulas por
desconhecimento ou por ser tradicional demais.

Concordamos que:

[...] para conseguir captar a atencdo dos alunos, as praticas pedagogicas tradicionais
ja ndo bastam. A sala de aula é transformada em um grande teatro, no qual os manter
atentos por 55 minutos é o desafio! E nesse movimento que se instituem as
mudancas, novos desenhos sociais requerem novas praticas de ensinar e de aprender.
(Giordani, 2016, p. 49).

Entretanto, questionamos a culpabilizacéo do professor como agente responsavel pela
falta de inovacdo no contexto escolar. Se a escola ndo dispbe de recursos minimos, podera o
professor se utilizar de ferramentas inovadoras, ubiquas e tecnoldgicas em sala de aula?
Modificar os métodos de ensino para atender a nova “clientela” da escola de hoje ¢ preciso,
porém ndo basta inserir uma tecnologia alienigena ao espa¢o escolar que ndo contribua para a
formacéo cidada. E possivel inovar de multiplas formas. As TIC sdo apenas mais uma delas,
mas para sua insercdo € extremamente necessario pensarmos politicas publicas de
qualificacdo da Educacdo Basica nas escolas publicas. E preciso buscar infraestruturas
condizentes com as cobrancas que recaem sobre o professor da Educacdo Baésica realizadas
por diversos seguimentos que tratam da educagdo na contemporaneidade. E importante
inovar! Mas é mais importante ainda buscar condi¢cGes basicas para a construcdo do
conhecimento na escola do século XXI. Um conhecimento pautado no pensamento critico e
na formacdo cidadd. Um conhecimento pautado na ética, na valorizacdo do outro, na
solidariedade global.

Assim:

O caréter claramente utbpico de muitas de nossas politicas educacionais,
responséavel pelo seu fracasso, se deve, em grande parte, ao fato de néo terem sido
associadas a uma politica social de longo alcance e ndo estarem alicercadas em uma
clara consciéncia dos obstaculos econémicos, politicos e culturais que precisam ser
enfrentados para a constru¢do de um sistema educacional abrangente e de boa
qualidade. Trata-se de tarefa dificil, mas ndo impossivel. E confortador constatar-se
que, hoje, no Brasil, a necessidade de garantir uma adequada educagdo béasica ao
conjunto da populacdo e de oferecer oportunidades de escolarizagdo posterior a
parcela crescente de jovens (Goldemberg, 1993, p.4).

7

Além disso, é primordial destacar que tecnologia ndo € sinénimo de aula nao
tradicional, como observamos em relato em determinado curso de formagdo de professores
que participamos. A ministrante mencionava a grande inovacgao de utilizar o Prezi® como

recurso de ensino. Havia substituido os slides e agora tinha aulas altamente interativas com o
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Prezi® nas suas aulas. Costumava apresentar o contetido e “quando um aluno dormia,
colocava-lhe a luz do celular e falava ‘acorda ai! ™. Alunos dormindo? Contetido despejado
com um software de apresentacdo sequencial e ndo interativo para os alunos que assistem a
aula? Eis a prova! Tecnologia ndo € sinénimo de inovagdo e muito menos de interatividade.
Portanto, dependendo do uso da tecnologia podemos ser mais tradicionais que outras
metodologias interativas que ndo utilizam as ferramentas digitais e midias.
Consequentemente, quando associamos TIC a inovacdo e interacdo sem levarmos em
consideracdo qual o uso se fazem dessas ferramentas caimos em uma analise superficial e
desconexa da realidade da sala de aula. N&o basta ser tecnolégico, tem que saber como fazer
esse uso das ferramentas disponiveis para as praticas pedagdgicas dos docentes
contemporaneos.

Por outro lado, é essencial pensarmos sobre o fato de que muitas vezes ndo utilizamos
as tecnologias ndo por desconhecimento ou por ser tradicional. Nao as utilizamos porque elas
ndo estdo disponiveis. Ainda ha local onde ndo ha sinal de celular e de internet. Ainda ha
locais que ndo ha luz elétrica. Todavia, outras vezes, dispomos dos recursos necessarios para
fazer um excelente trabalho e confundimos tecnologia com ndo ser tradicional, com
interatividade, com aprendizagem de qualidade e acabamos fazendo um uso erréneo e
superficial das ferramentas que dispomos. Pensamos que esse paradigma realmente seja o
cerne da questdo da insercdo das TIC no espago escolar: como se da o seu uso na escola ¢,
talvez, muito mais importante do que a mera abordagem sobre o seu ndo uso na escola.

Dessa maneira, ao debatermos tal tema € importante ressaltar que as tecnologias
transformaram sim a nossa forma de ser e de estar no mundo, a nossa forma de lecionar e,
principalmente, de aprender como coloca Levy (2010), mas a sua simples presen¢a ou sua
auséncia em sala de aula ndo é um bom indicador sobre a qualidade do que se ensina e do que
se aprende.

Por ouro lado € inevitavel ressaltar que:

Qualquer reflexdo sobre o futuro dos sistemas de educacdo e de formacdo na
cibercultura deve ser fundada e uma anélise prévia da mutacdo contemporanea com
0 saber. Em relacdo a isso, a primeira colocacdo diz respeito a velocidade de
surgimento e de renovagdo do saber savoir-faire. Pela primeira vez na historia da
humanidade, a maioria das competéncias adquiridas por uma pessoa no inicias do
seu percurso profissional estardo obsoletas no fim de sua carreira. A segunda
constatacao, fortemente ligada a primeira, diz respeito a nova natureza do trabalho,
cuja a parte de transacdo de conhecimentos ndo pode parar. [...] Terceira
constatacdo: o ciberespaco suporta tecnologias intelectuais que amplificam,
exteriorizam, e modificam numerosas fungdes cognitivas humanas: memoria
(bancos de dados, hiperdocumentos, arquivos digitais de todos os tipos), imaginacao
(simulagbes), percepcdo (sensores digitais, telepresenga, realidades virtuais),
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raciocinios (inteligéncia artificial, modelizacdo de fendmenos complexos). (Levy,
2010, p. 159, grifos do autor).

Portanto, as TIC alteram a forma como o ser humano reconhece e compreende as
informacdes sobre 0 mundo, fazem como que a percepcdo de realidade e da separacéo real-
virtual se torne cada vez mais improcedente na vida dos nativos digitais. Isso permite inferir
que a aprendizagem estd muito condicionada por essas ferramentas, porém ndo podemos
esquecer outras formas de aprender e as outras habilidades que precisam ser estimuladas.

Nessa perspectiva,

A interagdo surge como principal fonte cognitiva na cibercultura. A inteligéncia ou a
cogni¢do sdo o resultado de redes complexas nas quais interagem um grande nimero
de atores humanos, bioldgicos e técnicos. Ndo sou “eu” que sou inteligente, mas
“eu” com o grupo humano do qual sou membro, com minha lingua, com toda uma
heranca de métodos e tecnologias intelectuais (dentre as quais, 0 uso da escrita).
Fora da coletividade, desprovido de tecnologias intelectuais “eu” ndo pensaria. O
pretenso sujeito inteligente nada mais é que um dos microatores de uma ecologia
cognitiva que o engloba e o restringe. (Giordani, 2016, p. 49).

Dessa maneira, as novas TIC se tornam essenciais ao cotidiano escolar do século XXI,
porém, até que ponto sua inser¢do € possivel? As infraestruturas escolares, muitas vezes,
deficitarias de todas as condi¢cfes essenciais para a realizacdo de um trabalho meramente
satisfatorio ndo teriam mais impactos na tradicionalidade da aula do professor do século XXI
do que a sua boa vontade e conhecimento tecnoldgico? Giordani ressalta essa interface ao

afirmar que:

A instituicdo que mantém relages frageis com a Cibercultura no cotidiano dos
alunos é a escola! Nao fago referéncias a presenca do laboratdrio de informatica, ou
a sistemas online de chamada, mas sim as praticas pedagdgicas, ao estimulo diario
da cognic¢do. Ainda ndo estamos preparados para uma nova paisagem escolar, suas
paredes sdo rigidas e as filas retas. (Giordani, 2016, p. 50).

E ndo estamos preparados ndo por falta de formacdo (visto que as universidades estdo
recheadas de cursos e disciplinas sobre esse tema e os cursos de formagdo continuada de
professores sdo recorrentes a0 mesmo tema: uso de tecnologias no ensino) ou desejo dos
profissionais das redes de ensino (quem gosta de ministrar uma aula tradicional que ndo faz o
aluno interagir com o contetido?), mas, na maioria dos casos, pela burocracia das instituicdes
de ensino, condicionada pelas politicas de Estado que medem os alunos pelo nimero que 0s
representa e o professor pelo salario e nUmero de aprovados que tem, bem como pela falta de

infraestrutura e manutencdo nas escolas publicas. Eis que a fragil relacdo escola-tecnologias
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se mostra mais complexa do que simplesmente o conhecido jargdo “o professor ndo inova
porque ndo sabe/tem medo de usar as tecnologias”. Para desmistificar um pouco esse
discurso, vamos apresentar alguns relatos de propostas realizadas me escolas publicas (com
infraestrutura adequada ao uso de tecnologias) que mostram que, mesmo com todos o0s
desafios, inovar por meio de TIC, na escola publica, € possivel, mas que ultrapassa somente a
nossa vontade enquanto educadores e inclui também a disponibilidade de recursos e de

infraestrutura que temos disponiveis para nossas aulas.

3 Praticas com TIC em escola publica: tecendo relatos

Neste item tecemos os alguns relatos sobre 0 uso das TIC nas disciplinas de Geografia,
Artes, Portugués e Filosofia. Destacamos algumas propostas desenvolvidas em escola publica
e potencialidades no emprego das TIC, ressaltando que o professor da escola publica pode
inovar sim, desde que tenha condigdes de infraestrutura para isso e que deseje inserir tais
recursos em suas aulas.

Nas aulas de Geografia, desenvolvemos projetos como, por exemplo, a construcdo e
testagem do Hipermapa do municipio de Quevedos (RS) que, atrelado a outras proposicdes
didaticas, estimulou a reflexdo ambiental sobre o referido municipio. O Hipermapa consiste
em um mapa clicavel que apresenta as interfaces ambientais de Quevedos e estimula a pensar

sobre a sua organizacdo do espa¢o. Assim, constatou-se que:

[...] ao trabalhar com recursos visuais interativos e com o espago de vivéncia local,
as nocOes de pertenca e de identidade podem aflorar o olhar para o lugar em que
estdo inseridos e valorizar aquilo que geralmente ndo é observado com toda a
atencdo que merece, despertando o desejo de cuidar e evidenciando a necessidade de
uma ética que impde a responsabilidade. (Batista et al, 2017, p. 66).

Além disso, possibilitou integrar softwares disponiveis na escola com a construcdo de
conhecimentos significativos pelos alunos e com matérias produzidos por uma professora de
Geografia. Os softwares livres e aplicativos digitais também sdo excelentes opcles para
trabalhar em escola publica, especialmente, envolvendo mapas. Um exemplo disso € 0 QGIS,
um Sistema de Informacgdo Geografia gratuito e disponivel na internet que permite mapear
diversos temas, e o Philcarto, um software livre francés destinado a mapas tematicos, mas
que possui diversos idiomas em sua composicao, entre eles, o portugués.

Ao utilizarmos o primeiro software no mapeamento do uso da terra de uma escola

municipal, observamos que os alunos ficaram bastante curiosos para a realizagédo da atividade
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visto que se encontravam instigados a respeito da producdo dos mapas com auxilio do
computador sobre o espaco que residem e/ou estudam.

Na atividade pedagdgica, os alunos contribuiram dando sua opinido a respeito do
bairro Lorenzi, demonstrando a percepc¢do do espaco vivido. Os discentes tiveram
uma ampliacdo do conhecimento se comparado o primeiro questiondrio com o
segundo, no que diz respeito a confeccdo das imagens de satélites (ou aéreas), a
grande maioria dos alunos da turma forneceram respostas convincentes quando
questionados se aprenderam a elaborar os mapas de uso e ocupagéo do solo. [...]
Ressalta-se a importancia de softwares de mapeamentos livres, como no caso do
QGIS, ja que a linguagem tecnoldgica é fundamental no ambiente escolar. (Rizzatti
etal, 2016, p. 3374).

No que diz respeito ao uso do Philcarto, teve-se como resultado o fato de que:

[...] contribuiu com a aprendizagem dos alunos e os instigou a compreender o
conteldo trabalhado de forma mais eficiente, demostrando que o software Philcarto,
ao ser utilizado nas aulas de Geografia, para 0 mapeamento de indicadores sociais
brasileiro, é capaz de despertar o interesse dos alunos do Ensino Fundamental para o
ensino-aprendizagem por meio de geotecnologias. Além disso, o software possibilita
mapear diferentes indicadores sociais em diferentes escalas de andlise, gerando
debates sobre a realidade do Pais. Portanto, a proposta didatica se mostrou eficiente
para trabalhar o contetido geogréfico do 7° ano do Ensino Fundamental e colaborou
para a construcdo de conhecimentos dos estudantes (Campos et al, 2017, p. 163).

Em outra experiéncia pedagdgica, estudantes de Ensino Fundamental e do Ensino
Médio realizaram mapeamentos colaborativos e multimodais com o software livre QGIS e
apos os analisaram construindo um site' colaborativo entre as duas escolas participantes da
pesquisa de doutorado intitulada “Cartografia Escolar, Multimodalidade e Multiletramentos
para o ensino de Geografia na contemporaneidade”. A proposta permitiu articular diferente
olhares sobre a area urbana de Santa Maria/RS e potencializou a colaboracdo mediada pela
professora/doutoranda e pelas tecnologias. Além disso, o0s estudantes analisaram as formas de
relevo com auxilio da visualiza¢do 3D (Superficie) do Google Earth Pro e perfis topograficos
da area urbana no mesmo software, bem como debateram conceitos de climatologia e
sequéncias de tempo atmosférico observado através Windy e de anotacBes sobre o que
observavam no cotidiano (Batista, Becker & Cassol, 2018). Portanto, as tecnologias no ensino
de Geografia podem diversificar as linguagens utilizadas em sala de aula e potencializar a
aprendizagem dos estudantes sobre o espa¢o geografico.
Neste mesmo sentido, observamos na disciplina de Artes que é comum ouvirmos que
devemos inserir as midias no contexto escolar, porém primeiramente necessitamos estruturar
de que forma estas chegardo a nossas salas de aula. Diariamente usamos varias tecnologias

desde o tradicional quadro de giz ao mais moderno aparelhos multimidias, porém o uso das
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midias no contexto escolar ndo garante uma total qualidade no ensino. E, portanto, uma
ferramenta a mais para colaborar com uma aprendizagem significativa.

Na disciplina de Artes temos como destaque o uso das imagens, sendo assim, também
utilizamos as tecnologias multimodais em sala de aula. Fazemos 0 uso de recursos como
pesquisa e leitura de imagens através de sites especificos sobre artistas e suas obras,
realizamos visitas a museus virtuais que permitem a interagdo mesmo que a distancia,
aproximando este contexto de fruicdo de obras artisticas, visto que estas iniciativas culturais
como visitacdo a espacos formais (Museus e Teatros) as vezes sdo onerosas e dificeis de
acontecer, pois nossos alunos na maioria sao carentes.

Também usamos como potencial criador alguns softwares especificos para a edi¢do de
imagens como Paint e outros softwares livre para a edicdo de imagens como o site easel.ly,
Tais programas sdo recursos extremamente inventivos e faceis, com ferramentas que
transformam, modificam, filtram e definem criativamente as imagens. Com 0 uso destes
recursos em sala de aula motivamos a cria¢do atraves do uso de outras ferramentas que néo
sejam apenas as tradicionais e manuais como folhas, lapis de cor ou canetinhas, mas que

possibilitam resultados inovadores com qualidade e eficacia. E importante ressaltar que:

Atualmente é quase trivial dizer que vivemos em uma era das imagens. Elas estdo
presentes abundantemente em todos os campos da via social, grandes parcelas da
comunicacgdo e da informacdo sdo veiculadas por elas. [...] Sensa¢Bes, momentos,
experiéncias, lugares, pessoas, parece que qualquer coisa para existir deve
necessariamente ser fixada no suporte imagético [...]. (Gomes, 2013, p. 5).

Dessa forma, o uso da imagem como fonte pedagdgica é extremamente interessante e
pode levar os alunos a multiplas leituras da realidade e do contexto de representacdo como
apontam Kress & Van Leuween (1996, 2006) ao proporem a Gramatica do Designe Visual.

Em Filosofia, assim como em Artes, utilizamos de recursos midiaticos para conduzir
os alunos ao estudo da Histdria da Filosofia, apresentando-lhes os contextos de vida de cada
filésofo e os locais onde viveram com imagens do Google Earth, por exemplo, ou através de
imagens e de edicdo de imagens. A producdo de histérias em quadrinhos no site Canva"
envolvendo temas atrelados a Filosofia motivou os estudantes e os fez gostarem de estudar
essa area do saber, bem como auxiliou na reflexdo sobre diversos entes filosoficos. Além
disso, o desvelar do pensamento filosofico também foi estimulado atraves de filmes e de
jogos que conduzem a logica, a linguagem, aos pensadores de diferentes épocas e ao
questionamento sobre o mundo fisico e metafisico. Filmes como “O Hobbit”, o “Gato de

Botas”, “Star wars”, entre outros, podem despertar o olhar dos estudantes para questdes
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filosoficas e contribuir com a construgdo de conhecimentos significativos e, principalmente,
com a emergéncia de questionamentos que levem os estudantes ao ato de filosofar, ou seja,
pensar cuidadosamente sobre o que todos nds pensamos descuidadamente.

Na disciplina de Lingua Portuguesa, trabalhamos com muitas imagens e videos
destacando a literatura e a elaboracdo de roteiros como caminho pedagdgico. As midias e
filmes ajudam o aluno exercitar a criatividade e imaginar contextos para a sua escrita
treinando também a interpretacdo de ideias contidas em elementos como os videos. Além
disso, é possivel produzir textos em editores virtuais como o Word® ou o Power Point® e
suas versoes livres do Open Library Office, exercitando o ato de escrever com uma tecnologia
cada vez mais necessaria de ser aprendida e dominada no contexto atual.

O uso das tecnologias na aula de Lingua Portuguesa foi organizado por meio de
oficinas de criacdo literarias, as quais conduziram os participantes por um instigante mergulho
no territorio da criacdo literaria em todas as suas etapas: criacdo, composicao de personagens,
descri¢do de ambientes, organizacéo e revisdo, onde cada parte da historia e de sua ilustracéo
possuiu um autor diferente o que faz os alunos compartilharem saberes e possibilitou a poli
autoria e a interdisciplinaridade dos materiais.

As oficinas de criacdo literaria foram embasadas na experiéncia com o fantastico e
com a literatura através da interacdo com filmes, videos, obras e imagens pensadas para
exercitar a imaginacdo, incentivar a interpretacdo e a interacdo dos alunos de uma escola
municipal com o universo literario através da escrita criativa e da linguagem visual. A
proposta ajudou a reativar memorias sobre a escrita literaria e desmistificar a questdo de
escrita por obrigacdo, aproximando os alunos da literatura e das ilustracdes de roteiro. Além
disso, a possibilidade de interacdo com outras formas de linguagem, além da linguagem
verbal tornou a aprendizagem e compreensdo dos valores e conteudos abordados muito mais
acessiveis aos alunos que apresentavam algum tipo de necessidade especial ou estavam em
processo de alfabetizacdo e letramento diferente dos demais colegas. O trabalho com outras
formas de linguagem, facilitado pelo contato com as novas tecnologias digitais, expandem as
possibilidades de ensino em Lingua Portuguesa, disciplina extremamente associada a leitura e
escrita e de certa forma, atrelada as formas tradicionais de ensino.

A partir de nossa percepcéo sobre as ferramentas digitais é possivel pensar em seu
uso, em escolas periféricas, como ferramenta pedagdgica de apoio a aprendizagem com

inimeros beneficios, tais como apontam Feltrin & Batista (2017, p 61-62):

Facilita e dinamiza a comunicacdo entre os alunos e com os educadores;
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Apresenta novas perspectivas didaticas, pois oferece a possibilidade de interacdo em
tempo real com mecanismos e sujeitos geografica e culturalmente distantes;

Abre espaco para uma interagcdo maior entre o grupo e o objeto de estudo mesmo a
distancia e “fora da escola” o processo de ensino-aprendizagem ndo € interrompido e
pode se desenvolver junto a outras atividades de interesse dos alunos;

Os aparelhos de smartfone, em sua maioria, apresentam diversas funcionalidades
como camera fotografica, gravador de audio e video, radio, crondmetro, conversor
de medidas e volumes, acesso a internet entre outros que ampliam as possiblidades
de abordar uma temética;

Proporcionam aos alunos a possiblidade de criarem conteddo midiatico e
interagirem com 0s ja existentes;

Dinamizam o uso de softwares educacionais e jogos interativos;

Aumentam consideravelmente a atracdo dos alunos pelas atividades escolares;
Possibilitam uma organizacdo escolar menos centralizada na figura do professor,
visto que, os alunos como nativos digitais possuem dominio das ferramentas e tém
muita experiéncia para contribuir e agregar nas propostas escolares;

Oportuniza o dialogo sobre situacGes-problema que permeiam o mundo digital,
como o cyberbullying, a pedofilia e a exposicdo a padrdes nocivos a salde, o que
por si s6 j& aproximaria a escola do tempo-espago dos alunos, além de ajuda-los a se
utilizarem da rede de maneira mais saudavel e positiva;

E, oferece assisténcia a adaptacdo de atividades e contetidos para alunos com algum
tipo de deficiéncia fisica.

Portanto, de acordo com Batista, Feltrin & Becker (2019, p. 13), as TIC “estdo cada
vez mais inseridas no cotidiano das familias e, por isso, podem e devem ser utilizadas no
espaco escolar sem gerar estranhamento por parte dos estudantes que, no geral, dispdem
acesso constante ao seu uso e aplicabilidade” e oS professores contemporéneos ‘sdo
constantemente desafiados a pensar a especificidade de suas areas do saber atreladas aos
cotidianos multiletrados e multiculturais emergentes”, porém ao pensarmos a insercdo das
TIC na escola publica precisamos sempre levar em conta a infraestrutura disponivel e 0 uso

que se faz dessas ferramentas.

4 Consideracdes Finais

Pensar a insercdo das tecnologias digitais em espaco escolar € essencial na
contemporaneidade. Porém, ao fazer isso € necessario conhecer a realidade das escolas
publicas brasileiras para ndo cairmos em falacias que desqualificam ainda mais as lutas dos
professores em servico no Brasil. Pensar as TIC com os pés na realidade se torna, assim, uma
forma de reconhecer o cerne da problematica que envolve esse tdo complexo tema téo
importante para a educagao do século XXI.

Toda e qualquer disciplina pode ser “conectada” as novas metodologias, pois ha
multiplas possibilidades de utilizacdo em sala de aula, desde que professores e alunos tenham
consciéncia de sua utilizacdo. Nao é benéfico o uso de ferramentas digitais como forma de

“divertir” ou “modernizar’ a aula, sem que haja uma necessidade real e uma finalidade
9
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pedagdgica clara para todos os envolvidos. As novas tecnologias permitem aproximar 0s
alunos de escolas publicas de realidades e situa¢cbes com as quais ndo poderiam ter contato de
outra forma. A utilizacdo de imagens, videos, aplicativos e ferramentas digitais apresentam
enorme potencial no trabalho de ampliacdo das oportunidades de aprendizagem, mesmo
diante de casos de dislexia, déficit de atencéo e outras necessidades especiais.

Nesse sentido, defendemos que professores e escolas avaliem suas possibilidades e
invistam na utilizacdo e aproveitamento das TIC de que dispdem. Um ensino de qualidade se
relaciona diretamente com o bom uso de todos os elementos presentes em cada comunidade
escolar. E também, em grande parte, depende do cuidado e do financiamento dos 6rgaos
responsaveis pela educacao publica, que garanta 0 minimo de equidade e acessibilidade para

todas as comunidades escolares.
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