Research, Society and Development, v. 9, n. 12, 16691210928, 2020
(CC BY 4.0) | ISSN 2525-3409 | DOI: http://dx.doi.org/10.33448/rsd-v9i12.10928

A aplicacéo do Project Model Canvas para o planejamento de um projeto educacional
com aulas remotas no periodo de distanciamento social
The application of the Project Model Canvas for planning an educational project with
remote classes in the period of social distance
La aplicacién del Project Model Canvas para la planificacion de un proyecto educativo
con clases a distancia en el periodo de distancia social

Recebido: 05/12/2020 | Revisado: 11/12/2020 | Aceito: 15/12/2020 | Publicado: 17/12/2020

José Olimpio Ferreira Neto

ORCID: https://orcid.org/0000-0002-7258-467X

Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Ceara, Brasil
E-mail: jolimpioneto@hotmail.com

Ana Paula Martins Farias VVasconcelos

ORCID: https://orcid.org/0000-0003-1202-6411

Universidade da Integracdo Internacional da Lusofonia Afro-Brasileira, Brasil
E-mail: anapaulafariasvasconcelos@hotmail.com

Andréa Moura da Costa Souza

ORCID: https://orcid.org/0000-0003-1059-0756

Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Ceara, Brasil
E-mail: andrea.souza@ifce.edu.br

Igor de Moraes Paim

ORCID: https://orcid.org/0000-0001-9968-2213

Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Ceara, Brasil

E-mail: igormoraes@ifce.edu.br

Resumo

O presente artigo tem o objetivo de apresentar o Project Model Canvas (PMC) como
metodologia de gerenciamento de projetos que pode ser aplicado ao campo educacional. Para
realizar essa tarefa foi desenvolvida uma pesquisa de natureza qualitativa, com caracteristica
exploratoria por meio de material bibliografico sobre o PMC e sua aplicacdo na seara da
educacdo. O exemplo apresentado teve pertinéncia ao contexto hodierno, no qual os setores da
sociedade, entre eles o educacional, estdo vivendo, que é o distanciamento social causado pela
pandemia de COVID-19. Como resultado, foi apresentado um exemplo de aplicagédo do PMC,
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na elaboracdo de uma Sequéncia Didatica (SD) para o ensino de Ciéncias da Natureza, com o
uso de aulas remotas, no contexto de distanciamento social. Dessa forma, ao final desse
trabalho, foi possivel concluir que o PMC pode ser usado para o desenvolvimento de Projeto
Educacional, sobretudo nesse contexto atual, colaborando para a continuidade da rotina
escolar.

Palavras-chave: Project model canvas; Projeto educacional; Novas tecnologias de

linformac&o e comunicacdo; Sequéncia didatica; Distanciamento social.

Abstract

This article aims to present the Project Model Canvas as a project management methodology
that can be applied to the educational field. To carry out this task, a qualitative research was
developed, with an exploratory characteristic through bibliographic material on the PMC and
its application in the field of education. The example presented was pertinence to today's
context, in which the sectors of society, including the educational one, are living, which is the
social distancing caused by the COVID-19 pandemic. As a result, an example of the
application of the PMC was presented in the elaboration of a Didactic Sequence (DS) for the
teaching of Nature Sciences, with the use of remote classes, in the context of social
distancing. Thus, at the end of this work, it was possible to conclude that the PMC can be
used for the development of educational project, especially in this current context,
contributing to the continuity of the school routine.

Keywords: Project model canvas; Educational project; New information and communication
technologies; Following teaching; Social distancing.

Resumen

Este articulo tiene como objetivo presentar el Project Model Canvas como una metodologia
de gestion de proyectos que se puede aplicar al campo educativo. Para llevar a cabo esta tarea
se desarroll6 una investigacion cualitativa, con caracter exploratorio a través de material
bibliografico sobre el PMC y su aplicacién en el campo de la educacién. El ejemplo
presentado fue relevante para el contexto actual, en el que viven los sectores de la sociedad,
incluido el educativo, que es el distanciamiento social causado por la pandemia COVID-19.
Como resultado, se presentd un ejemplo de la aplicacién del PMC en la elaboracion de una
Secuencia Didactica (DS) para la ensefianza de las Ciencias de la Naturaleza, con el uso de
clases remotas, en el contexto del distanciamiento social. Asi, al final de este trabajo, fue
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posible concluir que el PMC puede ser utilizado para el desarrollo de proyectos educativos,
especialmente en este contexto actual, contribuyendo a la continuidad de la rutina escolar.
Palabras clave: Project model canvas; Proyecto educativo; Nuevas tecnologias de la

informacién y la comunicacion; Siguiendo la ensefianza; Distanciamiento social.

1. Introducéo

Em dezembro de 2019, o primeiro caso da COVID-19, causada pelo Novo Corona
Virus foi reportado em Wuhan, na provincia de Hubei, localizada na Republica Popular da
China. No dia 30 de janeiro de 2020, a Organiza¢do Mundial de Saude — OMS declarou que o
surto provocado pelo COVID-19 se constitui em uma Emergéncia de Saude Publica de
Importancia Internacional, que ¢ o mais alto nivel de alerta da Organizacdo, conforme
previsto no Regulamento Sanitario Internacional. Em 11 de margo de 2020, o surto foi
caracterizado como uma pandemia.

De acordo com a Organizacdo Panamericana de Saude (OPAS), a COVID-19 é uma
doenca respiratoria causada pelo coronavirus da sindrome respiratéria aguda grave 2, o
SARS-CoV-2. Uma doenca de transmissao comunitéaria e que chegou ao Brasil, depois de ja
estar em vérios paises pelo mundo. Nesse contexto, os Estados, orientados pela OMS,
adotaram medidas para evitar a propagacdo do virus, tais como distanciamento social,
guarentena, isolamento social e blogueio total, conhecido pela expressdo inglesa lockdown
(OPAS, 2020).

Conforme estudo da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), o
distanciamento social, que é a medida geral, aplicada a todos, caracteriza-se pela diminuigdo
de interagdo entre as pessoas, no intuito de diminuir a velocidade de transmissdo do virus. E
uma estratégia importante quando ha individuos ja infectados, mas ainda assintomaticos ou
oligossintomaticos, que desconhecem o seu estado em relacdo a doenga e, que por isso, ndo
estdo em isolamento. Foi o que aconteceu, no caso do Brasil, onde existe transmissao
comunitaria, e no qual ndo ha como rastrear os casos, devido ao baixo grau de exames
realizados em massa (UFRGS, 2020).

Essas medidas alteraram o comportamento comunitario, impactando atividades tais
como as educacionais. Diante desse cenario, as escolas suspenderam as aulas presenciais e
tiveram que adotar o modelo de aula remota para continuar o processo de ensino e
aprendizagem. O uso de Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (NTICs) em sala
de aula ndo é novidade. No entanto, esse processo foi acelerado e forcado, mesmo frente aos
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inimeros problemas que obstam a sociedade de ter acesso a esses recursos.

Segundo Gilliot e Rouvrais (2004), a Internet € um enorme repositério de
conhecimento e informacdo que colaboram na autogestdo da aprendizagem. Embora haja
inimeros bons tutoriais disponiveis na Web Mundial, os professores ainda sédo aqueles que
colaboram para o bom desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem. As atividades
na Internet ndo substituem o contato préximo, mas é uma estratégia para assegurar que o
conhecimento escolar possa manter o seu fluxo.

Nesse momento de incertezas, rodeado de obstaculos, o planejamento do uso de
NTICs é fundamental e necessario. Para isso, faz-se necessario o uso de uma metodologia
para um planejamento pratico, agil e objetivo, a exemplo do Project Model Canvas (PMC),
desenvolvido pelo prof. José Finocchio (2013). Canvas sdo baseados em telas que ajudam a
visualizar o planejamento do negdcio, Navarro e Marques (2017) aplicam a educacéo,
buscando deixar o processo de elaboragdo de projetos educacionais mais eficiente. Pode-se
dizer que Canvas sdo ferramentas visuais que ajudam na elaboracdo e estruturacdo de ideias.
Foram projetados, originalmente, para criar e estruturar negocios inovadores. Atualmente,
essas ferramentas tém diversas variacdes que buscam abranger areas envolvidas na formacao
ou estruturagdo de um empreendimento, realizando de forma criativa, participativa e
abrangente.

Diante da realidade apresentada, a pergunta que se faz é: O PMC € um instrumento
adequado para o planejamento de um projeto educacional? Partindo-se, entdo, da hipotese de
que a aplicacdo do PMC pode colaborar para o planejamento de um projeto educacional,
composto de aulas remotas, no periodo de distanciamento social, apresenta-se um exemplo de
seu uso, com uma Sequéncia Didatica (SD) intitulada A Pandemia de COVID-19. Assim, 0
objetivo desse trabalho € apresentar PMC como metodologia de gerenciamento de projetos
que pode ser aplicado ao campo educacional.

Essa pesquisa se justifica, pedagdgica e socialmente, por trazer a tona uma
metodologia que colabora para o planejamento de projetos que possam amenizar 0S impactos
da pandemia no processo de ensino e aprendizagem. A justificativa académica se desenha por
incrementar as pesquisas, nas quais o objeto é o PMC aplicado & Educagéo. Assim, propde-se
0s seguintes topicos: Sobre o Project Model Canvas; O uso de Novas Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo; Sobre Sequéncia Didatica; Aplicacdo do Project Model Canvas

para o planejamento de projeto educacional.
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2. Metodologia

Esse artigo consiste em uma pesquisa de natureza qualitativa, que explora o tema a
partir de consulta a material bibliografico, tendo como fonte principal artigos cientificos,
buscando material tedrico para a escrita de uma proposta de intervengdo no universo escolar,

tendo como base metodoldgica o uso do PMC.

3. O Project Model Canvas Aplicado a Educacéo

Nesta secdo, apresenta-se a base teorica, a partir de uma pesquisa bibliografica, sobre
0 PMC, as NTICs e a SD. Em seguida, um exemplo de aplicacdo PMC para o planejamento
de aulas remotas. Dessa forma, acredita-se que se esta atribuindo uma funcéo social a essa

pesquisa no intuito de colaborar para reflexao de outros profissionais da educacao.

3.1 Sobre o Project Model Canvas

O PMC foi desenvolvido pelo prof. José Finocchio (2013). Configura-se como uma
metodologia robusta de gerenciamento de projetos. Ainda assim, € bastante simples, sem a
necessidade do preenchimento de inimeros documentos e sem burocracia, conforme o Guia
Definitivo do Project Model Canvas (2020). Dessa forma, o PMC se apresenta como uma
metodologia prética, agil e objetiva, tratando da relacdo entre os conceitos de forma atrativa e
clara.

Conforme Valle et al. (2010), o gerenciamento de projetos é uma ideia antiga, cuja
existéncia remonta ao langamento do satélite Sputnik, em meio a Guerra Fria, pela Unido
Soviética. Esse termo foi popularizado por Drucker, em 1954, por meio do termo
gerenciamento de objetivos, que influenciou a formacdo da teoria de gestdo de projetos.
Assim, o gerenciamento de projetos era utilizado em ac¢des militares e, aos poucos, foi se
modificando e se aperfeicoando até a ser incorporado as atividades em grandes empresas.

A modalidade de educagdo a distancia (EaD) e os avancos tecnoldgicos na educagéo
vém se expandindo, exigindo inovagdes nas solugdes de produtos apresentados. Assim, ocorre
0 aumento do nimero e complexidade de projetos no interior das organizacdes e InstituicGes
de Ensino Superior (IES), com cursos da modalidade semipresencial ou totalmente a
distdncia. Nesse cenario, 0 PMC, modelo de gerenciamento de projetos, surge como uma

proposta que pode ajudar na tarefa de planejar, podendo ser utilizado no contexto de projetos
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educacionais (Ferreira & Ota, 2008). A escola também pode gozar do uso do PMC, sobretudo
nesse contexto, no qual as aulas remotas foram adotadas como estratégia para manter as
atividades educacionais.

Os modelos de gestdo podem melhorar a visualizacdo de todas as etapas do projeto e
mostrar com maior nitidez o que deve ser feito em cada uma delas. Esses modelos de gestéo
sdo conhecidos como modelos visuais de gerenciamento. O planejamento de projetos baseado
no PMC, desenvolve-se a partir de conhecimentos da neurociéncia, envolvendo algumas
perguntas basicas: Como? O qué? Quando? Por qué? Para quem? Quais sao 0s custos? Quais
sdo os beneficios? Elas sdo perguntas fundamentais que definem o projeto de maneira que
qualquer um entenda as respostas as perguntas. O PMC contempla, ainda, responder a
especificacbes sobre o gerente de projetos (GP) e ao pitch, uma frase que apresenta o projeto
de forma sucinta. Trata-se de um plano de ataque aos problemas, que tem uma interface
amigavel.

Conforme Finocchio Janior (2013), o uso do PMC para desenvolver um plano de
projeto deve ser feito de forma colaborativa, com a integracdo dos integrantes da equipe com,
pelo menos, um do membro detentor de conhecimentos basicos sobre a gestao de projetos.

Essa etapa pode ser simplificada pela Figura 1:

Figura 1. Questdes do Project Model Canvas.

GP PITCH
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Fonte: Finocchio Janior (2013).

A Figura 1 pode ser explicada a partir de Ferreira e Ota (2018, p. 5), nas seguintes
linhas:
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[...] o primeiro passo a seguir na construgdo do PMC ¢é responder ao pitch, resumindo
0 projeto em apenas uma frase; na sequéncia, é necessario colocar na secdo de
justificativa todos os problemas que a organizacdo apresenta e quais Sdo as
necessidades que ndo estdo sendo atendidas; no objetivo S.M.A.R.T, coloca-se o
objetivo do projeto de maneira que fique Specific (especifico), Measurable
(mensuravel), Attainable (atingivel), Realistic (realista) e Time Bound (temporizavel);
na secdo de beneficios, deve-se apontar 0 que a empresa ira conquistar ap6s implantar
determinado projeto; o produto corresponde ao resultado final do projeto, podendo ser,
também, um servico; os requisitos do quadro definem a qualidade do produto ou
servigo para que exista valor para o cliente; na secdo de stakeholders devem ser
identificados todos os fatores externos que podem afetar o projeto; em equipe, devesse
listar todos os responsaveis pelas entregas do projeto; em premissas considera-se as
suposicdes dadas como certas; em grupos de entregas quais 0S componentes concretos,
mensuraveis e tangiveis que serdo gerados pelo projeto; nas restricdes, descreve-se
todas as limitagdes do projeto; na secdo de riscos, considera-se todos os eventos
futuros e incertos com certa relevancia; em linha do tempo define-se quando ocorrerao
as entregas; e, em custos, quanto serd pago para a conclusédo do projeto.

E a partir desse modelo, baseado em telas, que sera apresentado a proposta de projeto,

composta por uma Sequéncia Didatica de aulas remotas, sobre a pandemia de coronavirus.

3.2 O uso de Novas Tecnologias de Informacéo e Comunicacao

Segundo Barroso e Antunes (2015), fazer uso da tecnologia como ferramenta de
ensino pode auxiliar no processo educacional e, consequentemente, também influencia na
rotina dos alunos, professores e gestores. Essa realidade pode trazer consequéncias, positivas
e negativas, a depender da frequéncia de aplicacdo da tecnologia no &mbito educacional.

Pode-se considerar que a COVID-19 vai muito além de uma crise sanitaria, ou seja,
tem impactado a economia global, proporcionando significativas mudancas sociais, exigindo
de cada ser humano uma ressignificacdo nos padrdes de comportamento e habitos no
cotidiano das pessoas. No entanto, a de se considerar que a tecnologia ganhou uma
abrangéncia instantaneamente, onde no hodierno cenario se encontra na linha de frente para
essa nova configuracao de aulas remotas, ensino hibrido.

Segundo Velloso (2014), as Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicacao
(NTICs) surgem, durante a Terceira Revolugdo Industrial, no intuito de agilizar, horizontalizar
e facilitar a captacdo, a transmissao e a distribuicdo de informacdes em rede. Assim, as NTICs
foram se desenvolvendo, gradativamente, desde a metade da década de 1970, atingindo seu
auge nos anos de 1990.

O uso das NTICs ja era de uso recorrente, nesse periodo de distanciamento social, o
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Seu uso passou a ser mais intenso, quase unanime, tendo em vista que se apresentou como um
canal possivel de circulacdo da informacdo e comunicagdo com os atores da escola. Segundo
Barroso e Antunes (2015, p. 125):

As midias digitais podem ser utilizadas para apoiar as atividades do professor, do
gestor e do aluno por facilitarem, sobretudo, o intercambio de informacdes, a
visualizacdo de forma mais clara dos recursos e o ensino colaborativo. Como
ferramentas de ensino, o0 uso das midias € favorecido por meio da utilizacdo de
recursos tecnoldgicos variados, tais como slides, exercicios virtuais, videos,
plataformas de Ensino a Distancia (EAD), webconferéncias, lousas digitais, e-mails,
armazenamento em nuvens, entre outros.

Observa-se que o uso das NTICs como ferramenta de ensino apresenta um vasto leque.
H& inimeras plataformas digitais que dao suporte ao desenvolvimento de atividades que
provocam a interacdo com 0s seus usuarios. Essas ferramentas podem ser utilizadas dentro ou
fora da sala de aula, seja ela fisica ou virtual.

De modo geral, as novas tecnologias estdo associadas a interatividade e a quebra do
modelo comunicacional um-todos, no qual a informacao é transmitida de modo unidirecional,
passando a adotar o modelo todos-todos, no qual aqueles que integram redes de conexao
atuam no envio e recebimento das informacgdes (Velloso, 2014). Nessa perspectiva, a
veracidade de tal assertiva reside no fato de que o repasse de informagdes e conhecimentos,
outrora limitados a expressdo oral do professor e aos escritos em lousa, é enriquecido pelas
NTICs, pois a interacdo professor-aluno ganha forca a medida que uma nova possibilidade
permeia 0 ambiente da aprendizagem. Ora, perante o contexto pandémico e, por conseguinte,
0 ensino remoto, surge 0 questionamento acerca de como se dard um ensino desprovido da
forma tradicional, no que se refere a estrutura e ao modo como se da a interacdo entre o corpo
discente e docente em sala de aula. Desse modo, em tal contexto, 0 método canvas supri a
lacuna deixada pela lousa e, por exemplo, por projetores, em que o professor faz
demonstracdes e propde definicdes, bem como torna a assimilacdo de informagdes por parte
do aluno algo menos complexo, haja vista o fator visual, tipico do canvas, contribuir para a
aprendizagem, o que culmina em um processo de educagdo mais dindmico, mesmo diante de
um isolamento social que busca resguardar a salde de todos sem que haja prejuizo
educacional.

As NTICs podem ser grandes motivadoras e incentivadoras de aprendizagem,
constituindo-se em recursos que agregam valor na educacédo, de forma que o usuario se torne

mais interessado. Assim, pode vir a criar as suas proprias ferramentas, administrando com
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mais segurancga o assunto abordado.

3.3 Sobre Sequéncia Didatica

O modelo de Sequéncia Didatica (SD) é associado as pesquisas sobre aquisi¢do da
lingua escrita, que foi concebido pelo grupo de Genebra, utilizando um trabalho sistematico
com géneros textuais. Configura-se como um modo, no qual o professor organiza suas
atividades de ensino em funcéo de nacleos tematicos e procedimentais (Aradjo, 2013).

De acordo com Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), a SD tem a funcéo de proporcionar
a mudanca e promocdo dos alunos em relagdo ao dominio dos géneros e da comunicacao.
Pode-se dividir a SD nas seguintes etapas: apresentacdo da situacdo, producdo inicial,
modulos (quantidade adequada de acordo com o conhecimento prévio dos alunos) e producéo
final, adequado para os alunos colocarem em pratica o que aprenderam e para avaliar o
processo.

Para desenvolver o projeto proposto, concebeu-se uma SD sobre a pandemia do
Coronavirus, composta por aulas remotas, com o0 uso de NTICs. Assim, com o contetido
organizado em SD, passou-se ao planejamento das atividades, tendo como metodologia o
PMC.

Quadro 1. Sequéncia Didatica.

SEQUENCIA DIDATICA
A Pandemia de COVID-19

Objetivos da SD:
Apresentar os conceitos relacionados ao tema;
Orientar medidas de prevengdo contra o Coronavirus;
Desenvolver a autonomia dos alunos frente aos impactos da pandemia.

12 ETAPA — Apresentacdo da SD

Seré apresentado a SD, de forma dialogada, tentando captar o nivel de entendimento sobre a pandemia de
COVID-19, além de nivelar os alunos em relacdo as informagoes.

23 ETAPA — Sequéncia Didatica

Médulos Unidades Contetdos Metodologias e Recursos

Contaminagéo COoVID-19 O que € virus?; Uso de sala virtual Google
O que € o Coronavirus?; |Meet;
Sintomas da COVID-19; [Atividades no  Google

Contaminacéo e|Forms;
transmissao. Video aula na Plataforma
do YouTube;

Atividades disponiveis no
Google Classroom;
Visita ao site Coronavirus
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Brasil
(https://covid.saude.gov.br/)

Pandemia Epidemia; Uso de sala virtual Google
Endemia; Meet;
Pandemia. Atividade no Kaout.
Prevencdo Medidas de Emergéncia | Distanciamento social; Uso de sala virtual Google
Isolamento social; Meet;
Quarentena; Video aula na Plataforma
Lockdown. do YouTube;
Atividade no Kaout.
Acbes individuais  de[Lavagem das maos; Uso de sala virtual Google
prevencéo Uso de alcool; Meet.
Uso de mascaras.
Fake News Ndo a propagacdo de|Uso de sala virtual Google
noticias falsas; Meet;
Negacionismo. Visita ao site oficial do

Ministério da  Salde
(https://antigo.saude.gov.br/

fakenews/).
Retorno das Atividades Vacina O que é vacina; Uso de sala virtual Google
Vacina contra 0| Meet;
Coronavirus. Video aula na Plataforma
do YouTube.

Retomada gradual das|Retomada das atividades|Uso de sala virtual Google

atividades. no Mundo, no Brasil, no|Meet;
Ceara e em Fortaleza. Site de noticias;
Postagem no  Google
Classroom.

32 ETAPA — Produgdo Final

O encerramento desta Sequéncia Didatica se dard como uma avaliagdo por meio da observagdo e
acompanhamento da participacao dos alunos nas atividades. Além disso, 0s participantes serdo convidados a
responder um formulario no Google Forms para avaliar o desenvolvimento da Sequéncia Didatica e o seu
desempenho.

Fonte: Autores, com base em Araujo (2013).

Para aplicar essa SD, pensou-se em desenvolver um projeto no intuito de obter um
trabalho a ser acolhido pela comunidade escolar e amenizar os impactos da pandemia na vida
das pessoas. Como se observou, foi usado as NTICs, pois 0 contexto de distanciamento social

requer o uso de tecnologias digitais.

3.4 Aplicagéo do Project Model Canvas para o planejamento de projeto educacional
Ferreira e Ota (2018) desenvolvem um trabalho com o objetivo de demonstrar a

aplicacdo do PMC em um curso ficticio, cuja finalidade seria contribuir para o planejamento

da producéo de novos cursos on-line e ainda, reunir competéncias para o0 gerenciamento de
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outros projetos educacionais. Nessa esteira, ancorados, ainda, nas ideias de Finocchio Junior
(2013), apresenta-se, nesse trabalho, a aplicagdo do PMC para o planejamento de uma
proposta de projeto educacional, que envolve uma SD, composta de aulas remotas que utiliza
as NTICs. E preciso enfatizar que estdo contempladas as etapas da taxonomia do PMC,
conforme as contribui¢des de Finocchio Janior (2013).

Cada pergunta fundamental foi respondida com seus devidos componentes e na
sequéncia definida por Finocchio Janior (2013). Antes disso, aponta-se 0 Gerente do Projeto
(GP) e o Pitch. No exemplo proposto, os GPs serdo a Professora Ana e o Professor José. O
Pitch consiste na Produgdo de Projeto Educacional sobre a Pandemia de Coronavirus, que
conforme a Figura 1 vem no topo do modelo. Além disso, cabe destacar que 0S riscos
assinalados abaixo foram identificados a partir de experiéncias reais, ja no contexto
pandémico. Os componentes das etapas sdo preenchidos com post-its, em um modelo, de

acordo com a Figura 1. No Quadro 2, apresenta-se o exemplo aplicado:

Quadro 2. Exemplo de aplicacdo do Project Model Canvas.

Aplicacdo do Project Model Canvas para o planejamento de projeto educacional

Componentes das etapas Respostas (post-its)

Por qué? Justificativa:

e apresentar um modelo de Projeto Educacional,
baseado em SD, composta de aulas remotas,
com tema de grande repercussdo atual, a saber,
A pandemia de COVID-19;

o oferecer uma estratégia para o continuar com
as atividades escolares no periodo de
distanciamento social,

e conceber coletivamente um projeto
educacional na escola.

Objetivo do Projeto (Emprega-se 0s objetivos
SM.AR.T):
e Desenvolver um modelo de Projeto
Educacional, baseado em SD, composta de
aulas remotas.

Beneficios do Projeto:
(As intensidades das contribui¢cdes sdo: muito alta, alta,
entre média e alta, média, entre média e baixa, baixa e

muito baixa.)
o utilizar metodologias ativas nas aulas remotas
(alta);

e continuar as atividades escolares no periodo de
distanciamento social (alta)

e desenvolver competéncias e habilidades (alta);

e engajamento dos alunos (alta);

e informar sobre a Pandemia de Coronavirus
(alta).
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O qué? Produto:
e modelo de Projeto Educacional, baseado em
SD, composta de aulas remotas.
Requisitos:
e uso de plataformas virtuais de aprendizagem;
e SD elaborada;
e uso de tecnologias digitais;
e professor que domine, minimamente as NTICs.
Quem? Stakeholders externos:
e pais;
e alunos;
e coordenador pedagogico.
Fatores externos:
e Internet.
Equipe do projeto:
e autores da SD;
e  professores;
e monitor (aluno);
Como? Premissas:

e uso de plataformas virtuais gratuitas;
e acesso a Internet;
e professores versados no uso de NTICs.

Grupo de entregas:
e  materiais tedricos de cada médulo;
e atividades baseada com o uso de NTICs;
e videoaulas de 10 minutos.

Restrigdes:

e 0 Projeto Educacional terd que ser aplicada
enquanto durarem os efeitos da pandemia;
uso de plataformas virtuais gratuitas;
Internet de baixa qualidade;
falta de acesso a Internet;
a equipe de produgdo de materiais didaticos
estdo limitada ao quadro de professores da
unidade escolar.

Quando e quanto?

Risco especifico 1:
e Causa: ndo acesso a Internet ou baixa
qualidade;
¢ Risco: ndo acesso aos conteldos;
e Efeito: aluno nédo exerce o direito de aprender;
e Solucgéo: Disponibilizar material impresso.

Risco especifico 2:
e  Causa: Professor ndo versados em NTICs;
e Risco: processo de ensino e aprendizagem nédo
ocorre;
e Efeito: aluno ndo exerce o direito de aprender;
e Solucdo: Formagédo continuada.

Risco especifico 3:
e (Causa: uso de plataformas virtuais de
aprendizagem gratuitas;
e Risco: limitagdo ou indisponibilidade da
plataforma;
e Efeito: atividade prejudicada ou ndo realizada;
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e Solucdo: contratar plano de uso de plataformas
virtuais.

Linha do Tempo:
e Entrega 1: materiais tedricos de cada médulo;
e Entrega 2: atividades baseada com o uso de
NTICs.
e Entrega 3: videoaulas.

Custos (ficticios):
e producdo de material tedrico (versdo virtual e

impressa) R$ 5.000;
e plano contratual de plataformas virtuais de
aprendizagem R$ 1.000.

Fonte: Autores, com base em Finocchio Janior (2013).

Segundo Navarro e Marques (2017), é importante saber, antes de tudo, quais objetivos
pedagdgicos a serem alcancados com determinado projeto, quais sdo 0s conteddos e
habilidades a serem desenvolvidos, o que, por sua vez, permite avaliacdo mais explicita dos
resultados alcancados. Devido sua caracteristica visual e pelo fato de favorecer as interagdes,
a tela oferece uma boa resposta, sobretudo quando aplicada a grupos interdisciplinares,
permitindo que professores e coordenadores trabalnem de forma sincrona ou assincrona,
ampliando possibilidades de colaboragdo no planejamento de projetos ou atividades

propostas.

4. Consideracdes Finais

Neste contexto de distanciamento social, gestores e, principalmente, professores
assumiram um papel fundamental no sentido de favorecer a continuidade das atividades
educacionais, oferecendo um modelo de ensino, no qual, o aluno precise exercer sua
autonomia no processo de aprendizagem. O exemplo apresentado se mostrou pertinente ao
contexto hodierno que os setores da sociedade, entre eles o educacional, estdo vivendo. Entéo,
a partir do uso do PMC, desenvolveu-se um projeto de aulas remotas, cujo tema foi o
Coronavirus.

Pode-se dizer que PMC é capaz de averiguar tanto a questdo de gestdo, que envolve o
planejamento, quanto a de producdo de contelddo, que envolve tanto a criagdo do design
quanto a do material didatico. Dessa forma, o estudo realizado considera que 0 PMC é um
importante modelo visual de gerenciamento que pode auxiliar no desenvolvimento da
producdo de projetos educacionais, composto por aulas remotas, sobretudo no contexto de

distanciamento social.
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Destarte, compreende-se a estrutura do PMC como um planejamento inovador e
pratico que registra a l6gica do funcionamento da atividade vislumbrada, sinalizando aos
sujeitos envolvidos a rota de todos os procedimentos que serdo realizados para que o PMC
obtenha éxito na sua aplicabilidade, oportunizando também a tomada de decisdes coerentes de
acordo com as necessidades e prioridades mencionadas no PCM.

Foi possivel conceber uma SD, elaborada a partir do uso de PMC. No entanto, é s6 um
exemplo de aplicacdo, outros exemplos podem ser elaborados e aplicados ao contexto
educacional e, em seguida analisados. Assim, € necessario o desenvolvimento de trabalhos
futuros, inclusive em um contexto de normalidade, para avaliar de forma mais ampla o uso
das NTCls, SDs e PMC.
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