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Resumo

O trabalho apresenta uma proposta de cunho educacional, que tem como objetivo propor uma
producdo midiatica audiovisual com a utilizacdo do recurso da audiodescri¢do. Podemos
classificar a audiodescricdo como uma intermediacdo linguistica, uma modalidade de traducao
que ressignifica o visual em verbal, contribuindo para a inclusdo cultural, social e
educacional. Desta feita a implementacéo da proposta foi aplicada na Escola Municipal Nossa
Senhora de Fatima — Extremoz RN, com a turma do 9° do Ensino Fundamental Il na
disciplina de Geografia. A construcdo metodologica segue as seguintes diretrizes:
Embasamento tedrico sobre o tema, apresentacdo das ideias aos alunos durante aula
expositiva, selecdo dos assuntos, construcdes dos roteiros, filmagens, edi¢do e publicacdo dos
videos. Culminando om a construgdo de um audiovisual acessivel para pessoas que
apresentem deficiéncia sensorial (baixa visdo ou cegos). Sendo este audiovisual o produto
resultado do experimento desenvolvido. Deste modo, o0 estudo agregou inovacao, capacidade
de engajamento da turma e construcdo de uma mentalidade educacional voltada para
implantacdo de vetores que promovam a acessibilidade.
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Abstract

The paper presents an educational proposal, which aims to propose an audiovisual media
production using the audio description resource. We can classify audio description as a
linguistic intermediation, a mode of translation that resignifies the visual into verbal,
contributing to cultural, social and educational inclusion. This time the implementation of the
proposal was applied at the Nossa Senhora de Fatima Municipal School - Extremoz RN, with
the 9th grade elementary school class Il in the Geography subject. The methodological
construction follows the following guidelines: Theoretical background about the subject,
introducing ideas to students during lecture, selection of subjects, construction of scripts,
filming, editing and publication of the video. In short, building an accessible audiovisual work
for people with sensory disabilities (low vision or blindness). Being this audiovisual the
product result of the developed experiment. Thus, the study added innovation, class
engagement and construction of an educational mindset focused on the implementation of
vectors that promote accessibility.

Keywords: Audiovisual; Audio description; media production.

Resumen

Este trabajo presenta una propuesta educativa, cuyo objetivo es proponer una produccion de
medios audiovisuales utilizando el recurso de descripcion de audio. Podemos clasificar la
descripcion de audio como una intermediacion linglistica, un modo de traduccién que
transforma lo visual en verbal, contribuyendo a la inclusién cultural, social y educativa. Esta
vez, la implementacién de la propuesta se aplico en la Escuela Municipal Nossa Senhora de
Fatima - Extremoz RN, con la escuela primaria de noveno grado clase Il en la disciplina de
Geografia. La construccion metodolodgica sigue las siguientes pautas: antecedentes teoricos
sobre el tema, presentacion de ideas a los estudiantes durante la conferencia, seleccion de
temas, construccion de guiones, filmacion, edicion y publicacion del video. En resumen,
construir un audiovisual accesible para personas con discapacidad sensorial (baja vision o
ceguera). Siendo este audiovisual el resultado del producto del experimento desarrollado. Por
lo tanto, el estudio agreg6 innovacidn, capacidad de participacién en la clase y la construccion
de una mentalidad educativa centrada en la implementacién de vectores que promueven la
accesibilidad.

Palabras clave: Audiovisual; Descripcion de audio; produccion medidtica.

1. Introducéo
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A conjuntura populacional da nossa sociedade contemporanea € formada por
individuos que, invariavelmente, em alguma etapa de suas vidas, provocado pelo
envelhecimento ou ndo, precisardo de algum tipo de acessibilidade, em um quadro
permanente ou mesmo, em carater temporario. Desta maneira, os individuos experimentam a
experiéncia de uma falta de servicos que concedam uma maior facilidade no contexto social
vivenciado. Essa auséncia de mecanismos de acessibilidades encontra-se muito ausente nos
diversos niveis sociais.

Saindo do patamar geral e particularizando dentro do cenario da populacdo de pessoas
com baixa visdo ou cegos, o contexto ndo é muito diferente no tocante a acessibilidade.
Levando em consideracdao o numero de individuos que apresentam algum tipo de necessidade
especial, € preponderante estabelecer medidas para se criar alternativas a essas caréncias.

De acordo com o senso censo do IBGE (2010 apud Carpes e Soster,2016, p.5)
“registrou que 35,8 milhdes de brasileiros tem alguma dificuldade de enxergar, dos quais mais
de 6 milhdes possuiam dificuldade visual severa e mais de 500 mil eram cegos”. Tendo como
referéncia esse diagnostico, faz-se necesséario dialogar com a sociedade para atenuar as
lacunas de acessibilidades voltadas a esse publico.

Desta feita, uma das formas para superar essas dificuldades, é construir uma sociedade
com paradigmas e valores diferenciados na qual os individuos possam desenvolver meios para
sanar as necessidades de outros individuos. Assim sendo, uma das instituicbes com
propriedade para implementar essas acdes no contexto da sociedade, sdo as escolas. Isto
porque, seu carater formador e sua aplicabilidade de conceitos e principios, tornam esses
ambientes educacionais valiosos aliados para se construir uma sociedade mais integralizada
no tocante ao favorecimento dos individuos que necessitam de acesso facilitado no seu
cotidiano. Segundo, Motta (2016) a escola como locus de construcdo de saberes e de
formacdo de cidaddos precisa preparar docentes que sejam capazes de fazer a leitura desse
mundo caoticamente imagético e de ensinar seus alunos a fazé-lo.

Tendo em vista, as diretrizes apresentadas, o professor mediador desenvolveu no
componente curricular de Geografia acbes metodologicas praticas e conceituais, para 0
incremento da sua acdo educacional, tendo escolhido o audiovisual como 0 meio para
estabelecer esse avanco dos niveis de aprendizado do puablico participante. Porém, é
importante ressaltar que a AD (audiodescricdo) serd implementada conjuntamente as
producbes midiaticas audiovisuais. Ou seja, no curso do processo de edicdo, essas narrativas

descritivas realizadas pelos discentes, incorporaram o audiovisual de maneira a contribuir
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com harmonizacdo do material digital produzido.

Dentro dessa configuracdo o objetivo do estudo é desenvolver o conhecimento
geografico aplicado aos mecanismos tecnologicos que favorecem a acessibilidade e o
desenvolvimento da cidadania. Permitindo assim, que os alunos possam criar audiovisuais

com o recurso da audiodescri¢do em seus videos.

2. Metodologia

O artigo apresenta uma pesquisa de carater qualitativo. Sendo esta preponderante para
estabelecer critérios na condugdo das construgdes midiaticas. As diretrizes do método
qualitativo foram utilizados durante o processo de analises dos materiais audiovisuais. Desta
feita, diversos canais da plataforma do YouTube foram assistidos e analisados, levando em
consideracdo alguns aspectos pertinentes para configuracdo organizacional do estudo. Os
principais aspectos observados foram: Os tipos de linguagem utilizadas nos videos, 0s
arranjos e aderecos dos cendarios e a questdo da sonoridade (musicas de fundo e efeitos
especiais sonoros). Essas informagOes obtidas foram fundamentais para tracar um perfil
norteador na conducdo e construcdo das etapas midiaticas desenvolvidas e realizadas pelos
discentes (alunos do 9° Ensino Fundamental Il, no curso das aulas de Geografia). Pois, desta
forma os alunos participantes conseguiram obter parametros para iniciar suas produgfes. Ou
seja, as amostras audiovisuais analisadas, foram modelos para sistematizar os trabalhos dos
alunos.

Desse modo, mesmo existindo mecanismos de quantifica¢cdo na proposta, 0 método
escolhido para conduzir o estudo foi o qualitativo. Isso em virtude da preocupacdo de
entender os fendmenos que ocorrem dentro do universo midiatico estudado. Segundo, Bauer
(2003) um objetivo importante do pesquisador qualitativo, é que ele deve se torna capaz de
ver “através dos olhos daqueles que estdo sendo pesquisados”.

Neste caso, o fato de quantificar os dados nédo seria suficiente para entender o processo
instaurado pela plataforma. Desta feita, era necesséario adentrar de forma qualitativa nessa
conjuntura para obter as informac6es pertinentes ao estudo.

Apos a realizagdo da pesquisa estruturante nos canais do YouTube, tiveram inicio 0s
encaminhamentos no campo pratico. Ocorrendo inicialmente a exposicdo da proposta aos
alunos, onde foram passados os direcionamentos que o estudo se propde fazer. Dentre 0s
quais, estabelecer uma relacdo dos aspectos locais com os conteddos geograficos trabalhados
na disciplina. Isto posto, para desenvolver o trabalho a turma foi organizada em 5 grupos.
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Cada conjunto de discentes é formado por 7 (sete) componentes, esses participantes tém a
incumbéncia de desenvolverem toda a proposta de forma colaborativa, sendo cada grupo
responsavel por todas as etapas do processo de construcdo do audiovisual.

O processo de elaboracdo do roteiro promoveu um momento importante do trabalho
colaborativo, onde os alunos foram distribuidos nos seus respectivos grupos, com a funcao de
organizarem as ideias iniciais sobre a producdo do audiovisual. Para contribuir com esse
momento, o professor mediador entregou a cada grupo duas fichas para serem preenchidas
com as informacGes pertinentes sobre a elaboracdo do roteiro. Essa ficha guia, ajudou no
processo de construcdo e elaboracdo do audiovisual. Este contexto da producdo também é
importante, pois, ficou a cargo dessa equipe de roteiristas elaborar e definir as agdes esséncias
empregadas no decorrer do trabalho.

Levando em consideracdo o processo de producdo dos roteiros, serdo descritas as
funcionalidades de cada membro na execugdo desse estudo. Segundo, Carpes e Soster (2016),
“O editor ¢ aquela pessoa que ficara responsavel por todo o processo”. Ja, a figura do
roteirista tem a funcéo e ser quem fara a traducdo das imagens por palavras. E quem toma as
decisbes tradutorias e escreve as imagens para elaborar o roteiro. Carpes e Soster (2016,
p.12). Para completar o quadro das funcionalidades, dois postos sdo essenciais, 0s narradores
e consultores.

Os narradores sdo aqueles que realizam a locucdo do roteiro, observando a entonacao,
a velocidade e a modulagdo da voz com o objetivo de torna-la a mais adequada possivel para a
compreensdo do publico. O roteirista e 0 narrador podem ou ndo ser a mesma pessoa. E o
consultor em audiodescricdo, por fim, deve ser uma pessoa com deficiéncia visual — cega ou
com baixa visdo — que avalia a pertinéncia e a qualidade do roteiro da audiodescricdo: ele
avalizara o produto. Essa funcdo é considerada fundamental no processo da AD, mesmo no
contexto de laboratério. Nao basta ter deficiéncia visual para ser consultor de AD, assim
como os roteiristas, 0os consultores devem ter as competéncias que os habilitem e capacitem
para essa funcdo, precisam ter preparo e qualificacdo. (CARPES; SOSTER, 2016, p.13)

Desta maneira, as narrativas realizadas nas producdes midiaticas procuraram passar
informagdes precisas e pontuais. Porém, para se alcangar maior notoriedade na execucdo das
propostas, foi convidado um morador da comunidade que reside nas proximidades da escola
para ser o consultor, selecionado por sua condicao de cegueira. O objetivo de sua participacao
é construir uma AD mais eficiente e com possibilidades de atender ao publico ao qual se
destina.

No segundo momento do processo de producdo, tiveram inicio as acdes praticas. Os




Research, Society and Development, v. 9, n.2, e44921844, 2020
(CC BY 4.0) | ISSN 2525-3409 | DOI: http://dx.doi.org/10.33448/rsd-v9i2.1844

alunos se organizaram para fazer as primeiras imagens externas dos locais predeterminados. O
campo das filmagens ocorreram nos limites da cidade de Extremoz — RN, o municipio é
integrante da Regido Metropolitana da Grande Natal. As acGes de filmagens fora do ambiente
escolar foram realizadas com a utilizacdo dos recursos das cameras dos aparelhos celulares
(smartfones), os alunos obtiveram imagens, fizeram entrevistas, registros fotograficos e
posteriormente compartilharam o material via ao grupo do aplicativo Whatsapp. Esse grupo
digital foi criado para aproximar as relacdes de trabalho propostas no estudo. Contribuindo
assim, para que o professor mediador e os alunos participantes da proposta pudessem
desmiucar possiveis davidas, ajudar com sugestfes e apresentar as etapas que estavam sendo
desenvolvidas.

As outras sequéncias das filmagens aconteceram no laboratorio de informatica da
escola. Onde se estabeleceu um estadio para as realizacbes das producGes em ambiente
fechado, narracGes e vinhetas das apresentacGes. Esse mesmo espaco, também foi usado para
assistirmos aos programas pilotos e realizarmos o processo de edi¢do. Apds esse mecanismo
de ajuste realizado na edicdo, simultaneamente ao processo de edicdo foi realizado a
implementacdo da AD (audiodescri¢do). Segundo, Motta (2019) a audiodescricdo é um
recurso de acessibilidade comunicacional que amplia o entendimento das pessoas com
deficiéncia visual em todos os tipos de eventos. Ou seja, estabelecer a acessibilidade
necessaria para gque as pessoas com baixa Vvisdo ou cegas, possam obter da producédo

audiovisual um panorama de informacdes mais favoraveis a sua compreensao.

3. As visOes da audiodescricao

Para construir o arcabougo estruturante deste artigo, foram sistematizadas as
defini¢cdes pertinentes a AD na visdo de alguns estudiosos e pesquisadores do tema (MOTTA,
2019) e (CAPES, 2016). Essas medidas s&o fundamentais para nortear as ag0es e sustentar o
artigo em contribuicdes que ja foram validadas por outros pares.

O emprego da AD no campo televisivo € algo recente e notoriamente ainda ndo atingiu
seu apice. S0 em 2011, comecou a ser implementada na grade televisiva dos canais nacionais.
Porém, as emissoras sdo obrigadas a oferecer apenas 2 horas de programagcdo com 0 recurso
da audiodescricdo (MOTTA, 2019).

A audiodescricdo (AD) é um dispositivo linguistico desenvolvido para atender as
necessidades das pessoas com deficiéncia visual (PcDVs), quer cegas ou com baixa Vvisao,

favorecendo lhes a acessibilidade a produtos audiovisuais (Carpes,2016). Contribuindo para
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uma melhor compreensdo do conteddo mididtico apresentado. Segundo Naves, a
audiodescricdo deve ser conduzida pelos narradores de maneira que possibilite a
contemplacéo de todos os elementos que aparecem na cena. Tais como, cenarios, vestimentas
e até mesmo o estado emocional dos interlocutores.

A audiodescricdo € uma modalidade de traducdo audiovisual, de natureza
intersemiotica, que visa a tornar uma producdo audiovisual acessivel as pessoas com
deficiéncia visual. Trata-se de uma locucdo adicional roteirizada que descreve as acOes, a
linguagem corporal, os estados emocionais, a ambientacéo, os figurinos e a caracterizacdo dos
personagens (NAVES et al., 2016).

Outro aspecto importante da AD é que pode ser utilizada em diversas atividades da
nossa sociedade. “A audiodescricdo ¢ um recurso de acessibilidade que amplia o
entendimento das pessoas com deficiéncia visual em eventos culturais [...] como: pecas de
teatro, programas de TV, eventos turisticos, esportivos, pedagdgicos e cientificos.” (MOTTA;
ROMEU FILHO, 2010).

A tematica da audiodescricdo se fortalece no ambito nacional diante do fato que as leis
federais ja tratam da matéria e estabelecem metas para a exibicdo de filmes em salas de
cinema com o uso do recurso. Porém, para implementar tal proposta é necessario dispor de
profissionais qualificados, para realizar as leituras das imagens com a sensibilidade
satisfatoria. Contribuindo assim, para o acesso do publico com baixa visdo ou cegos a esses
eventos. Desta forma, ainda é incipiente 0 mercado formador para os profissionais atuarem na
area da audiodescricdo. Por isso, a importancia das instituicdes de ensino realizarem
investimentos em préticas que possibilitem desenvolver nos discentes uma atitude cidada e

com viés de comprometimento social.

4. Aplicacao dos conteudos no processo de construgdo audiovisual com AD

A selecdo dos contetdos para aplicacdo no contexto escolar, devem ser pautados
partindo de uma premissa, que as estratégias possibilitem a criacdo de modelos que possam
contribuir para o aprendizado dos discentes de maneira facilitadora. Desta forma, os conceitos
geogréaficos selecionados para a proposta, sdo: Lugar, Paisagens e Espaco.

A proposta € articular os contelldos de maneira a permitir um engajamento consistente
dos alunos aos assuntos estudados. Assim sendo, para os alunos entenderem 0s conceitos
geograficos de forma pratica e satisfatoria, requer do educador uma habilidade para empregar

com ludicidade e conhecimento os conteldos propostos. Levando em consideracdo as
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alternativas para desenvolver de maneira que atenda as necessidades dos discentes e promova
0 ganho de conhecimento.

O estudo da paisagem dentro da concepcdo geografica envolve mecanismos de
observacOes importantes. Para a geografia, paisagem é tudo aquilo que podemos ver com
nossos olhos. Ou seja, as arvores, 0s rios, as montanhas, esses elementos podemos classificar
de paisagem natural. Porém, as edificagdes estruturantes, tais como, as estradas, os edificios e
as moradias, constituem as paisagens culturais, aquelas construidas pelo trabalho humano.

Segundo, Santos (2006), “a paisagem € o conjunto de formas que, num dado
momento, exprimem as herangas que representam as sucessivas relacfes localizadas entre
homem e natureza.” Desta feita, ¢ importante destacar as possibilidades que o estudo das
paisagens permite abarcar no cenario educacional. Oferecendo diversas probabilidades de
insercdo de conteudos na proposta. Temas como, economia local, turismo, aspectos culturais
entre outros. Assim, o caminhar das produc¢des midiaticas seguiram uma tonica de prevalecer
destacando os assuntos presentes nas estruturas do lugar.

Alguns autores, ja descrevem os conceitos de paisagem, levando em consideracdo a
sonoridade do espaco. Assim sendo, as pessoas com baixa visdo ou cegas, tem a plena
capacidade de perceber algumas caracteristicas determinadas pelo ambiente. Segundo,
Schafer (2001) em seu livro intitulado titulado Afinagdo do Mundo, ele descreve que 0s
elementos naturais sempre foram entendidos também pelos seus ruidos sonoros. Tais como, 0
barulho provocado pelas ondas do mar, o balancar das arvores de uma floresta sendo
impulsionadas pela forca dos ventos e acalmaria das aguas de um rio, sdo exemplos dos
elementos naturais perceptiveis através da sonoridade. Reafirmando assim que é plausivel
trabalhar conceitos geograficos com alunos que apresentem cegueira ou baixa visao.

Assim sendo, o trabalho visa estabelecer uma integralizacdo dos arranjos sociais,
culturais e econémicos da cidade de Extremoz, estabelecendo relagdes com os conteudos
apresentados na grade curricular inerente ao 9° ano do Ensino Fundamental II. Essa
conjuntura prever uma aplicacdo do uso das tecnologias presentes no cotidiano dos alunos,
como ferramentas de implementacdo ao conhecimento.

Desta forma, os grupos foram selecionados com 7 (sete) componentes. E, assim, foram
distribuidos com os respectivos temas (conteddos programados) norteadores da proposta
estabelecida no estudo. Tais como, paisagens da cidade de Extremoz, a identidade dos lugares
e 0 crescimento do espago geogréafico.

Deste modo, com os contetidos foram selecionados por grupos, cada equipe de alunos

usando seus equipamentos (os celulares), produziram as filmagens, as fotografias e as
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gravacbes dos audios necessarios. Posteriormente, dentro do ambiente escolar foram
realizadas as filmagens de estdio. Ou seja, utilizando o ambiente da sala de aula e do préprio
laboratdrio da escola, foram criados 0s cenarios e 0s respectivos adere¢os que compuseram a
estrutura do pano de fundo das cenas apresentadas.

Foram utilizados para essas a¢Oes cinematogréficas internas, uma camera basica de
uso doméstico, um tripé para cameras e celulares e lampadas para iluminagdo. Sendo todo o
processo de manuseio e aplicacdo das fungdes realizados pelos alunos.

Desta feita, ap6s o desfecho das etapas que antecedem o processo de edigdo, foi
iniciado a proposta da implementacdo da audiodescricdo propriamente. Essa operagdo foi
organizada levando em consideragdo inicialmente a escolha dos alunos que realizaram as
narracdes. Assim sendo, mediante a utilizacdo do software de edicdo estabelecemos que 0s
alunos realizassem a descricdo das imagens. Nesse sistema, 0s narradores tém a funcdo de
descrever as cenas antes que elas acontecam. Ou seja, uma voz masculina ou feminina tem a
incumbéncia de ilustrar através do audio, todo o0 panorama de acontecimentos que vai ocorrer.
Sendo estes narradores, responsaveis, por descrever as acdes propostas e 0 cenario composto
por todos os seus elementos, sejam esses artificiais (culturais feitos pela acdo humana) ou
naturais.

E importante destacar que organizacdo dessas medidas, sdo de cunho estudantil.
Portanto, alguns mecanismos utilizados na proposta, foram organizados de maneira intuitiva.
Mesmo referenciando e embasando o artigo em autores significativos no entendimento do
tema, a edificacdo da audiodescri¢do seguiu uma linha de producgdo simples, porém eficiente
nos seus resultados. Seguindo os mecanismos de acessibilidade, as locucdes que foram
desenvolvidas tiveram como objetivo possibilitar a promogdo ao acesso as pessoas que

precisam.

4.1 Os resultados alcangados

No tocante aos resultados, as expectativas foram contempladas de maneira plenas,
pois, o0 estudo conseguiu estabelecer um engajamento eficiente dos participantes, no que diz
respeito, as etapas de construgdo do trabalho. Sejam, as etapas tedricas ou nas organizagdes
praticas, ocorreram de forma colaborativa, oportunizando um ganho de conhecimento
aceitavel no que diz respeito ao componente curricular de geografia e aos temas transversais
atrelados a proposta tratada neste estudo. Modificam assim, um cenario educacional que

muitas vez nao proporciona aos discentes assumirem um protagonismo no processo de ensino.
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Outro aspecto importante que o trabalho conseguiu desenvolver, foi estabelecer uma
relacdo préxima com as tecnoldgicas da comunicacao e informacdo. Sendo essas habilidades
primordiais para o0 desenvolvimento pregresso dos discentes, contribuindo e criando novos
paradigmas e concepgdes favoraveis nas execucdes futuras em suas vidas cotidianas.

No tocante a elaboracdo da audiodescri¢do dos videos, os objetivos foram alcangados.
Visto que, mesmo sem 0 conhecimento técnico pertinente para executar a producdo da
audiodescri¢do dos videos, os alunos conseguiram adaptar os conhecimentos adquiridos sobre
0 tema e desenvolveram os trabalhos com sensatez e muita dedicacdo. Construindo uma linha
produtiva, na qual diz respeito as narragdes (leituras descritivas realizadas pelos alunos
transformando imagens em som), a percepcao da leitura da paisagem responsavel por
identificar os elementos principais na composicdo dos cenarios e a aplicacdo do condicionante
emocional (realizar as leituras das cenas empregando o teor emocional condizente. Ou seja,
empregar a sonoridade da voz de acordo com a exigéncia. Exemplo, cenas onde 0s
interlocutores estdo em movimento a diccdo foi aplicada de forma mais acelerada). Assim,
com a utilizacdo de diversas habilidades desenvolvidas por parte dos discentes no transcorrer

da producéo, é plausivel considerar que os objetivos propostos foram obtidos.

5. Considerac0es finais

A construcdo de um projeto como esse, favorece a participacdo do grupo de alunos a
pensar em solugdes imediatas, a médio e a longo prazo para os problemas existentes. Desta
forma, institui um planejamento das etapas é uma das habilidades organizacionais
fundamentais para os participantes que estdo em fase de construcdo educacional. Dentro dessa
maxima, o estudo consegue contemplar aspectos importantes no contexto da sociedade
contemporanea.

Assim sendo, o experimento direcionou ac¢bes de cidadania onde o ambiente escolar
torna-se propicio para estabelecer o nivel de cidadania aceitavel para a vida cotidiana dos
discentes. Isto posto, é importante ressaltar que conducbes educacionais como estas
proporcionam aos participantes entender que na nossa sociedade as pessoas apresentam
necessidades diferentes.

Portanto, para se consolidar uma comunidade cidadd, faz-se necessario pessoas que
estabelecam relagdes de humanidade, permeando assim, uma boa convivéncia de uns com 0s
outros. Em suma, o cuidado, o zelo e a humanizagéo, podem ser estimulados de maneira que,

contribua no processo de desenvolvimento humano dos jovens, gerando uma perspectiva
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positiva de preocupagdo com o proximo no decorrer de sua existéncia social.
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