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Resumo

Este estudo propds como objetivo principal, produzir um curso de qualificacdo profissional que possibilite aos
educadores compreender como aplicar e desenvolver metodologias de ensino ativas que favorecam a aprendizagem
significativa por meio do Design Thinking. Para isso, realizou-se uma pesquisa do tipo exploratéria e descritiva e de
abordagem qualitativa em uma Instituicdo de Educacdo Bésica publica da regido sul de Minas Gerais. Utilizou-se
como método de coleta de dados a entrevista semiestruturada e para a analise de dados a codificacdo. Ao final, foi
possivel desenvolver um curso que buscou favorecer o entendimento sobre o modo de aplicagdo das principais
metodologias ativas, bem como, o entendimento acerca do uso do Design Thinking para o desenvolvimento de tais
metodologias.

Palavras-chave: Qualificacdo profissional; Metodologias ativas; Praticas de ensino inovadoras; Design thinking.

Abstract

This study proposes, as the main objective, to produce a professional qualification course that allows the educators to
comprehend how to apply and develop active-teaching methodologies that enable meaningful learning through the
Design Thinking. For this, an exploratory and descriptive research within an qualitative approach was carried out in a
public basic education institution, located in the southern region of Minas Gerais. It was used as a data collection
method, the semi-structured interview and, for the data analysis the codification method. At the end, it was possible to
develop a qualification course that aimed to favor the understanding about the importance of applying active
methodologies that allow meaningful learning, as well as, the understanding regarding the use of Design Thinking for
the development of such methodologies.

Keywords: Professional qualification; Active methodologies; Innovative teaching practices; Design Thinking.

Resumen

Este estudio se propuso como objetivo principal producir un curso de calificacion profesional que permita a los
educadores comprender como aplicar y desarrollar metodologias de ensefianza activa que favorezcan el aprendizaje
significativo a través del Design Thinking. Para ello, se realizé una investigacion exploratoria y descriptiva con
enfoque cualitativo en una Institucion de Educacién Basica publica de la region sur de Minas Gerais. La entrevista
semiestructurada se utilizé6 como método de recopilacion de datos y la codificacion se utiliz6 para el analisis de datos.
Al final, se pudo desarrollar un curso que buscé favorecer la comprension de como aplicar las principales
metodologias activas, asi como la comprension del uso del Design Thinking para el desarrollo de dichas
metodologias.

Palavras clave: Calificacion professional; Metodologias activas; Practicas de ensefianza inovadoras; Design thinking.

1. Introducgéo

Considerando que a aquisicdo de conhecimentos que serdo aplicados nos ambitos profissional e social ocorrera,
principalmente, durante a formagao escolar, é fundamental aos educadores rever os seus métodos de ensino com um olhar que
va além dos modelos tradicionais, para proporcionar uma aprendizagem significativa e vivencial e que possibilite a formacéao

de individuos capazes de atender as atuais necessidades da sociedade.
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Este contexto justifica-se pelo acirramento da competitividade mundial, resultante do processo de globalizacdo que
exige grande capacidade de adaptabilidade as mudancgas e respostas cada vez mais assertivas e inovadoras. Tal cenario,
denominado 'economia do conhecimento’, baseia-se na aplicacdo do conhecimento humano a tudo que se produz e a maneira
como se produz, pois possibilita conceber produtos e servicos, desde o desenvolvimento até a entrega e apoio na utilizacao.
Logo, o valor agregado é adquirido por meio da inteligéncia humana, ao invés do esforco fisico de trabalhadores. Os ativos-
chave das organizacBes passam a ser 0s ativos inteligentes ou os trabalhadores do conhecimento que sdo capazes de
desenvolver novos produtos e servicos conforme as atuais expectativas dos consumidores, como propor solucles para a
melhoria da qualidade de vida da sociedade (Albertin, 2000).

Sendo assim, a formacao escolar e universitaria assume uma posicdo de grande importancia, pois é ela que permitira o
desenvolvimento das competéncias, habilidades e atitudes requeridas pelo mundo do trabalho. Entretanto, para que este
proposito seja atendido, ndo basta para a Instituicdo de Ensino - IE possuir professores com titulacdes e experiéncia académica
e, em alguns casos, profissional. E preciso que estes docentes sejam capazes de fazer uso de métodos de ensino que
possibilitem o aprendizado significativo para que o aluno compreenda os motivos de se aprender determinados contetidos e
como aplica-los. Portanto, pesquisas que busquem identificar e propor estratégias inovadoras para qualificar professores com o
intuito de atender tal objetivo sdo pertinentes para este momento (Neves, Rodrigues, Bento, Maranhdo, & Neves, 2019;
Augustinho & Vieira, 2021).

Ressalta-se que, para aperfeicoar a pratica docente por meio da utilizacdo de métodos inovadores que valorizam a
aprendizagem significativa, € preciso, primeiramente, que as IEs acreditem e estejam dispostas a promover uma mudanca
cultural que busque superar valores que foram instituidos a partir do paradigma tradicional de ensino. Além disso, € preciso
que as IEs invistam em capacitacdo profissional e em estrutura para que os professores possam conhecer e entender como
aplicar essas metodologias em sua pratica como docente (Lourenco, Alves, & Silva, 2021).

Diante deste contexto, este estudo que originou-se de uma dissertacdo de Mestrado da area de Gestdo, Planejamento e
Ensino norteou-se pelo seguinte problema de pesquisa: como sensibilizar docentes da Educacéo Bésica acerca da importancia
de se possibilitar aos seus alunos uma aprendizagem significativa por meio de metodologias ativas? Considerando esta
problemética, se propds como objetivo geral: desenvolver um curso de qualificagdo profissional que possibilite aos educadores
compreender como aplicar e desenvolver metodologias de ensino ativas que favore¢cam a aprendizagem significativa por meio
do Design Thinking. J&, como objetivos especificos, buscou-se: (i) descrever a importancia de se viabilizar uma aprendizagem
significativa na Educacdo Basica; (ii) descrever as principais metodologias ativas que poderdo ser utilizadas em sala de aula
para favorecer a aprendizagem significativa; (iii) descrever como o Design Thinking contribuird para o desenvolvimento de
metodologias de ensino ativas; (iv) obter evidéncias acerca da efetividade deste curso de qualificacdo profissional quanto ao
seu proposito formativo. Acrescenta-se que o Design Thinking trata-se de uma metodologia muito utilizada no ambito
organizacional que foca na empatia, colaboracdo e experimentacdo para estimular e promover a transformagéo e inovacdo em
produtos e servi¢os por meio de seus métodos. Atualmente, vem sendo utilizada também no setor educacional com o intuito de

favorecer o estabelecimento de inovagdes no &mbito da IE (Santos et al., 2017).

2. Revisdo teorica
2.1 A necessidade de uma ruptura paradigmatica na educacao

Ainda € latente 0 processo de ensino e aprendizagem pautado no tradicionalismo da mecanicidade em aprender, no
qual os alunos incumbem-se da memorizacéo de conceitos depositados pelos professores em detrimento a motivacéo do pensar
e do descobrir (Lourengo et al., 2021). Desta forma, tais conceitos transmitidos, e entdo considerados como conhecimentos,

sdo aprendidos de forma mecénica, permitindo aos alunos aplicacfes somente em contextos familiares e conhecidos (Agra,
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2019), limitando-os a compreensdo ou instrumentalizacdo para agfes autbnomas para o enfrentamento de suas realidades
(Neves et al., 2019).

A mecanicidade do processo acontece por meio da explicacdo oral dos professores, transmissores de ideias aos alunos,
e estes figuram-se como arquivadores do conhecimento. A troca na relacdo entre os pares (entre professores e alunos) ocorre
com o objetivo de armazenar e reproduzir as ideias transmitidas (Moreira, 2014).

Nesta forma de organizacdo do ensino, os alunos tém a funcdo de cognicdo passiva, encarados como verdadeiros
depdsitos de informacBes que poderdo (ou ndo) Ihe serem Uteis em seus projetos de vida e os professores renunciam o
exercicio de técnicas que possam motivar novas informagdes por meio de descobertas ativas. Na verdade, funcionam como
reforcos de estabilidades ou mudangas comportamentais desejaveis dos alunos e, por isso, sobrepdem-se hierarquicamente e
assumem a centralidade do processo (Nogueira & Leal, 2015).

Este processo tradicionalista — e, entdo ultrapassado — de aprendizagem, subsidiada pelo bindmio passividade/
reprodutividade de ideias e informagdes, corrompem o funcionamento e o desenvolvimento da criticidade, da criatividade, da
curiosidade e da construcdo dos alunos, a partir de seus ritmos e necessidades, limitando suas motivagdes intrinsecas —
condig¢des sine qua non para a produgdo dos saberes de temas em questdo. Assim, em resposta, tém-se alunos mais apaticos,
dependentes do sistema de ensino e dos professores para desenvolver habilidades de cognicdo e comportamentais, isentando-se
da responsabilidade na construcéo do aprendizado (Honorato, Dias, & Dias, 2018).

Em sintese, este processo funciona como um sistema de aquisi¢do e manutencdo de respostas consideradas como
saber e isencdo da preocupacdo em ensinar e motivar os alunos a pensarem e a construirem, de forma ativa, seus
conhecimentos (Moreira, 2014).

Carril, Natario e Zoccal (2017) e Augustinho e Vieira (2021) em consenso, afirmam que a educacgao e o processo de
ensino, em todos 0s niveis e modalidades, sempre estiveram vinculados aos interesses dos governantes e da sociedade como
um todo — ou seja, sempre estiveram vinculados aos interesses econdmicos, politicos e sociais e, por isso, voltados para
disseminacéo de praticas tradicionalistas para o sustento da reproducdo mecanicista das ideias e informagdes desejaveis a partir
do contexto e da contextualizacdo. Para os autores, esta realidade viola o artigo 26° da Declaracdo Universal dos Direitos
Humanos da Organizacdo das Nac¢Bes Unidas (ONU), que versa sobre a educacdo como um direito basico de todos os seres
humanos.

A aprendizagem mecanica vem representar o que Paulo Freire concebe como Educacdo Bancaria (Carril, Natario, &
Zoccal, 2017; Augustinho & Vieira, 2021), ou seja, a concepgdo critica a escola tradicionalista que considera os alunos como
receptores de informacgdes simplesmente transmitidas pelos professores (Freire, 1987a). Nesta escola, a Educagdo Bancéria (0
ensino) assume a missdo de instituicdo informativa e pode-se traduzir como a exposi¢do ou imposi¢do de conhecimentos, sem
permissividade ou espacos para discussdes e reflexdes, afastando-se da missdo de instituicdo formativa (Vasconcelos & Brito,
2014).

Registra-se que a concepc¢do educacional defendida por Freire (1987; 1992; 1995; 1998; 2011) contempla a
participacdo ativa dos alunos, considerados como educandos, para construgdo de conhecimentos que possam ampliar seus
olhares, deixando-os mais criticos e permissivos as reflexdes acerca da realidade politica e social vigente no contexto em que
se encontram inseridos. O protagonismo dos alunos no processo de ensino para construcdo de uma aprendizagem significativa
sempre esteve presente, de forma implicita, no pensamento deste educador.

Este movimento, ao longo dos anos, que busca por mudancas constantes no processo de ensino, é o que Moran (2018)
nomeia como educacgdo inovadora, cuja finalidade é a construcdo de aprendizagens e conhecimentos significativos e Uteis para

os alunos, entdo seres humanos e cidaddos que vivem em sociedade.
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Portanto, a partir de um consenso literario, pode-se afirmar que o ensino mecanicista e tradicional e a Educacédo
Bancaria sejam inadequados para a atualidade e para o processo da inovacdo da pratica educativa. O cenario é caracterizado
pela ascensdo dos alunos como construtores de conhecimentos e pelo surgimento de teorias cognitivo-construtivistas da
aprendizagem — como por exemplo, a Teoria da Aprendizagem Significativa (TAS) (Moreira, 2013; Nogueira & Leal, 2015;
Distler, 2015; Carril et al., 2017; Honorato, Dias & Dias, 2018; Agra, 2019; Neves et al., 2019; Augustinho & Vieira, 2021;
Lourenco et al., 2021; PEREIRA et al., 2021).

2.2 Aprendizagem significativa

De modo geral, ensinar representa um processo em que um sujeito ajuda outros sujeitos a aprender, de forma
intencional; portanto, ensinar representa um processo de aquisi¢do de conhecimento. Contudo, o conhecimento individual ndo
pode ser definido como um objeto concreto, mas como um conjunto de representagdes mentais que se construiram a partir de
um processo dindmico e interpretativo em que sujeitos do saber estabeleceram junto aos objetos percebidos (Moreira, 2014).

Assim, ensinar e aprender sdo permeados por mediacdes e por diferentes representacfes sobre 0 mesmo objeto ou
sobre 0 mesmo conhecimento; ou seja, sdo permeados por representacfes providas dos professores, alunos, materiais e formas
de ensino (Moreira, 2011).

Neste contexto de concepcao cognitiva, tem-se a Aprendizagem Significativa conceituada enquanto preocupacdo em
relacdo ao aprender a pensar e ao aprender a aprender em detrimento & obtencdo de comportamentos observaveis; tem-se a
responsabilizacdo dos alunos pelo processo pessoal e individual de aprender, com a intengdo de ajuda-los com a persisténcia
cognitiva (Moreira & Masini, 2006).

A partir desta perspectiva, aprender de forma cognitiva pauta-se em dimensdes interdependentes: na forma de como o
conhecimento é aprendido e esteja disponivel aos alunos e; na forma de como os alunos possam incorporar as informacdes
(novos conhecimentos) em suas estruturas individualizadas e ja existentes (em seus conhecimentos prévios) (Moreira &
Masini, 2008).

Logo, discusses reflexivas promovidas em salas de aula pelos professores permitem que o processo de ensino esteja
centrado nos alunos, com vistas & regulacdo da construgcdo do conhecimento e da aprendizagem significativa (Moreira &
Masini, 2006; 2008). Os alunos assumem o papel de reclamantes e defensores de suas autonomias, rumando a descoberta e a
exploracdo (Moreira, 2011; 2014).

O conceito de aprendizagem significativa foi proposto por Ausubel (1963; 2003), promotor da Teoria da Assimilacéo
da Aprendizagem e da Retencéo Significativa. A referida teoria ocupa-se da abordagem de mecanismos de explicacdo pautados
em processos psicologicos de aprendizagem e em retengdes cognitivas humanas. Portanto, afirma-se que a aprendizagem
significava acontece a partir de novas informagdes que se relacionam com aspectos relevantes da estrutura de conhecimentos
dos aprendizes e, a partir de entdo, passam a produzir novos significados/novos conhecimentos.

Distler (2015) e Neves et al. (2017) sintetizam o conceito da aprendizagem significativa de Ausubel enquanto um
processo que objetiva a aquisi¢cdo de novos conhecimentos, tendo o significado como o resultado. Afirmam que o significado
(ou seja, o conhecimento) é um fendmeno (produto/resultado) potencial do processo, que se converte em conteildos cognitivos
diferenciados para cada sujeito.

O conhecimento € significativo por definigdo. Trata-se do produto significativo de um processo psicolégico cognitivo
(saber) que envolve a interacéo entre ideias logicamente (culturalmente) significativas, ideias anteriores (ancoradas) relevantes
da estrutura cognitiva particular do aprendiz (ou estrutura dos conhecimentos deste) e 0 mecanismo mental do mesmo para

aprender de forma significativa ou para adquirir e reter conhecimentos (Ausubel, 2003).
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Em consenso literario, o conceito de Ausubel pode ser explicado como um processo de aprendizagem: continuo
(considerando sua caracteristica progressiva), pessoal (pois a individualidade do processo o torna como de natureza
idiossincrética), intencional (pois, compete aos sujeitos/alunos o estabelecimento de formas de relacionar as novas informagoes
com as ideias relevantes pré-existentes em sua estrutura cognitiva), ativo (pois requer o protagonismo da atividade mental),
dindmico-recursivo (sem linearidade), de interacdo (de promocdo de informacfes novas com conhecimentos prévios) e
interativos (estabelecendo relagdes critico-reflexivas entre o0s sujeitos envolvidos no contexto). Por isso esse processo
caracterizado, vai gerar um produto provisério (ou um conhecimento particular) produzido em determinado contexto e
temporalidade (Carril et al., 2017; Neves et al., 2017; Honorato et al.; Dias & Dias, 2018; Agra et al., 2019).

Moreira (2013), em um workshop sobre a Teoria da Aprendizagem Significativa, apresentou um mapa conceitual
acerca do conceito de Ausubel, representado pela Figura 1.

Figura 1 — Mapa conceitual da Aprendizagem significativa.

TEORIA DA APRENDIZAGEM
SIGNIFICATIVA

| s
interacdo novos significados

novos significados
/ cognitiva \
ancoragem —————— SUBSUNCOR reorganizacao

construgdo construgdo construgdo

v

ESTRUTURA COGNITIVA

(APRENDIZAGEM SUBORDINADA)

[APRENDIZAGEM SUPERORDENADAJ

Fonte: Moreira (2013, p.3, adaptado).

Moreira (2011; 2014) e Moreira e Masini (2006; 2008) destacam que pontos pertinentes na estrutura cognitiva
funcionam como ancoradouros para as novas informac@es e, por isso sdo chamados de subsungores. O conhecimento prévio
vai servindo, assim, gradativamente para que novos significados possam ser atribuidos as novas informagdes e, por isso,
explica-se que o conhecimento prévio se modifica — ou seja, 0s subsuncores adquirem novos significados, de forma gradativa
e, pois isso se diferenciam e se tornam mais estaveis (significativos).

Considerando a concepc¢do dos mesmo autores e, ainda, interpretando o mapa mental de Moreira (2013), tem-se a
assertiva de que o conhecimento prévio é um condicionante para novas aprendizagens, sendo produto da interacdo das
ideias/informac0es ja existentes com as novas e, posteriormente, ambas sdo modificadas. Para tanto, classifica-se tal processo
como Unico, individual e pessoal.

J& para outros literdrios, o conhecimento prévio (chamado também de subsungor ou ideia &ncora) é o primeiro
antecedente da aprendizagem significativa, definindo-se como um conhecimento especifico e relevante que 0s sujeitos tém na
estrutura  cognitiva, com a incumbéncia de producdo de novos significados aos  conhecimentos
apresentados/descobertos/aprendidos pelos mesmos sujeitos (Carril et al., 2017; Neves et al., 2017; Honorato et al, 2018; Agra
et al., 2019). Além disso, a acdo de atribuir significados aos novos conhecimentos apresentados/descobertos/aprendidos vai
depender da existéncia (ou ndo) de conhecimentos prévios (ou subsungores) nas estrutura de cognicao de cada um dos sujeitos.
Por isso, € mister dar destaque ao que Ausubel concebe enquanto estrutura cognitiva — ao contetido total e organizado de ideias
e conhecimentos prévios de cada sujeito (Carril et al, 2017; Neves et al., 2017; Honorato et al., 2018; Agra et al., 2019).

Afirma-se, o funcionamento de um organizador prévio; ou seja, funcionamento de uma modalidade instrucional,
caracterizada pela abstracdo, generalizacdo e pela inclusividade dos materiais de aprendizagem, com a finalidade ou objetivo

de ajudar os sujeitos (aprendentes) na percepcdo das relagcdes entre novos conhecimentos e subsungores ja inerentes na
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estrutura cognitiva. O organizador prévio serve para facilitar aprendizagens, considerando que assume a fungdo de uma ponte
de cogni¢do (Honorato et al., 2018; Agra et al., 2019; Lourenco et al., 2021; Augustinho & Vieira, 2021).

Moreira (2011; 2014) e Moreira e Masini (2006; 2008) asseguram que, para que a aprendizagem se torne efetivamente
significativa, os sujeitos aprendizes devem ter a intencéo de relacionar os novos conhecimentos de forma ldgica/ndo arbitraria
e nao literal/substantiva aos seus conhecimentos prévios. Devem estar dispostos a relacionar os novos conhecimentos com os
conhecimentos prévios, para que tornem-se elaborados/enriquecidos/estaveis, para que possam adquirir significados e serem
integrados a estrutura cognitiva. A perspectiva da aprendizagem significativa de Ausubel, a partir da sua teoria relacionada,
vem representar uma estratégia auspiciosa e encorajadora para situacdes formais de ensino e, por isso, representa uma
interagdo ndo arbitraria e ndo literal de conhecimentos prévios com os novos (Augustinho & Vieira, 2021; Lourengo et al.,
2021). Por meio de sucessivas interagdes, determinados subsuncores, de forma progressiva, adquirem novos significados,
tornam-se enriquecidos, refinados e, por isso diferenciados, sendo capazes de servir de &ncoras para novas aprendizagens
significativas (Carril et al., 2017; Neves et al., 2017; Honorato & Dias; Dias, 2018; Agra et al., 2019).

Retomando Moreira (2013), um novo mapa conceitual da Aprendizagem significativa de Ausubel, mais elaborado e

detalhado, recepcionado pela Figura 2, explana melhor as afirmativas estabelecidas até aqui.

Figura 2 — Mapa conceitual da Aprendizagem significativa de Ausubel.
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Fonte: Moreira (2013, p.5).
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Uma reflexdo da Teoria de Ausubel é que, de todos os fatores influenciadores da aprendizagem, o mais relevante é o
que os alunos previamente sabem e, por isso, representam o ponto de partida (Nogueira & Leal, 2015; Carril et al., 2017; Agra
et al., 2019). Assim, considera-se que a acdo de desvendar o que 0s alunos ja sabem representa muito mais do que identificar
suas representagdes/conceitos/ideias, haja vista a necessidade de considerar a totalidade dos seres culturais/sociais em suas

manifesta¢des/linguagens corporais/afetivas/cognitivas. E, neste contexto, competem aos professores a abertura para que 0s
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alunos revelem suas expectativas vivenciadas, de suas experiéncias e condi¢Ges de existéncia, ndo somente considerando o
aspecto intelectual desta clientela (Carril et al., 2017; Neves et al., 2017; Honorato et al., 2018; Agra et al., 2019).

Contudo, uma inquietagdo se faz emergente: o que se pretende atingir com a promocao da aprendizagem significativa?
De acordo com Augustinho e Vieira (2021), a aprendizagem significativa preconiza a participacdo ativa dos alunos e, para
tanto, cabe aos professores assumirem um papel concomitante com este postulado. Como bem coloca Moran (2018), demanda-
se que a escola reconheca a transitoriedade das informacdes, sendo de competéncia dos professores a adesdo a um novo papel,
que esteja adequado ao contexto: a mediacdo da aprendizagem.

De acordo com Anastasiou (2015), compete aos professores, na atualidade, a criagdo de ambientes propicios e
propensos para o desenvolvimento de seus alunos, em um processo de colaboragdo mutua. Para tanto, Pereira et al. (2021)
acreditam que os professores precisam empregar metodologias adequadas, buscando a participacdo ativa de seus alunos,
enquanto sujeitos de suas aprendizagens, para que a aprendizagem significativa aconteca; para que a aprendizagem ocorra de
uma forma diferenciada, com reflexos para a vida destes alunos, sendo permeada por processos criticos e reflexivos, para
construgéo e constante reconstrucéo de cidadaos e seres sociais que interagem com o meio. Augustinho e Vieira (2021),

Lourengo, Alves e Silva (2021) e Pereira et al. (2021), afirmam ser essencial acatar os alunos como sujeitos que
possuem conhecimentos prévios, associados as experiéncias e aos saberes que 0s construiram. Justificam, com base em Paulo
Freire, que este saber pautado na autonomia do educando se faz imprescindivel & prética educativa. E, em relacéo a pratica
educativa, 0s autores asseguram que os professores devem fazer uso das experiéncias concretas dos alunos para a base de seus
processos de aprendizagem, como uma forma de pedagogia orientada para os alunos enquanto sujeitos-ativos em busca da
construcdo de significados. Por isso, defendem o trabalho com as metodologias ativas (com descobertas, problematizaces e

elaboracgéo de a¢Bes) para a promogéo da aprendizagem significativa em detrimento a aprendizagem por recepcao.

2.3 Metodologias ativas e aprendizagem significativa

O enunciado ‘ensino e aprendizagem’ deve ser compreendido de forma interdependente, no qual o processo de ensinar
esteja atrelado ao processo de aprender. Quando os termos sdo compreendidos dissociadamente, conota-se uma separacgao das
acles e uma independéncia dos processos, levando a crenga de que compete aos professores ensinar/transmitir contetdos e aos
alunos aprender/memorizar e armazenar contetidos (Anastasiou, 2015). Ao enunciar ‘ensino ¢ aprendizagem’, entende-se que
0s objetivos e métodos de ensino centram-se no favorecimento da aprendizagem, superando a fixacdo de contetdos e
assumindo o papel de desenvolvimento da cognicdo e, por isso, 0 enunciado € sempre acompanhado de acfes ativas ou
condicionantes da aprendizagem, tais como: entender, indagar, assimilar, comparar, compreender, criticar, problematizar,
buscar solug@es. Assim, os condicionantes da aprendizagem demandar por inovagao no ensino e adesao as novas metodologias,
denominadas como ativas (Anastasiou, 2015; Pereira et al., 2021).

Para Augustinho e Vieira (2021), a educacdo e as escolas devem considerar 0 mundo em plena transformacéo,
subsidiada pela revolucdo tecnolégica e digital, com descobertas cientificas diversas e, consequentemente, mudancas sociais.
Por isso, 0 ensino e a aprendizagem devem estar consoantes a nova realidade, operando por propostas pedagdgicas adequadas
para suprir as demandas socais e as necessidades individuais. A propria Base Nacional Comum Curricular (BNCC) preconiza a
aprendizagem com base em competéncias, prezando por uma educacao afirmativa em valores e, para tanto, estimula aces que
corroborem com a transformacéo da sociedade (Brasil, 2017).

E, para o desenvolvimento das competéncias preconizadas na referida base curricular, um consenso literario enaltece
as metodologias ativas, considerando que estas assumam um papel relevante para o processo de ‘ensino e aprendizagem’, haja

vista 0 seu direcionamento para o estimulo da autonomia e da participacdo ativa dos alunos na construcdo de seus
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conhecimentos (Diesel & Baldez, 2017; Neves & Rodrigues, 2017; Mota & Werner, 2018; Augustinho & Vieira, 2021; Pereira
et al., 2021; Lourengo & Alves, 2021).

Na verdade, é vasto o nimero de estudos académico-cientificos e tedricos ativos com o objetivo de promocédo de
avaliacGes sobre o melhor meio para se aprender. Dentre eles, uma teoria relevante e consonante com a Teoria da
Aprendizagem Significativa é a da Piramide da Aprendizagem do psiquiatra americano Willian Glasser. O psiquiatra, para
promocdo de sua teoria, embasou-se em ‘The Psychology of Meaningful Verbal Learning” (A Psicologia Verbal da
Aprendizagem Significativa) — uma obra de Ausubel, publicada em 1963 (Carotenuto & Pereira, 2020).

A Teoria da Pirdmide da Aprendizagem de William Glasser revela a existéncia de diferentes niveis de aprendizagem
(percentuais de aprendizagem realmente significativa), a partir de cada procedimento (ou a partir de cada um dos
condicionantes da aprendizagem) e das formas ativas de aprender que cada um destes niveis promove (Carotenuto & Pereira,

2020), como mostra a Figura 3.

Figura 3 — Pirdmide de aprendizagem de William Glasser.
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Fonte: Carotenuto e Pereira (2020, p.1).

O tedrico William Glasser afirma que o ensino por meio da memorizacdo ndo se faz mais adequado, assegurando que,
ao término de cada aula, os conteldos dispostos a serem memorizados ja sdo esquecidos por grande parte dos alunos. Sua
teoria defende uma aprendizagem ativa como forma exitosa para os alunos e garante que as escolas que adotam metodologias
ativas, em todos os seus niveis de ensino, aumentam a aprendizagem de seus alunos em pelo menos 95% (Carotenuto &
Pereira, 2020).

Por tal constatacdo, compete ao ambiente educacional e aos sujeitos nele inseridos, 0 cumprimento da promocdo da
aprendizagem por meio do desenvolvimento de competéncias essenciais para que os educandos atuem no século XXI,
desvendando conhecimentos tedrico-préaticos e, principalmente, incluindo préaticas inovadoras (e, entdo, ativas) em suas rotinas
de aprendizagem (Augustinho & Vieira, 2021; Pereira et al., 2021; Lourenco & Alves, 2021).

Muitos sdo os beneficios trazidos aos estudantes com a adocdo das metodologias ativas de ensino, dentre eles:
melhoria no engajamento/motivacdo da aprendizagem; seguranca em protagonizar a aprendizagem; desenvolvimento de
habilidades e na resolucdo de problemas; promocdo da autoconfianca e exercicio da criticidade e; desenvolvimento da
autonomia (Diesel & Baldez, 2017).
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Pereira et al. (2021) trouxeram, em seus estudos, um mapa conceitual para a pratica do ensino por meio de

metodologia ativa, conforme Figura 4.

Figura 4 — Mapa conceitual sobre metodologias ativas.
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Augustinho e Vieira (2021) exemplificam algumas atividades pertencentes as metodologias ativas: Aula/Classe
Invertida; Aprendizagem Baseada em Problemas; Aprendizagem Baseada em Projetos; Aprendizagem Baseada em Jogos;
InstrucBes por pares (Peer Instruction); Ensino sob medida (Just-In-Time Teaching), Aprendizagem Baseada em Times;
Método de Caso; Simulagdes; Ensino por Investigagdes.

Para que os professores classifiquem ou identifiquem uma metodologia como vidvel ou apropriada ao processo de
‘ensino e aprendizagem’, precisam estudar e conhecer seus alunos, compreendendo como os mesmos aprendem, em que
universo estdo inseridos (suas realidades e contextos) e seus niveis de interesse, para que suas expectativas possam ser
alcancadas (Neves & Rodrigues, 2017; Bossi & Schimiguel, 2020).

Entretanto, é imprescindivel considerar que a aplicagdo das metodologias ativas para obtencdo dos beneficios aos
alunos e éxito do processo de aprendizagem pode trazer, inicialmente, desafios e dificuldades, pois nem todos os alunos
aceitam a proposta ou os proprios professores recusam o método de trabalho, dando preferéncia e acreditando que o método
tradicional é o mais facil e 0 que exige menos esforco, de ambas as partes (Mota & Werner, 2018). Na verdade, tanto para o0s
alunos quanto para os professores, a adesdo as metodologias ativas de ensino demanda por planejamento, participacao,
dinamicidade e engajamento e, por isso, a principio, aparenta ser mais trabalhoso (Lourenco & Alves, 2021). Desta forma, é
oportuna a promoc¢ao de discussoes acerca das tendéncias adequadas e apropriadas ao processo de ‘ensino e aprendizagem’, na
tentativa de desmistificar e desbancar a pratica tradicionalista que ainda existe nas salas de aula, marcada pela passividade dos
alunos e pela acomodacgdo dos professores. Frente ao todo, as metodologias ativas prontificam-se como um processo de
mudanca, com estratégias de ensino que buscam a participacdo dos alunos e pelo protagonismo caracterizado, associadas a
mediacdo exercida pelos professores, tendo como produto a promocdo de uma aprendizagem significativa (Augustinho &
Vieira, 2021; Pereira et al., 2021; Lourenco & Alves, 2021).

Afirma-se, entdo, que o contexto reflexivo seja parceiro das metodologias ativas enquanto suporte para a promocao da
aprendizagem significativa, justificando-se na culminéncia da aprendizagem por meio do protagonismo exercido em busca da
transformac&o da realidade. E, para que transformacdes acontecam, novas competéncias e habilidades devem ser colocadas em

pratica para a busca da educagdo inovadora, que contempla o desenvolvimento sustentavel e regional e questdes sociais,
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culturais, ambientais e econémicas, além das questdes politicas, com o exercicio de tomadas de decisGes participativas e
responsaveis (Augustinho & Vieira, 2021; Pereira et al., 2021; Lourengo & Alves, 2021).

Moran (2018) denomina a aprendizagem significativa como aprendizagem mais profunda, em promogdo a uma
educacdo inovadora, que potencializa o protagonismo dos alunos e a personalizacdo do ensino, pois a educacdo pauta-se em
problemas reais, em desafios relevantes, com resolucdo a partir da aplicacdo de jogos, de leitura de mundo e de projetos
pessoais de vida ou coletivos. O contexto demanda, entdo, por mudancas na configuracdo curricular, na participacdo dos
professores em assumir o papel de mediacdo, na organizacdo das atividades didaticas e na reorganizacdo do tempo e dos
espacos disponiveis para a promocdo da educacdo. Para o autor, a adesdo as metodologias ativas contempla e comporta tal
mudanca curricular, considerando que possibilita o desenvolvimento de habilidades e conhecimentos por meio de estimulos,
descobertas, interatividade, intervengdo, participag&o e bidirecionalidade.

Portanto, o protagonismo se faz condigdo e elemento principal para uma nova forma e visdo do processo ‘ensino e
aprendizagem’, cujo foco passa a ser dialdgico, reconhecendo e tomando consciéncia da demanda dos sujeitos para a
transformacdo desejada. Nessa perspectiva, € necessario pensar 0s sujeitos aprendentes como educandos, que possuem
conhecimentos prévios, saberes e experiéncias. Por isso, afirma-se que as metodologias ativas, fundamentadas no
protagonismo, além de método para os professores, figuram-se como forma de propagacdo da aprendizagem significativa
(Augustinho & Vieira, 2021; Pereira et al., 2021; Lourengo & Alves, 2021).

A aprendizagem significativa pauta-se no dinamismo, nos saberes dos alunos como o ponto de partida e, também, o
ponto de chegada. Resume-se na construcdo e na reconstrucdo de conhecimentos e significados, que tornardo instrumentos
para acdes e reaces dos seres humanos na realidade e no contexto em que encontram-se inseridos (Carril et al., 2017). Desta
forma, as metodologias ativas constituem-se caminhos para a pratica educativa dindmica, instigadora e significativa (Pereira et
al., 2021).

Conclui-se, entdo, que as metodologias ativas de ensino e a teoria da aprendizagem significativa sejam convergentes,
considerando a prioridade de deslocamento do protagonismo do processo de ensino e aprendizagem para 0s alunos,
valorizando seus conhecimentos prévios, considerando suas inquietacdes (problematizagdes) para a descoberta daquilo que
desejam saber/conhecer, de uma forma critica e reflexiva — ou seja, duradoura e significativa (Diesel & Baldez, 2017; Neves &
Rodrigues, 2017; Mota & Werner, 2018; Augustinho & Vieira, 2021; Pereira et al., 2021; Lourengo & Alves, 2021).

2.4 Design Thinking

O design, segundo Santos et al. (2017, p. 06), é um termo conceituado internacionalmente pelo International Council
of Societies of Industrial Design (ICSID, 2011), sendo compreendido “[...] como uma atividade cerne da inovagdo e das
mudangas culturais e econdmicas” e que, nesse sentido, ndo se restringe ao ambiente empresarial.

De acordo com Oliveira (2014), a base para o design thinking é a (1) empatia, (2) colaboracdo e (3) experimentacao
das ideias. Logo, de acordo com as diretrizes desta metodologia, é possivel por meio de equipes colaborativas que conversam
entre si, obter uma melhor compreensdo acerca de uma situacdo problema, identificar e experimentar ideias abstratas na
realidade, para se identificar a melhor solucdo para a situacdo em questdo. Sendo assim, por meio da Empatia que deve ser
priorizada em uma equipe de professores, é possivel desenvolver metodologias de ensino inovadoras a partir da andlise e
combinacdo dos conhecimentos e experiéncias particulares dos docentes relacionados com a situacdo problema. Esta
combinacdo dara origem a um conhecimento no nivel coletivo mais aprimorado. A Empatia também direciona o educador a se
colocar na posi¢do dos seus alunos para que neste processo as necessidades dos referidos sejam consideradas (Brown & Wyaat,
2010).
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Este posicionamento é reforgado por meio da Colaboragdo, que determina que os produtos devem ser desenvolvidos
com os clientes e ndo para os clientes, ou seja, no &mbito educacional as necessidades, percep¢des e sugestdes dos alunos
precisam ser consideradas no momento de se desenvolver novas metodologias de ensino. Por fim, na Experimentacdo, os
educadores irdo explicitar as ideias de solugdo por meio de prototipos ou outros artefatos, para seja possivel avaliar os pontos
fortes e fracos com o intuito de validar a proposta (metodologia de ensino) ou realizar os ajustes necessarios (Oliveira, 2014).

Compreendendo que a educacdo busca desenvolver competéncias, habilidades e atitudes que sejam (teis aos alunos
em suas vidas, percebe-se que o Design Thinking pode ser aplicado no ambito educacional com esta finalidade, pois esta
metodologia busca direcionar equipes no processo de desenvolvimento de solu¢Bes inovadoras para problemas reais, bem
como, considera as necessidades e expectativas dos individuos que irdo fazer uso destas solugbes. A aplicacdo do Design
Thinking para o desenvolvimento de metodologias de ensino ativas que favorecam a aprendizagem significativa se da por meio
das seguintes fases (Oliveira, 2014; Santos et al., 2017): (1) descoberta, (2) interpretacdo, (3) ideacdo (4) experimentacao e (5)
evolucéo.

Na Descoberta busca-se compreender o problema que necessita ser solucionado. Nesta etapa, para desenvolver a
metodologia de ensino, os educadores de uma mesma disciplina irdo se reunir para identificar e descrever: (1) os contetidos da
disciplina que serdo abordados; (2) os objetivos de aprendizagem da disciplina; (3) as dificuldades de professores e alunos no
processo de ensino-aprendizagem destes contetdos de modo significativo. Na Interpretagdo, os educadores irdo compartilhar
as suas percepcdes e experiéncias acerca das dificuldades de professores e alunos no processo de ensino-aprendizagem dos
contelidos da disciplina, com intuito de identificar as possiveis metodologias de ensino que poderiam ser utilizadas para se
promover um aprendizado significativo. Neste momento, recomenda-se aos educadores que busquem estabelecer novas
metodologias para despertar um maior interesse pelo processo de ensino-aprendizagem, em vez de fazer uso somente das
tradicionais, ja conhecidas por muitos alunos. Acrescenta-se que é possivel selecionar uma metodologia tradicional e inserir
elementos inovadores. Na Ideacdo, a proposta de solugdo mais viavel (a metodologia de ensino selecionada) é explicitada em
um documento fisico ou digital por meio de texto, fluxogramas, imagens, entre outros recursos identificados pelo professor.
Este documento subsidiard a sua aplicacdo pelo docente e podera até auxiliar os alunos a compreenderem a proposta.
Acrescenta-se que a proposta pode ser explicitada também por meio de um artefato, como por exemplo, um jogo educativo
digital (software). Na Experimentacdo, ocorrera a aplicagdo da metodologia de ensino pelos professores que fazem parte da
equipe de desenvolvimento para valida-la. Cada educador ird identificar e registrar as potencialidades e limitagcGes da
metodologia de ensino a partir da sua primeira experiéncia ao aplica-la. Os educadores se reunirdo para compartilhar essas
informacdes e realizar os ajustes necessarios, se for o caso. Por fim, na Evolucdo, se faz 0 acompanhamento e registro do
desempenho da metodologia no processo de ensino-aprendizagem visando a melhoria continua. Os educadores poderdo, por
exemplo, se reunir semestralmente para compartilhar as suas percepcbes acerca do desempenho esperado e obtido para
aprimorar a metodologia de ensino ao longo do tempo (Brown & Wyaat, 2010; Viana, 2012; Oliveira, 2014).

E importante ressaltar que, visando melhores resultados no processo de ensino-aprendizagem, os professores que
ministram a disciplina poder&o incluir na equipe de desenvolvimento outros colaboradores importantes da Unidade Escolar
como Coordenador Pedagdgico, Supervisor Pedagogico, entre outros. O Design Thinking permite identificar as necessidades
que ndo estdo sendo atendidas no processo de ensino-aprendizagem, além de permitir a construcéo de solugdes com base na
unido e reducédo de erros por meio da experimentacdo. O seu uso na educacéo reforca o quanto, em um ambiente escolar, todos

os elementos precisam estar conectados, desde sociedade, familia, professores e alunos (Viana, 2012; Santos et al., 2017).
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3. Metodologia

Para se atender aos objetivos deste estudo, optou-se por realizar uma pesquisa do tipo exploratéria e descritiva e de
abordagem qualitativa, para se obter um entendimento aprofundado do contexto de uma determinada Instituicdo de Educacdo
Basica por meio da analise das percepgdes dos seus colaboradores que subsidiaram o desenvolvimento de um curso de
qualificagdo profissional para a aplicacdo e desenvolvimento de metodologias ativas que favorecam a aprendizagem
significativa por meio do Design Thinking. Esta etapa foi fundamental para se desenvolver um curso que contemplasse a
realidade de Instituicdes de Educacdo Basica. Esta pesquisa pode ser caracterizada também como bibliografica pois a
fundamentacdo teérica do referido curso foi desenvolvida por meio da andlise de livros e artigos cientificos que tratam sobre o
assunto (Godoy, 1995).

A Instituicdo de Educacdo Basica publica que foi investigada no periodo de janeiro/2021 a julho/2021, localiza-se na

regido Sul de Minas Gerais e possui em média 1400 alunos, oferecendo o Ensino Fundamental | e 11, Ensino Médio, EJA.
Em um primeiro momento, realizou-se entrevistas com os seguintes profissionais desta escola: Diretor, Supervisor Pedagdgico
e quatro (04) Docentes, sendo um (01) professor de educacdo fisica, um (01) professor de Arte, um (01) professor de
portugués; e um (01) professor do primeiro ano do Ensino Fundamental I. Nestas entrevistas buscou-se compreender a
concepcdo destes profissionais acerca de aprendizagem significativa, metodologias ativas e se a escola j& havia oferecido
formagdes continuadas sobre esta tematica (Godoy,1995). Apds o desenvolvimento e efetivagdo deste curso de qualificacéo
profissional, alguns dos profissionais de educagdo que vivenciaram o curso em questdo foram entrevistados com o intuito de se
obter evidéncias acerca da sua efetividade quanto ao seu propdsito formativo. Os relatos obtidos foram transcritos e analisad os
por meio da técnica de codificagdo que trata-se da identificacdo de registros de uma ou mais passagens de texto que
exemplificam a mesma ideia tedrica e descritiva. Geralmente, véarias passagens séo identificadas e entdo relacionadas com um
nome para a ideia, ou seja, com um cédigo. Portanto, baseando-se em todo o texto, os elementos que se referem a mesma ideia
ou exemplificam a mesma ideia sdo codificados com o0 mesmo nome. (Gibbs, 2009).

Acrescenta-se que esta pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica sob nimero de parecer 4.662.846. Acrescenta-se
ainda, que durante o desenvolvimento do material didatico deste curso considerou-se os principios de design instrucional com

0 objetivo de abordar os contetidos do modo claro, pratico e significativo durante o processo de ensino e aprendizagem.

4. Resultados e discussao
4.1 Realidade da Instituicdo de Educacao Basica investigada

Nas primeiras entrevistas realizadas que buscaram conhecer a realidade da escola investigada, constatou-se que nunca
ocorreu uma formacéo continuada sobre metodologias de ensino ativas. De acordo com o Supervisor, ndo se identificou uma
necessidade que justificasse a realizagdo de tal formacdo. J4, um dos docentes entrevistados relatou que formacdes sobre esta
tematica precisam ocorrer, inclusive, esta necessidade evidencia-se durantes as discussfes que acontecem nas reunibes de
colegiado. Ainda, segundo este docente, o que dificulta a realizagdo de formacBes continuadas é a falta de autonomia das
escolas publicas e o processo burocratico que precisa ser seguido para a efetivacdo. Cita-se a aprovacgdo de 6rgdos superiores
para a realizagdo das capacitagbes como as Secretarias de Educacéo.

Buscou-se averiguar também, segundo a concepgdo dos entrevistados, se as metodologias ativas podem ocasionar
melhores resultados no processo de ensino e aprendizagem em relacéo as tradicionais. De acordo com os relatos obtidos, estas
metodologias tornam o aluno protagonista no processo de ensino e aprendizagem. Sendo assim, o educando podera refletir,
questionar e selecionar experiéncias que possibilitem um aprendizado significado para a sua realidade. Ressalta-se ainda,
conforme relatos, que estas metodologias possibilitam apresentar cenarios que se relacionam com a realidade do aluno e com o
seu conhecimento prévio.
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Quanto as dificuldades em se aplicar novas metodologias de ensino, de acordo com os entrevistados, destaca-se a
auséncia dos recursos necessarios para se aplicar metodologias diferenciadas nas escola de Educagdo Basica publicas, o que
ndo ocorreria nas privadas. ldentificou-se que esta diferenciacdo ficou ainda mais evidente no periodo de Pandemia, ja que a
interlocucdo remota iniciou, primeiramente, nas escolas privadas. Segundo os entrevistados, as escolas publicas ndo dispunham
de recursos tecnoldgicos e muitos professores ndo possuiam o conhecimento necessario para utiliza-los. Acrescenta-se que
esta diferenciacdo de realidade se estende aos alunos das instituicdes publicas, ja que muitos ndo conseguiram acompanhar as

aulas no periodo de ensino remoto por ndo possuirem computadores, tablets, celulares e uma boa conexdo de internet.

4.2 Sobre o curso de qualificacao profissional

Elaborado com uma linguagem prética, clara e objetiva, o curso de qualificagdo profissional para o desenvolvimento
de metodologias de ensino ativas por meio do Design Thinking est4 organizado em trés médulos que propdem exercicios de
aprendizagem para possibilitar a aquisicdo de conhecimento pratico. Neste produto técnico/tecnolégico caracterizado como
um guia de estudos de um curso de qualificagdo profissional é evidenciado a importancia de viabilizar uma aprendizagem
significativa no processo de ensino e aprendizagem para que 0s alunos possam adquirir as competéncias, habilidades e atitudes
requeridas pelo curriculo da Educacéo Bésica e mundo de trabalho.

Buscou-se, também, descrever aos participantes como as metodologias ativas podem favorecer a aprendizagem
significativa e, por fim, foi demonstrada a relevancia do Design Thinking para o desenvolvimento de novas metodologias de
ensino ativas que favorecam a aprendizagem significativa. O Quadro 1 apresenta os objetivos de aprendizagem e os conteldos

abordados em cada mddulo do curso em questéo.

Quadro 1: Objetivos de aprendizagem e contetidos do curso de qualificagdo profissional desenvolvido.

CURSO DE QUALIFICACAO PROFISSIONAL PARA O DESENVOLVIMENTO DE
METODOLOGIAS ATIVAS POR

OBJETIVOS v'Possibilitar o entendimento acerca da importancia de se aplicar metodologias

DEAPRENDIZAGEM ativas que possibilitem a aprendizagem significativa.

v  Possibilitar o entendimento sobre o modo de aplicacdo das principais
metodologias ativas que favorecem a aprendizagem significativa.

v’ Possibilitar o entendimento acerca do uso do Design Thinking para o
desenvolvimento de metodologias ativas que atendam as necessidades de
docentes e discentes

MODULO I A importancia de viabilizar uma aprendizagem significativa na Educaco Basica.

MODULO 11 Como as metodologias ativas podem favorecer a aprendizagem significativa na
Educacdo Basica?

MODULO 111 O uso do Design Thinking para o desenvolvimento de metodologias de ensino
ativas que favorecam a aprendizagem significativa.

Fonte: Elaborado pelos autores.

O Moédulo I “A importancia de viabilizar uma aprendizagem significativa na Educagdo Basica”, apresentou o conceito
de aprendizagem significativa com base na definicdo de Ausubel (2001). O objetivo foi demonstrar que a teoria de Ausubel
(2001) considera o conhecimento prévio do aluno ou a bagagem de conhecimentos que traz consigo para escola e ao relacionar
0 que se estd aprendendo com a realidade conhecida, representada por sua estrutura cognitiva, o aluno vé sentido em se

aprender determinados conteldos. Discorreu-se também sobre a importancia de os educadores identificarem e analisarem as
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dificuldades dos seus alunos para tornar a aprendizagem mais significativa (Neves et al., 2017; Honorato et a.,2018; Agra et
al., 2019). Ao final, foi proposto um exercicio de aprendizagem que consistiu na descri¢do dos principais obstaculos para se
promover a aprendizagem significativa dos contetdos das disciplinas ministradas pelos participantes, caso houvesse.

O Modulo II “Como as metodologias ativas podem favorecer a aprendizagem significativa na Educagdo Basica?”,
apresentou metodologias ativas que poderdo ser utilizadas para inovar a forma de transmitir os contetdos das disciplinas aos
alunos, além de situacbes que demonstram a aplicacdo em sala de aula. Cita-se como exemplo: aprendizagem baseada em
problemas; aprendizagem baseada em projetos; gamificacdo; sala de aula invertida; peer-instruction; dramatizacdo; quiz;
storytelling; entre outras. Buscou-se evidenciar ao educador a necessidade de inovar a sua pratica docente para que o referido
deixe de ser um transmissor de conhecimento para se tornar um mediador e um facilitador, favorecendo o aprendizado
significativo. Ao final, foi proposto um exercicio de aprendizagem no sentido de provocar os educadores a identificarem dentre
as metodologias ativas apresentadas, aquelas que poderiam atender as necessidades de suas disciplinas (Anastasiou, 2015;
Diesel & Baldez, 2017; Pereira et al., 2021; Lourenco & Alves, 2021).

O Moddulo IIT “O uso do Design Thinking para o desenvolvimento de metodologias de ensino ativas que favoregam a
aprendizagem significativa”, buscou sensibilizar os educadores acerca da importancia de desenvolver novas metodologias de
ensino por meio do Design Thinking. Discorre-se sobre cada uma das etapas do Design Thinking, sendo: (1) descoberta, (2)
interpretacdo, (3) Ideacdo (4) experimentacao e (5) ideagdo (Viana, 2012; Oliveira, 2014; Santos et al., 2017).

Ao final, foi proposto um exercicio em equipe que solicitou o desenvolvimento de uma metodologia de ensino
inovadora por meio do Design Thinking para alguma disciplina.

4.3 Evidéncias acerca da efetividade do curso de qualificacéo profissional desenvolvido

Com o intuito de obter evidéncias acerca da efetividade do curso de qualificacdo docente desenvolvido quanto ao seu
proposito formativo, entrevistou-se alguns dos profissionais da escola investigada que vivenciaram 0 curso em questdo que
ocorreu em agosto de 2021 por meio do Google Meet. Estes profissionais também fizeram uso do Google Forms para
desenvolver os exercicios de aprendizagem, principalmente o exercicio do Madulo 111 que necessita ser efetivado em equipe.
Seguem alguns relatos:

O diretor, parte integrante da equipe gestora da escola e que possui experiéncia com o uso de metodologias ativas,
apresentou o seguinte parecer:

Material bem apresentado, sucinto e com muitas referéncias de autores que proporciona seguranca em sua aplicacéo
no ambiente escolar, trazendo diversas propostas exemplificadas de metodologias ativas. Diante do exposto, em
momento oportuno, me sinto seguro para aplicagdo do material em sala de aula (DIRETOR).

Quanto a sua proposta e exercicios de aprendizagem, estes professores apresentarem os seguintes pareceres:

Achei o material muito interessante, bem explicado, bem-organizado. A proposta de pensarmos atividades que
insiram tal metodologia, contribui para a aproximagio do docente. E a relagfo da pratica e teoria, do aprendizado
tedrico e sua implementacéo na pratica (PROFESSOR B).

Acredito que pensar as metodologias como algo possivel, sobretudo através da parceria e da unido de mais pares,
proporciona um novo olhar para a educagéo e sua pratica. E como se aquele ideal de mudanca que, em muitos casos,
motivaram a carreira docente, e que devido a diversos fatores, foram sendo desencorajados, desestimulados e
trocados pela realizacdo de atividades burocréaticas, se tornasse possivel novamente. A colaboragdo, o pensar e
refletir o novo, e, sobretudo, acreditar que a mudanga é possivel, sdo estruturas essenciais para um novo modelo de
educacdo que n6s, como professores, vamos ter orgulho e prazer de trabalhar (PROFESSOR D).
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Gostei do conteido apresentado, ja tinha algumas breves nog6es sobre o tema abordado e pude conhecer mais e me
aprofundar um pouco mais sobre a proposta. creio que pode ser de grande valia aplicado em um curso de
capacitacdo para aprendizagem e reciclagem de professores, pois precisamos estar em constante evolugdo de
aprendizado, seguindo o ciclo de toda sociedade (PROFESSOR A).

Me agrada muito o conceito sobre a aprendizagem significativa, onde se aproveita os conhecimentos prévios do
aluno, pois partimos de um ponto onde o aluno possui algum conteldo préprio, e a partir disso ampliamos e
atualizamos o seu conhecimento. Creio ser um método que quando bem aplicado conseguimos alcancar até mesmo
alunos que nos inspiram mais desafios para com o aprendizado em si, fazendo com que o aluno se sinta parte do
processo de construcéo do conhecimento e ndo somente um mero espectador (SUPERVISOR).

Portanto, acredita-se que o curso cumpre o seu proposito de contribuir para o desenvolvimento das competéncias,
habilidades e atitudes que possibilitem aos educadores utilizar e desenvolver metodologias de ensino ativas que favoregam a

aprendizagem significativa.

5. Considerac0es Finais

Ao final desta investigacdo, foi possivel atender o objetivo principal deste estudo que consistiu em produzir um
curso de qualificacdo profissional que possibilite aos educadores da Educacdo Bésica compreender como aplicar e
desenvolver metodologias de ensino ativas que favore¢cam a aprendizagem significativa, por meio do Design Thinking.

Neste ambito, destaca-se a atividade que foi desenvolvida em equipe durante o curso, do Médulo 111, denominada
“Poesia em todo canto” e que envolveu as disciplinas Portugués, Artes, Filosofia e Educacéo Fisica. A referida possui o
proposito de ajudar alunos e professores a interagirem, se conhecerem, criarem e inovarem para atingir o objetivo de tornar
ativa a arte poética em varios segmentos na escola. A ideia partiu do pressuposto de que alunos que convivem com poesia
conseguem pensar melhor sobre 0 mundo em que vivem e criar solugdes que beneficiem a sociedade, colocando-se como
protagonistas nele. Além destes objetivos, esta atividade busca contribuir para o desenvolvimento de capacidades cognitivas,
fisicas e perceptivas por meio da utilizagdo das seguintes metodologias ativas que foram adaptadas, conforme a proposta
estabelecida pelos professores e de acordo com as orientacfes do guia de estudos: sala de aula invertida; dramatizacéo;
memes.

Em suma, no momento em que se fara uso da Sala de Aula Invertida, o professor de Portugués pedira aos alunos para
pesquisarem e desenvolverem uma aula sobre poesia, por meio da busca de conceitos, poetas, biografias, estilistica e literatura.
Havera uma divisdo de tarefas em que a sala deverd se comunicar para aprender. O aluno precisara utilizar a sua criatividade
para expor 0 assunto por meio de datashow, internet, computador, slides, videos, dramatizacGes, musicas, entre outros
recursos. No momento da Dramatizagdo, os professores de Artes e Educagdo Fisica solicitardo a apresentacdo cénica de
algumas manifestacbes populares brasileiras, convidando os alunos a experimentarem no corpo a construcdo de tais
movimentos a partir de jogos de rimas, pelejas e disputas de improvisagdo e criacdo de personagens que se apresentaram em
formato de poesia anteriormente, por meio da caracterizagdo corporal. Ja, no momento da utilizacdo de Memes, o professor de
Filosofia solicitara a representagdo dos personagens que despertaram mais a atencdo dos alunos durante as leituras por meio de
Memes para que possam fazer uso de sua imaginagdo para criar cenarios.

Portanto, de acordo com os relatos obtidos e ap6s analisar a resolucdo dos exercicios de aprendizagem efetivados

pelos profissionais de educagdo que vivenciaram o curso em questdo, acredita-se que este cumpre o seu proposito formativo.
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Acrescenta-se que os pesquisadores enfrentaram dificuldades no momento da aplicacéo deste curso devido ao periodo
de interlocucdo remota mencionado anteriormente, pois muitos educadores alegaram que estavam sobrecarregados. Sendo
assim, foi necessario um grande esforco para sensibiliza-los sobre a importancia deste momento para a escola.

Como limitacdo deste estudo, cita-se a ndo generalizacdo dos resultados descritos visto que a pesquisa ocorreu apenas
em uma escola de Educacdo Bésica publica. Sendo assim, recomenda-se que pesquisas futuras com o mesmo propoésito de
pesquisa sejam realizadas em outras escolas, incluindo as privadas, como forma de validar ou mesmo aprimorar 0 curso de

qualificacdo docente desenvolvido.
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