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Resumo

Este artigo aborda o uso dos objetos educacionais digitais como campo de inter-relagdo entre a educacdo e as
tecnologias digitais, tornando o saber cientifico em objeto do saber a ser ensinado. O texto aponta a importancia dos
produtos educacionais produzidos na perspectiva da Educacdo profissional e Tecnoldgica para a formacdo ampla e
integral do estudante no ensino medio. Para tanto buscou se por meio de pesquisa bibliografica a conceituacdo e o
entendimento sobre 0s objetos educacionais digitais e a teoria da transposicdo didatica tecnoldgica digital na
educacdo. Realizou-se também uma andlise de dados através dos resultados obtidos pela revisdo bibliogréafica das
publicacdes cientificas (dissertacBes/produtos educacionais) publicadas na pagina web do Mestrado em Educacgéo
Profissional e Tecnoldgica do IFTO - Campus Palmas. Suscitou-se ainda uma breve discussdo sobre o uso das
tecnologias digitais na educacdo como possivel recurso para a formagdo ampla e integral dos jovens na atualidade.
Em sua conclusdo o artigo revela que os diversos objetos educacionais digitais produzidos possibilitam caminhos
norteadores no processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Educacgdo; Tecnologia; Transposi¢do didatica; Produtos educacionais; Ensino.

Abstract

This article addresses the use of digital educational objects as a field of interrelation between education and digital
technologies, turning scientific knowledge into an object of knowledge to be taught. The text points out the
importance of educational products produced in the perspective of Vocational and Technological Education for the
broad and integral formation of the student in high school. In order to do so, the conceptualization and understanding
of digital educational objects and the theory of digital technological didactic transposition in education were sought
through bibliographic research. A data analysis was also carried out through the results obtained by the bibliographic
review of scientific publications (dissertations/educational products) published on the web page of the Masters in
Professional and Technological Education of the IFTO - Campus Palmas. A brief discussion was also raised on the
use of digital technologies in education as a possible resource for the broad and comprehensive training of young
people today. In its conclusion, the article reveals that the various digital educational objects produced enable guiding
paths in the teaching and learning process.

Keywords: Education; Technology; Didactic transposition; Educational products; Teaching.
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Resumen

Este articulo aborda el uso de los objetos educativos digitales como campo de interrelacién entre la educacion y las
tecnologias digitales, convirtiendo el conocimiento cientifico en un objeto de conocimiento para ser ensefiado. El
texto sefiala la importancia de los productos educativos producidos en la perspectiva de la Educacién Profesional y
Tecnolbgica para la formacion amplia e integral del estudiante de secundaria. Para ello se buscé a través de la
investigacién bibliografica la conceptualizacion y comprension de los objetos educativos digitales y la teoria de la
transposicion didactica tecnoldgica digital en la educacion. También se realizé un analisis de datos a través de los
resultados obtenidos por la revisién bibliografica de publicaciones cientificas (disertaciones/productos educativos)
publicadas en la pagina web de la Maestria en Educacién Profesional y Tecnoldgica de la IFTO - Campus Palmas.
También se planted una breve discusion sobre el uso de las tecnologias digitales en la educacién como posible recurso
para la formacién amplia e integral de los jévenes de hoy. En su conclusion, el articulo revela que los diversos objetos
educativos digitales producidos posibilitan orientar caminos en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Palabras clave: Educacién; Tecnologia; Transposicion didactica; Productos educativos; Ensefianza.

1. Introducéo

As instituicdes de educagdo basica enfrentam o grande desafio da transfiguracdo do processo de ensino devido a
imersdo dos jovens em um mundo tecnoldgico digital, cada vez mais fluido e inovador, obtendo novas habilidades cognitivas,
aprendendo fora dos intramuros escolares, sendo assim, a busca pelos professores na incorporagéo e transmissdo dos contedidos
via internet, parte do principio que qualquer conhecimento tem que ter validade dentro dos saberes cientificos para
posteriormente serem elaborados os objetos educacionais digitais transformando-se no saber ensinado. (Yves Chevallard,
1991, Da Rosa & Locateli, 2018, 1991; Rocha & Lima, 2021)

Quando falamos do uso das tecnologias educacionais € necesséario considerar as agdes publicas j& realizadas neste
sentido e quais foram os obstaculos enfrentados nesse processo, utilizados como exemplos, os produtos educacionais da
Educacdo profissional e Tecnoldgica, sdo elaborados na perspectiva da formagdo integral humana, em suas diversas
dimensdes, cognitiva, estética, afetiva, didatica, cultural, estética e do mundo do trabalho através da cultura, educacdo e
tecnologia, voltados para serem instrumentos utilizados pelas institui¢des, professores e estudantes da educagdo basica.
Partindo do trabalho cientifico (dissertacdo) consolidado e aprovado pela comunidade cientifica que atendendo a transposicao
didatica dos saberes que alcanga o estudante, tornando este protagonista do processo de aprendizagem. (Demerval Saviani
1989; Gaudéncio Frigotto et al., 2005; Da Rosa & Locateli, 2018)

A diferenga entre os mestrados profissionais e os mestrados académicos como explica Ostermann & Rezende (2009) é
que o primeiro visa a qualificacdo para o mercado de trabalho, tendo como objetivo formar profissionais que no futuro saibam
utilizar a pesquisa de modo a agregar valor a suas atividades e de seus semelhantes, ja 0 segundo destinam-se apenas na
formacdo voltada para a pesquisa.

Partindo desta exposicdo, este trabalho levanta os seguintes problemas: Quais produtos educacionais sdo objetos
educacionais digitais? Quais 0s elementos tedricos e metodoldgicos contidos nos produtos educacionais necessarios para a
transposicdo didatica tecnoldgica digital? Quais produtos educacionais sao voltados para tecnologia assistiva digital?

Sendo o ProfEPT, um programa de pds-graduacdo em Educagdo Profissional e Tecnolégica com um curso de
mestrado profissional em Educacdo Profissional e Tecnoldgica ofertado em rede nacional, pertencente a area de Ensino e
reconhecido pela Coordenacéo de Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel Superior - CAPES do Ministério da Educagdo com
objetivo de proporcionar formagdo em educacdo profissional e tecnoldgica, visando tanto a produgdo de conhecimentos com o
desenvolvimento de produtos, por meio da realizagdo de pesquisas que integrem os saberes inerentes ao mundo do trabalho e
ao conhecimento sistematizado.

Esta pesquisa justifica-se pela necessidade da divulgacdo para os professores e profissionais das instituicdes de ensino
béasico sobre os produtos educacionais da educacdo profissional e tecnolégica, especificamente sobre a utilizacdo como objetos

educacionais digitais, sendo ferramentas de carater complementar e suplementar nos ensinamentos de disciplinas e na interacéo
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dos trabalhos multidisciplinares e enfatizando sua importancia na formacdo integral dos cidaddos através da transposicao
didética tecnoldgica digital.

Este artigo, tem como objetivo de elaborar uma base de conhecimentos sobre os produtos educacionais e as
dissertacdes publicadas e aprovadas pelo Mestrado em Educacdo Profissional e Tecnolégica (ProfEPT) do IFTO - Campus
Palmas, como também, apontar os produtos educacionais que podem ser utilizados como recursos educacionais digitais e

discutir os aspectos das teorias de aprendizagem e metodologias que auxiliam no processo de ensino e aprendizagem.

2. Metodologia

A pesquisa é imprescindivel na formalizacdo e sistematizacdo para producédo das diversas etapas do desenvolvimento
cientifico, sendo seu objetivo a descoberta de respostas para problemas por meio de procedimentos cientificos, a pesquisa
social é o processo que utiliza a metodologia cientifica para obtencdo de novos conhecimentos no campo da realidade social.
(Antdnio Carlos Gil, 2008; Uwe Flick et al., 2009)

A pesquisa exploratoria é necessaria para coleta de dados desta pesquisa, assim, este trabalho tem como finalidade
esclarecer e discutir sobre 0 uso dos objetos educacionais digitais (OEDs) na producéo dos produtos educacionais do Mestrado
Profissional em Educac&o Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT).

Tendo em vista a formulagdo de hip6teses para estudos posteriores sobre as dissertagbes publicadas até o més de
novembro de 2021 pelo IFTO - Campus Palmas (Instituicdo associada ao ProfEPT) a partir da integracdo do uso de
ferramentas da tecnologia da informacdo e comunicacdo no uso educacional em perspectiva da transposi¢do didatica
tecnoldgica digital voltada para professores e estudantes da educacéo bésica. (Antonio Carlos Gil, 2008; Eva Maria Lakatos &
De, 2003)

A abordagem qualitativa é recomendada para interpretar fendmenos realisticos, vivenciais e sociais através da
interagdo entre a observagdo e a formulagdo do conceito, entre o desenvolvimento teodrico e a pesquisa e entre a explicacdo e a
percepcdo. A pesquisa exploratéria é uma metodologia que costuma envolver o levantamento bibliografico com as
experiéncias com o problema pesquisado através de analise de exemplos que estimulem a compreensao. (Bulmer, 2001; Gibbs,
2008)

Sendo assim, este estudo tem como perspectiva a pesquisa exploratdria, de abordagem qualitativa que utiliza
procedimentos de revisdo bibliografica. A pesquisa bibliogréfica voltada sobre entendimento sobre a transposi¢do didatica
tecnoldgica digital, através da identificacdo dos produtos educacionais que sdo OEDs.

Quanto & analise de dados sera através dos resultados obtidos pela revisdo bibliografica através das publicacGes
cientificas (dissertagdes) publicadas na pagina web do Mestrado em Educacdo Profissional e Tecnoldgica do IFTO - Campus
Palmas, a forma de apresentagdo dos resultados sera feita por meio da elaboracdo de analise critica através das discussdes dos

dados levantados.

3. Resultados e Discussao

Os resultados deste estudo foram obtidos por informagdes e por publicagdes de trabalhos cientificos que podem ser
acessados pela pagina desenvolvida para instituicdo associada do Estado do Tocantins (http://www.ifto.edu.br/profept), de
forma clara e objetiva onde sdo encontradas as informac6es e atividades desenvolvidas.

As dissertacGes e os produtos educacionais dissecados nesta pesquisa possuem algumas caracteristicas em comum: o
uso de tecnologias digitais na preparacgéo e execugao dos procedimentos de pesquisa, a realizacdo de atividades de investigacéo
por meio de experimentacéo pratica com estudantes do ensino médio integrado, a construcéo de sequéncias didaticas voltada

para professores através de uma indagacao central voltada para desenvolvimento de atividades praticas voltadas para ciéncias
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aplicadas e sociais, contendo aspectos de conteldo, pedagdgicos e tecnolégicos, e, por fim, a formacdo do estudante sob a
perspectiva da formacdo humana integral, trabalhando suas diversas dimensGes através da cultura, educagdo e tecnologia.
(Demerval Saviani 1989; Gaudéncio Frigotto et al., 2005; Charlot, 2014; Barbosa et al., 2016)

Os resultados das dissertacfes da pesquisa bibliografica analisadas contendo produtos educacionais que sdo objetos

educacionais digitais sdo apresentados no Quadro 1.

Quadro 1. Produtos educacionais como objetos educacionais digitais.

AUTOR

DISSERTACAO

PRODUTO EDUCACIONAL

TIPO DE OED

Correia (2021)

O ensino de polindmios com o
software GeoGebra

Caderno de atividades - O ensino de
polinémios com o software
GeoGebra

E- book
(Hipertexto/Site)

D. Santos (2021)

O uso da WebQuest na analise de
erros matematicos

WEBQUEST: Decifrando o
Coronavirus através da Matematica

WebQuest
(Hipertexto/Site)

G. Santos (2021) Letramentos para construcdo da Proposta Didatica para o ensino Video
autonomia do Técnico de Nivel hibrido da comunicacéo oral-
Médio em Agropecuéria: uma argumentativa no ensino médio
proposta Didética para o Ensino integrado
Hibrido da comunicacéo oral-
argumentativa
Santos Junior (2021) Pegadas da inclusdo: um jogo de Pegadas da Incluséo: um Jogo de Jogo digital
tabuleiro digital em Libras para o Tabuleiro Digital em Libras (PDI)
contexto do Ensino Médio Integrado
Pontes (2021) Uso da Robotica Educacional como Robética educacional: uma E- book
suporte ao Ensino e Aprendizagem de abordagem prética no ensino de (Hipertexto/Site)
Ldgica de Programagdo ldgica de programacéo
Maia (2021) Utilizagao dos jogos didaticos para o Jogos estatisticos Jogo digital
Ensino Aprendizagem de conceitos
estatisticos em uma turma de Ensino
Médio Integrado
Aguiar (2021) A insercdo e a formacdo omnilateral e Libras em 1 minuto e meio Video
integral do estudante surdo nas aulas
de Fisica
Castro (2020) Sala de aula invertida: O uso da video SALA DE AULA INVERTIDA: Video
aula no ensino de sociologia Roteiro didatico: o uso da video
aula no ensino de sociologia
Oliveira (2020) A WEBQUEST como ferramenta “WebBiogasQuest” Webquest

tecnoldgica da aprendizagem baseada

em problemas: proposta de aplicacdo

ao estudo do biogas no curso técnico
em meio ambiente

(Hipertexto/Site)
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Silva (2020) APLICATIVO FinCalc: uma Aplicativo FinCalc Aplicativo
Estratégia Educativa para Aprender
Matematica Financeira

Guimaraes (2020) A préatica educomunicativa na Podcast IFTO Audio
formagcdo integral: a producéo de
podcast no IFTO Campus Araguatins

Fonte: Autores (2021).

O objeto educacional digital (OED) pertencem a uma classe especial dos objetos de aprendizagem (learning objects),
sendo qualquer recurso digital destinado ao processo de ensino e aprendizagem, geralmente, armazenados em repositorios on-
line, sendo populares os exemplos de OED como: simulagfes, animagdes, hipertextos, aplicativos, audios, games e videos.
(Portella, 2019)

Os OED podem ser utilizados como ferramentas de cardter complementar e suplementar as aulas de qualquer
disciplina, sendo necesséria para sua implementagdo o uso de estratégias pedagdgicas e metodoldgicas adequadas, quanto a sua
utilizacdo ndo pode ser pensada como algo capaz de resolver todos os problemas encontrados no ensino, possuindo
potencialidade quando estd relacionado com base no planejamento didatico favoravel em determinadas circunstancias.
(Portella, 2019)

O uso dos dispositivos de acesso a internet e as ferramentas da tecnologia de informacdo e comunicagdo séo
instrumentos ricos e possibilitam a incorpora¢do na educacgdo através de recursos pedagdgicos que viabilizem e maximizam o
conhecimento. (Souza & Barbosa, 2013).

Os produtos educacionais apresentados sdo disponibilizados no repositérios digitais abertos do Portal eduCapes
(https://educapes.capes.gov.br/handle/1884/34734), permitindo a sua localizagdo por meio de sites de buscas, a utilizacéo de
abordagem construcionista destes como objetos educacionais digitais tem como perspectiva a abertura para que o estudante
experimente, simule, brinque, construa conhecimentos e habilidades a partir de um ambiente compativel com tais agdes e no
contexto preparado para tal. (Nobre, 2011)

Nas dissertacfes disponibilizadas observa-se a preocupacdo que a utilizagdo das tecnologias digitais pelos professores
preconize o desenvolvimento de metodologias educativas que oferecem mais oportunidade de aprendizagem e cooperagdo com
os estudantes. (Nobre, 2011)

As producdes audiovisuais utilizadas como ferramentas no processo de ensino e aprendizagem sdo apontadas como 0s
OEDs mais utilizados nos trabalhos, sendo a plataforma Youtube onde ocorre a maior disponibilidade de videos como recurso
didatico, com uma grande variedade de videos educativos em diversas areas, como também, com diversos formatos como:
videos-aulas, videos demonstrativos, historicos, informativos, divertidos entre outros. Sendo que sua utilizacdo esteja de
acordo com os critérios didaticos e necessidades voltados para os estudantes, sendo exigido do professor realize busca
criteriosa por estes contetdos, como também a questdo de videos curtos que promovam a proximidade com os estudantes, na

tentativa de evitar a dispersdo destes. (Portella, 2019).

3.1 Transposicdo didatica tecnolégica digital

Segundo o regulamento do Mestrado Profissional em Educacdo Profissional e Tecnologica em Rede Nacional
(ProfEPT) visa a producdo de conhecimento através do desenvolvimento de produtos educacionais com a realizagdo de
pesquisas que integram os saberes inerentes ao mundo do trabalho e ao conhecimento sistematizado.

Propondo alcangar os seguintes objetivos: atendimento de formacdo continuada em uma perspectiva interdisciplinar
5
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voltada para os profissionais da Rede Federal de Educacéo Profissional e Tecnol6gica no desenvolvimento de atividades de
ensino, gestao e pesquisa em vista a inovagao tecnologica, formacao em nivel nacional de recursos humanos na perspectiva de
contribuir com o desenvolvimento socioeconémico, cientifico e cultural nas diversas regides do Brasil e 0 desenvolvimento de
trabalhos de investigacdo interdisciplinar, constituido pela interface entre Trabalho, Ciéncia, Cultura e Tecnologia, na
perspectiva de melhoria dos processos educativos e de gestdo em espacgos formais ou ndo-formais.

A CAPES (Brasil, 2013), descreve como devem ser os produtos educacionais, caracterizando-os como: “uma
sequéncia didatica, um aplicativo computacional, um jogo, um video, um conjunto de video-aulas, um equipamento, uma
exposi¢ao etc.”.

Sendo analisado por Moreira e Nardi o produto educacional é (p.04, 2009): “algo identificavel e independente da
dissertagdo”. Os autores ressaltam que apesar das dissertacfes serem frutos dos trabalhos de pesquisa sobre os produtos, porém
estes tém sua ‘propria identidade' devendo ser disponibilizados na péagina do programa, para que possam ser analisados e
utilizados pelos diversos profissionais da &rea educacional, oportunizando melhorias na educagéo basica.

Sendo assim, Rosa e Locatelli entendem que (p. 27, 2018): “os produtos educacionais representam o elo entre os
contelidos escolares e sua efetivagdo no processo de aprendizagem”. As autoras enfatizam que o processo de adaptacdo se
assemelha a proposta de ‘transposico didatica’ do estudioso Yves Chevallard.

Para um objeto do saber (savoir savant) ser considerado pelo sistema de ensino é necessario que sua insercdo seja Util
para o sistema didatico, ocorrendo essa insercdo, o saber cientifico torna-se agora em objeto do saber a ser ensinado (savoir a
ensigner), que finalmente transforma-se em saber ensinado (savoir ensigné), no sentido de mudar de circunstancia. A
necessidade de ensinar o conhecimento cientifico de forma a ser absorvido pelo estudante exige do professor estratégias que
transformam o conhecimento em algo que possa ser ensinado. (Yves Chevallard, 1991)

No processo de adaptagdo dos contelidos voltados para as atividades de ensino, ndo é necessario apenas simplifica-los
para eliminar o dificil ou o abstrato, para o ensino desses contetidos nas instituicdes escolares, sendo exigido transforma-los em
algo que possa ser ensinado com conceitos, experiéncias e linguagens préprias. Enfatizado por Pinho Alves (2000) que o saber
cientifico foi desenvolvido e publicado ao longo de muitos anos por muitos personagens, passou pela critica, reformulacdes,
aceitacGes e legitimacdo de outros cientistas.

O aumento do uso das ferramentas da tecnologia da informacéo e comunicacao e a inser¢do de novas modalidades de
ensino como o ensino remoto ou ensino hibrido provocaram mudangas significativas na educacdo basica brasileira, fazendo
com que professores e estudantes lidem com os processos de ensino e aprendizagem via internet. Sendo assim, as buscas por
sequéncias didaticas, ferramentas, objetos educacionais digitais e metodologias para auxiliar e colaborar para maior
participacdo e motivacéo dos estudantes. (Rocha & Lima, 2021)

Conforme Sousa e Menezes (2019) temos que refletir e discutir acerca das mudangas e contribuicbes do uso
tecnologias digitais nas atividades de ensino, das metodologias empregadas e funcionamento das préaticas pedagogicas, a
insercdo destas tecnologias ndo garantem o sucesso ou na adaptagdo do estudante sendo necessaria a incorporacao e integracao
no planejamento e no curriculo escolar. Sendo assim, requer-se mudancas na transposicao didatica envolvendo todos os autores
no processo de ensino e aprendizagem, provocando as instituicdes de ensino no sentido de ‘entender’ os novos contextos
educacionais vivenciados pelos estudantes.

As tecnologias digitais na educacdo possibilitam a melhoria e agregacdo de valores aos processos que afetam a
qualidade do ensino, a questdo é como podemos aproveita-las para melhorar os processos de ensino e aprendizagem, um
primeiro passo é de fato procurar entender essas tecnologias, participacdo dos professores através de capacitagdes incentivadas
pelos gestores escolares, ou seja, demonstrar que uso em sala de aula destas tecnologias podem auxiliar estudantes no
entendimento de conteudo.
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Conforme Yves Chevallard (1991) favorecendo a Transposicdo Didatica Externa (TDE), relacionada com as
transformagdes que ocorrem na ‘escola fora da escola’ ¢ a com a Transposi¢do Didatica Interna (TDI), que ocorre nos
ambientes escolares (espacos formais e ndo-formais).

Partindo do contexto do uso das tecnologias digitais na educacdo é bastante difundido e discutido o uso das
metodologias ativas que segundo Moran (2018, p. 4): “Sdo estratégias de ensino centradas na participacdo efetiva dos
estudantes na construcdo da aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida”. Ressaltado também pelo autor que €ssas
metodologias em um mundo conectado e digital se expressa por meio de modelos hibridos com muitas possiveis combinaces.

Sendo assim, os produtos educacionais no formato digital sdo ferramentas de aproximagdo entre contedidos
desenvolvidos para serem objetos de ensino e o atendimento das demandas de aprendizagem dos estudantes, sendo estes
gerados para atender as demandas das diferentes dimensGes de natureza curricular, cognitiva, afetiva, didatica, cultural,
estética, do mundo do trabalho, dentre outras. (Da Rosa & Locateli, 2018)

Contribuindo na concretizagdo dos processos de ensino e aprendizagem buscando alcangar o sistema educacional
através de instrumentos que possam atender, auxiliar e alcangar professores e estudantes em suas diversas tarefas, sendo que
essas concepg0es tedricas indo encontro ao campo epistemoldgico didatico, socioldgico até o psicoldgico, com suas teorias de
aprendizagem. (Da Rosa & Locateli, pg. 30, 2018)

3.2 Produtos educacionais voltados para educacéo inclusiva
Os resultados das dissertacbes da pesquisa bibliografica analisadas contendo produtos educacionais que sdo objetos

educacionais digitais tendo como perspectiva a tecnologia assistiva sdo apresentados no Quadro 2.

Quadro 2. Produtos educacionais voltados para tecnologia assistiva digital.

Autor Produto educacional OED

Santos Junior (2021) Pegadas da Inclusdo: um Jogo de Jogo digital
Tabuleiro Digital em Libras (PDI)

Aguiar (2021) Libras em 1 minuto e meio Video

Fonte: Autores (2021).

A segregagdo social, as desigualdades, as vulnerabilidades e a marginalizagdo preconceituosa com as pessoas
deficientes tém raizes histéricas que envolve a discussdo sobre o reconhecimento da sua condicdo humana, politica, de
participacdo ativa sob as necessidades de liberdade, interacdo e expressao, 0s aspectos histéricos da tecnologia assistiva (TA)
vem de uma longa experiéncia de luta social através do reconhecimento por processo ontoldgico, onde uma totalidade
reconstroi a partir da diferenca, reconhecido que a origem da TA deve-se por fins militares, onde a mesma vinha no sentindo
reabilitar pessoas que foram vitimas na segunda guerra mundial, a inclusdo prevista na (TA) busca garantir os direitos de
liberdade, dignidade, comunicagdo, mobilidade, acessibilidade e igualdade social (condigcdo politica e cidadd), sendo marcada
pela luta contra a politica de exclusdo. (Conte et al., 2017)

A tecnologia assistiva (TA) é considerada como area de conhecimento, com caracteristicas transdisciplinares, onde
produtos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e servicos que tem como objetivo a promocdo da funcionalidade,

relacionada as atividades e participacdo das pessoas com deficiéncias, com incapacidades ou mobilidade reduzida, na busca
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por autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusdo social. (BRASIL, 2009)

A politica da educacéo inclusiva provocou o progresso de pesquisas voltadas para criagdo e desenvolvimento de
recursos e métodos educacionais com a perspectiva de atender as especificidades dos estudantes desde a educacéo basica até o
ensino superior, com intuito de superacdo de barreiras da comunicacdo, melhoria da funcionalidade e mobilidade, buscando a
autonomia pessoal, dos movimentos sensoriais e mentais pela procura da inclusao social plena. (Conte et al., 2017)

O atendimento da diversidade educacional tém que considerar as limitagdes cognitivas e motoras dos estudantes,
oportunizando a compreensao e o reconhecimento da prépria condicdo humana: em seus interesses, sensibilidades, motivacdes,
singularidades, olhares e experiéncias, sem abandono ou sem retirar as diferencas deste mundo, porém, promovendo dialogos
culturais de liberdade, pluralidade e espontaneidade na formacédo do reconhecimento e formacgéo social, como também derrubar
mitos quanto ao uso da tecnologias educacionais no processo de aprendizagem e possibilitar o acesso a tecnologia assistiva.
(Conte et al., 2017)

O uso de objetos educacionais digitais na educacdo inclusiva possibilita que ferramentas pedagdgicas sejam acessiveis
no processo de aprendizagem dos estudantes, sendo estes protagonistas deste processo, pois ndo basta saber escolher, é preciso

a contribuicdo das préaticas de ensino para éxito do uso destas ferramentas. (Souza & Barbosa, 2013)

4. Concluséo

O processo da transposicéo didatica tecnoldgica digital tem como premissa a possibilidade de integracéo de softwares
nos processos de ensino e aprendizagem, partindo do conhecimento cientifico ao saber a ser ensinado, esta nova configuracéo
no ambiente escolar estimula o desenvolvimento de projetos de ensinos relacionados com a criagao, produgéo e divulgacdo de
objetos educacionais digitais.

Os produtos educacionais da Educacao Profissional e Tecnoldgica tornam-se exemplo e referéncia sobre o uso das
tecnologias digitais no ambiente escolar da educacdo bésica brasileira, possuindo estudos pautados na formacdo humana
integral dos estudantes, trazendo modelos que podem ser aplicados por professores e instituicbes em uma perspectiva
interdisciplinar.

Diante do reconhecimento da integracéo tecnoldgica digital na educacdo, a possibilidade de sucesso apresentado pelos
produtos educacionais, sugere-se o desenvolvimento de projetos e a¢8es na educacgdo basica voltado ao acesso aos dispositivos
conectados via internet (computadores, tablets, celulares, etc.) e de forma concomitante a capacitacdo para uso dos recursos

tecnoldgicos digitais por professores, estudantes e os diversos profissionais das instituicdes da educagdo publica.
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