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Resumo

Objetivo: Identificar na literatura cientifica o impacto/contribuicdo da tecnologia educacional em formato de histérias
em quadrinhos como estratégia utilizada para educagdo em salde. Método: Revisdo integrativa feita por meio de
pesquisa em bases de dados (Lilacs, Medline, Bdenf, Pumed e Scielo). Realizada no periodo de fevereiro a novembro
de 2021. Foram estabelecidos critérios de inclusdo e exclusdo e descritores para controle e obtencdo dos artigos nas
bases de dados. Resultados: A amostra selecionada da pesquisa contou com quinze publicagdes. A partir da avaliacdo
dos resultados dos artigos selecionados, é possivel constatar a respeito do diferencial que o uso da tecnologia
educacional em formato de histérias em quadrinhos representa para a promocdo da saude. Conclusdo: Os artigos
coletados apontam que o uso de histérias em quadrinhos como instrumento de educacdo em salde pode ser considerado
um meio facilitador na comunicagdo e transmissdo de assuntos relevantes as diversas areas de foco dos artigos.
Palavras-chave: Histéria em quadrinhos; Tecnologia educacional; Educacéo; Salde.

Abstract

Obijective: To identify in the scientific literature the impact/contribution of educational technology in comic book format
as a strategy used for health education. Method: Integrative review carried out through a search in databases (Lilacs,
Medline, Bdenf, Pumed and Scielo). Held from February to November 2021. Inclusion and exclusion criteria and
descriptors were established to control and obtain articles in the databases. Results: The selected sample of the research
had fifteen publications. From the evaluation of the results of the selected articles, it is possible to verify the difference
that the use of educational technology in comic book format represents for health promotion. Conclusion: The collected
articles point out that the use of comics as a health education tool can be considered a facilitator in the communication
and transmission of subjects relevant to the various areas of focus of the articles.

Keywords: Comics; Educational technology; Education; Health.

Resumen

Objetivo: Identificar en la literatura cientifica el impacto/contribucion de la tecnologia educativa en formato de cémic
como estrategia utilizada para la educacién en salud. Método: Revision integrativa realizada mediante bdsqueda en
bases de datos (Lilacs, Medline, Bdenf, Pumed y Scielo). Realizado de febrero a noviembre de 2021. Se establecieron
criterios de inclusion, exclusion y descriptores para el control y obtencion de articulos en las bases de datos. Resultados:
La muestra de investigacion seleccionada conto con quince publicaciones. A partir de la evaluacién de los resultados
de los articulos seleccionados, es posible verificar la diferencia que representa para la promocién de la salud el uso de
la tecnologia educativa en formato de cdmic. Conclusion: Los articulos recopilados apuntan que el uso de la historieta
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como herramienta de educacion en salud puede ser considerada un facilitador en la comunicacion y transmision de
temas relevantes para las diversas areas de enfoque de los articulos.
Palabras clave: Comics; Tecnologia educacional; Educacion; Salud.

1. Introducéo

Os grupos de tecnologias utilizados na salde nos processos de interacdo entre trabalhador de salde e usudrios, sdo
divididos em trés: o primeiro esta relacionado a propedéutica e aos procedimentos, que sdo as tecnologias duras; o segundo é
voltado para os saberes, que sdo as tecnologias leves-duras; e o terceiro esta voltado para as relagdes entre trabalhador e usuario,
que sdo as tecnologias leves (Merhyb & Feuerwerker, 2016).

A tecnologia leve refere-se ao acolhimento, relacao, responsabilizacdo e vinculo entre profissional e paciente, refletindo
como um imprescindivel instrumento de trabalho em salde, como também ao processo de construcdo e reconstrucdo do
conhecimento nas atividades de educacdo em satde (Rodrigues et al, 2018).

Na prética da educagdo em salde, a tecnologia educacional deve ser utilizada de modo a favorecer a participagéo dos
sujeitos no processo educativo, contribuindo para a construcéo da cidadania e o aumento da autonomia dos envolvidos. Tanto na
educacdo quanto na salde, os educadores devem compreender as tecnologias como meios facilitadores dos processos de
construgdo do conhecimento, numa perspectiva criativa, transformadora e critica. (Lima et al, 2018)

A promog&o da saude diz respeito a um conjunto de estratégias e modos de gerar salide que visa atender as necessidades
sociais de salde, assim como garantir a melhoria da qualidade de vida da populacdo, no dmbito coletivo e individual,
considerando o processo de educacdo em salide como meio estratégico para seu alcance efetivo (Malta et al., 2018).

No ambito da promocéo de salde, vem ocorrendo a incorporagdo de diversas informagdes evolvendo vérios aspectos
da promocéo de saude e, consequentemente, essa incorporacdo traz uma série de desafios na criacdo de estratégias eficazes para
que esta ocorra de forma efetiva. As tecnologias leves, na salde, apresentam-se integradas na realizacdo de acdes, na qual
possuem relacdes de interacdo e subjetividade, tornando possivel o acolhimento, o vinculo, a escuta, automatizacao, produgéo
de comunicacéo e responsabilidade, produzidas através do trabalho vivo em ato (Lago, et al., 2020).

Uma estratégia que vem ganhando espaco na pratica da educagdo em salde é o uso de Historias em Quadrinhos (HQ)
para compartilhar conhecimento. A HQ é caracterizada como uma metodologia ativa, considerada uma das tecnologias
educacionais leve e acessivel, que utiliza de recursos graficos e interpretacdo de texto. Na enfermagem pode ser utilizada tanto
na sua formag&o quanto para a sua atividade profissional, através das relagdes pessoais e educativas, como exemplo, acolhimento,
empoderamento, e promocdo de autonomia, vinculos e acesso, auxiliando na aprendizagem das pessoas, no seu bem-estar e
entendimento (Prado, et el 2017)

Nesta perspectiva, o objetivo deste estudo foi identificar na literatura cientifica o impacto/contribuicdo da tecnologia

educacional em formato de histérias em quadrinhos como estratégia utilizada para educacdo em salde.

2. Metodologia

Trata-se de uma revisdo integrativa, com o objetivo sintetizar e agrupar resultados de pesquisas relacionadas a uma
tematica. Mendes et al. (2019) colocam que a sintese de conhecimento é o método cientifico para resumir evidéncias de varios
estudos sobre uma questdo especifica, identificar lacunas em pesquisa e sugerir novos estudos, bem como fornecer a melhor
evidéncia disponivel para a tomada de decisdo na satde. Os métodos de sintese de conhecimento incluem a revisao sistematica,
metanalise, sintese qualitativa e revisdo integrativa.

A revisdo integrativa (RI) € um método que permite sintese de conhecimento por meio de processo sistematico e

rigoroso. A conducdo de RI deve pautar-se nos mesmos principios preconizados de rigor metodolégico no desenvolvimento de
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pesquisas. As etapas deste método sdo: 1) elaboracdo da pergunta da revisdo; 2) busca e sele¢do dos estudos primarios; 3)
extracdo de dados dos estudos; 4) avaliagao critica dos estudos primarios incluidos na revisao; 5) sintese dos resultados da revisao
e 6) apresentacdo do método (Mendes et al., 2019).

Para identificacdo das publicacbes que compuseram esta pesquisa, foram realizadas buscas on-line mediante
levantamento em cinco bases de dados: Literatura Latino-Americana e do Caribe em Ciéncias da Saude - LILACS, Medical
Literature Analysis and Retrieval System Online - Medline, Banco de Dados em Enfermagem - BDENF, PubMed e Scientific
Electronic Library Online — SciELO.

As buscas nas bases de dados foram feitas com o uso dos seguintes descritores: “histdrias em quadrinhos”, “tecnologia
educacional” e “educagdo em satide”, nos idiomas inglés, portugués e espanhol sendo agrupados os trés descritores pelo operador
booleano “AND”, para que os resultados obtidos fossem mais refinados. Foi realizada a busca na Biblioteca virtual em sadde-
BVS, com a aplicacdo de filtros para LILACS, MEDLINE e BDENF, e recorte temporal de 11 anos (porque se comegou ha mais
ou menos 11 anos o despertar para o uso das histdrias em quadrinhos com intuito educacional). Nas bases de dados PUBMED e
SciELO, foram realizadas buscas individualizadas, utilizando os trés descritores ja citados, em lingua inglesa, e com mesmo
recorte temporal.

Os critérios de inclusdo foram: artigos cientificos completos e disponiveis na integra, gratuitamente, publicados de
janeiro de 2010 a maio de 2021, nos idiomas portugués, inglés e espanhol, capazes de responder a questdo norteadora, que
apresentem trajetoria metodoldgica clara e resultados pertinentes a esta revisao. E os critérios de exclusdo estabelecidos foram:
0s artigos repetidos nas bases de dados (cada estudo foi aceito apenas uma vez, caso satisfizessem aos demais critérios), editoriais,
cartas ao editor, relatos de experiéncia, teses, monografias, dissertacBes, entrevistas, artigos com fragilidade nos métodos ou
desconexao entre objetivos e resultados e estudos que nao se enquadrem ao tema central da revisao.

Além da utilizacdo dos critérios de incluséo e excluséo, os artigos foram classificados quanto ao seu nivel de evidéncia
cientifica, seguindo o método de Nedel e Silveira (2016) que dispde de sete niveis de evidéncia, os quais sdo citados a seguir:
nivel 1 -revisdo sistematica/metanalise, nivel 2 -ensaio clinico randomizado (ECR), nivel 3 -ensaio clinico ndo randomizado
(quase experimental), nivel 4 -estudo de coorte, nivel 5 — caso - controle, nivel 6 - estudos de prevaléncia (transversais) e nivel
7 - série de casos; os quais definem o nivel 1 com maior evidéncia cientificae consequentemente, o 7 como o nivel de menor
evidencia cientifica. (Marques et al, 2021; Nedel & Silveira, 2016)

3. Resultados

A busca na base de dados BVS foi realizada aplicando os filtros para MEDLINE, LILACS e BDENF, com intervalo
temporal de 10 anos. Nesta busca foram encontrados um total de 24 artigos nos idiomas inglés, espanhol e portugués. No tocante
as bases de dados Pubmed e Scielo as buscas foram realizadas utilizando os mesmos descritores empregados anteriormente no
idioma inglés, respeitando o0 mesmo recorte temporal, sendo encontradas 13 publica¢fes na primeira base e nenhuma na segunda.
A busca na base de dados Scielo ndo gerou nenhum resultado. A trajetéria de buscas e sele¢do dos artigos foi explanada no

fluxograma da Figura 1.
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Figura 1 — Fluxo do processo de selecdo dos estudos para revisdo, 2021.
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Fonte: Autores (2021).

A amostra selecionada desta pesquisa contou com doze publica¢@es. Este resultado foi obtido apds analise dos artigos
selecionados nas bases de dados de acordo com os critérios de inclusdo e exclusdo. Foram coletados os artigos que englobam
como assunto principal o uso da tecnologia educacional em formato de histérias em quadrinhos, sendo esta utilizada para
compartilhar conhecimento e educacgdo em saude, este conhecimento pode ser transmitido tanto para o publico profissional como
para o publico leigo, assim como para o publico infantil, jovem e adulto, evidenciando assim a aceitacdo obtida em todas as
faixas etérias.

Os estudos selecionados a partir da analise minuciosa, de acordo com os critérios de inclusdo e exclusdo, foram
explanados no Quadro 1, contendo a base no qual foi encontrado, identificacéo e titulo do artigo, autoria, objetivos e nivel de

evidéncia cientifica.

Quadro 1 — Artigos encontrados nas bases de dados e Nivel de evidéncia.

Identificacdo, ano de | Titulo do artigo Autores Objetivo Nivel de
publicacdo e evidéncia
procedéncia
1- Pubmed (2020) Informing children citizens | Jean-Eric  Ghial, Sophie | No contexto da pandemia, os quadrinhos podem | IV
efficiently to better engage | Gaulin, Laure Ghia, Laure | ser muito uteis para a comunicacdo rapida e | (Nedel
them in the fight against | Garancher, Claude Flamand | eficaz de informages abstratas importantes | &
COVID-19 pandemic para as criancas que podem estar sob influéncia | Silveira,
de uma grande quantidade de informagdes | 2016)
contraditdrias.
2- Pubmed (2019) Developing a Web-Based | Tzu-l Lee, Shuh-Jen Sheu, | O objetivo foi descrever o processo de | V
Comic for Newly | Hsueh-Chin Chang, Yu-Ting | desenvolvimento da criacdo de uma histériaem | (Nedel
Diagnosed Women With | Hung, Ling-Ming Tseng, | quadrinhos animada como uma ferramenta de | &
Shin-Shang Chou, Te-Hsin | tomada de deciséo cirdrgica baseada na Web; a | Silveira,

4
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Breast Cancer: Na Action | Liang, Hui-Ju Liu, Hui-Ling | histéria em quadrinhos teve como objetivo | 2016)
Research Approach Lu, Mei-Chun Chen, Ying- | ilustrar 0s sentimentos, pensamentos e
Chun Liu, Chi-Shan Tsai, | significados quando uma paciente sofre de
Jui-Chiung Sun cancer de mama.

3- Pubmed (2018) Graphic Pathographies and | Kimberly R. Myers, Michael | Apresentando trechos de cinco patografias | IV
the Ethical Practice of | D.F. Goldenberg graficas, este ensaio ilustra como o meio pode | (Nedel
Person-Centered Medicine ser usado para educar os pacientes e aumentara | &

empatia nos  profissionais de sa(de, | Silveira,
particularmente no que diz respeito ao | 2016)
consentimento informado e questdes de fim de

vida.

4- Pubmed (2018) Comics as a Medium for | Blum-Rosas ED, Granados | Neste estudo, desenvolvemos uma histéria em | Ill
Parent Health Education: | HM, Mills BW, Leiner M quadrinhos educacional sobre os marcos do | (Nedel
Improving  Understanding desenvolvimento aos 9 meses de idade e | &
of Normal 9-Month-Old avaliamos a lembranga dos pais das | Silveira,
Developmental Milestones informagdes, bem como usos adicionais das | 2016)

informagBes apresentadas na histéria em
quadrinhos.

5- Pubmed (2018) Are Comic Books | Ashwal G, Thomas A Uso de quadrinhos por profissionais médicos | VII
Appropriate Health para auxiliar nas transmissdes de informacdes e | (Nedel
Education Formats to Offer contetidos relevantes ao paciente. &
Adult Patients? Silveira,

2016)

6- Medline (2017) Comics as na educational | Mendelson A, Rabinowicz | Este estudo examinou se a histéria em | IV
tool for children wiht | N, Reis Y, Amarilyo G, | quadrinhos Neta e o Medikidz Explain JIA | (Nedel
juvenil idiopathic arthritis Harel L, Hashkel PJ melhorariam o conhecimento relacionado a | &

doenca e a adesdo ao tratamento entre pacientes | Silveira,
com artrite idiopatica juvenil (AlJ). 2016)

7- Lilacs (2017) Histérias em quadrinhos: | Prado CC, Junior CES, Pires | O trabalho em que se baseia este artigo analisou | |
uma ferramenta para a | ML a importancia do uso de HQs como documentos | (Nedel
educacdo e promocgdo da informativos e formadores de opinido para a | &
salde educagéo e promogéo da salde. Silveira,

2016)

8- Pubmed (2016) “There’s no billing code for | Tsao P, Yu HC O uso de quadrinhos como ferramenta de | Il
empathy” —  Animated sensibilizacdo de alunos a respeito da empatia. | (Nedel
comics remind medical Todos os alunos do primeiro ou segundo anode | &
students of empathy: a uma faculdade de medicina canadense foram | Silveira,
qualitative study convidados a apresentar reflexdes escritas sobre | 2016)

dois quadrinhos sobre diabetes e a participar de
um grupo focal.

9- BDENF (2016) Validagdo de material | Almeida TG, Vasconcelos | Tecnologias de informacdo e comunicagdo | |
educativo como ferramenta | EV, Trindade RFC, | como instrumento que oferece autonomia aos | (Nedel
pedagdgica sobre métodos | Camasseto |, Ferreira AS, | adolescentes no seu processo de aprendizagem | &
contraceptivos para | Lopes RF a respeito de métodos contraceptivos. Silveira,
adolescentes 2016)

10- BDENF (2016) Validagcdo de um material | Ferreira AS, Almeida CTG, | Beneficios do uso das TICs no processo de | |
educativo como ferramenta | Almeida TG, Vasconcelos | ensino-aprendizagem da sexualidade de | (Nedel
pedagdgica para | EV, Lopes RF, Trindade | meninos e meninas adolescentes. &
adolescentes sobre | RFC Silveira,
iniciacédo sexual 2016)

11- Lilacs (2015) Webquest e histéria em | Harriet Béarbara Maruxo, | Descrigdo do processo de construgdo e | IV
quadrinhos na formagdo de | Claudia Prado, Denise Maria | implementacdo do Webquest como estratégias | (Nedel
recursos  humanos em | de Almeida, Lucia Tobase, | pedagdgicas norteadora dos estudos sobre | &
Enfermagem Manoela Gomes Grossi, | conceitos pedagégicos utilizando quadrinhos. Silveira,

Débora Rodrigues Vaz 2016)

12- Pubmed (2014) Development and initial | Katz ML, Oldach BR, | O gibi como componente de uma intervencéo | IV
feedback about a human | Goodwin J, Reiter PL, Rufin | multinivel para melhorar as taxas de vacinacdo | (Nedel
apilomavirus (HPV) | MT, Paskett ED contra HPV entre adolescentes. &
vaccine comic book for Silveira,
adolescents 2016)

Fonte: Autoria propria (2021).

Os principais apontamentos trazidos pelos estudos selecionados estdo expostos no Quadro 2.
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Quadro 2 — Principais resultados apresentados nos estudos da amostra final.

Artigo

Resultado

1.Informing children
citizens efficiently to
better engage them in
the  fight  against
COVID-19 pandemic

O uso de comunicacdo governamental adequada por meio de histérias em quadrinhos, desenhos animados, sites apropriados e
midias sociais permitiria, entdo, conscientizar as criangas sobre os modos de transmissao da doenga, 0s riscos a sadde, as nogdes
cientificas do sistema imunoldgico, o valor das medidas de barreira e o0 progresso da pesquisa cientifica. Mais do que textos, os
quadrinhos poderiam ser mais adequados para campanhas de informagéo nas redes sociais, como TikTok e outros aplicativos
populares. Idealmente, eles seriam adaptados por governos, cientificos consércio e especialistas em educagéo para alcancar os
cidaddos mais jovens. Enquanto alguns governos estdo tirando as popula¢des do confinamento e as criangas estdo voltando as
escolas, é urgente formar consércios de cientistas, especialistas em salide pdblica e especialistas em comunicagdo, alfabetizacéo e
educacdo e até mesmo envolver empresas de midia social para trabalhar juntos para atender as necessidades das criangas como
cidadaos de classe, cuja salde mental e fisica é tdo importante quanto os adultos

2.Developing a Web-
Based Comic for
Newly Diagnosed
Women With Breast
Cancer: An Action
Research Approach

A histéria em quadrinhos foi produzida e exibida no site “The Network of Making-Decision Aids for Breast Cancer Cirurgia"; a
histéria foi acompanhada por musica suave e explicagdes em audio. A mesma funciona como uma declaracéo pessoal que descreve
a experiéncia de cancer de mama. A HQ animada consiste em 8 capitulos, com base nos 8 temas deduzidos das descobertas obtidos
durante a analise de entrevistas relevantes. Os 8 capitulos incluem (1) a aparéncia de um carogo; (2) confirmagdo por diagnéstico
médico; (3) a incerteza da espera; (4) o medo de uma doenga com risco de vida; (5) escolher a vida ao invés do desespero; (6)
sendo corajosa e decidida a se submeter ao tratamento; (7) escolha do tipo de cirurgia; e (8) renascer.

3.Graphic
Pathographies and the
Ethical Practice of
Person-Centered
Medicine

As pantografias gréficas, como qualquer outra ferramenta, ndo sdo uma panaceia para o aprendizado ou para o ensino. O maior
impedimento ao uso no atacado na medicina clinica é provavelmente a percepgéo equivocada de que os “quadrinhos sdo para
criangas” e, portanto, tém pouco a oferecer para os participantes do alto risco no gerenciamento de doengas graves. No entanto,
com a mudanga recente em dire¢do ao uso de quadrinhos para aumentar a compreensao dos pacientes e dos médicos, o campo da
medicina grafica tem implicacGes importantes para a pratica empatica da medicina para toda a pessoa

4.Comics as a Medium
for Parent Health
Education: Improving
Understanding of
Normal 9-Month-Old
Developmental
Milestones

Um total de 280 pais responderam ao questionario pré-intervengéo e receberam histérias em quadrinhos. De 280, 243 (86,8%)
foram contatados com sucesso 4-6 semanas apds o preenchimento do questionario pré-intervengdo. Dois grupos étnicos foram
representados, incluindo hispanicos (maioria 97%) e brancos néo hispanicos. As respostas em inglés ocorreram em quase metade
da amostra (49,9%). Um total de 26,3% dos participantes indicou estudos acima do ensino médio. Observamos que o nimero
médio de respostas corretas foi menor na pré-intervencéo e aumentou significativamente ao longo do tempo. O nlimero médio
(SD) de respostas corretas foi 2,53 (0,91) na pré-intervencéo e 6,93 (0,88) na 4-6 semanas p6s-intervengao (t = -73,57, df = 242 P

5.Are Comic Books
Appropriate  Health
Education Formats to
Offer Adult Patients?

Ao determinar a adequagéo de uma histéria em quadrinhos voltada para a satide de pacientes adultos, os médicos podem precisar
investir mais tempo do que com outros formatos. Por exemplo, eles podem ter que fazer sua prdpria avaliacéo da precisdo do
conteldo, porque quadrinhos sdo menos propensos a serem incluidos em uma coleg&o padronizada de revistas médicas, materiais
de educacéo que paciente de clinicas ou hospitais ja podem usar. Da mesma forma, eles podem precisar revisar cada histéria em
quadrinhos para sua relevancia potencial para seus proprios pacientes em termos do estilo de arte, abordagem de narrativa e
conteildo emocional. Finalmente, os médicos precisam estar preparados para apresentar esse formato menos comum de maneira
sensivel explicando suas vantagens educacionais potenciais e utilidade particular. Nesse esforco, os médicos tém um ndmero
crescente de recursos, incluindo bibliotecarios médicos, sites e periddicos que estdo comegando a avaliar e organizar a medicina
gréfica de uma forma que pudesse tornar mais féacil para os médicos saberem quais quadrinhos recomendar aos pacientes.

6.Comics as an
educational tool for
children wiht juvenil
idiopathic arthritis

Foram estudados 61 pacientes com idade média de 14 + 3,3 (variagdo 8-18) anos, 67% mulheres, 83% judeus e 17% ndo judeus.
Trinta e nove por cento tinham oligoartrite, 13% sistémica, 32% poliartrite, 11% psoriatica e 5% AlJ do tipo entesite. A doenca
estava ativa em 46%, 40% foram tratados com produtos biolégicos / modificadores da doenga, medicamentos antirreumaticos e
34% estavam em remissdo com medicamentos. Entre os 53 pacientes que completaram antes e apds 0s questionarios, a pontuagao
média aumentou de 63 para 80% (P

7.Historias em
quadrinhos: uma
ferramenta para a

educagdo e promocgéo
da saude

Os artigos pesquisados evidenciam dados substanciais sobre a relevancia dos quadrinhos como instrumento pedagdgico e
informativo, e deixam claro que, mesmo conceitos complexos e palavras técnicas, podem ser assimilados por pessoas leigas através
dessa midia. Por sua vez, um material bem formulado pode conter assuntos interdisciplinares que, inseridos no contexto cultural
do publico-alvo, podem estimular a formacéo critica do leitor além da insercéo de vocabulos novos que séo aprendidos de maneira
passiva.

8.“There’s no billing
code for empathy” -
Animated comics
remind medical
students of empathy: a
qualitative study

Participaram 13 alunos do primeiro e 12 do segundo ano. A analise qualitativa revelou quatro temas: 1) Declinio da empatia e suas
barreiras; 2) Impacto do comic nos conhecimentos, atitudes e habilidades; 3) Papel do quadrinho no curriculo como uma ferramenta
de lembrete da importancia da empatia; 4) Comics como um meio eficaz. As pontuagdes do JSPE da linha de base foram 116,4
(DP 10,5) e uma tendéncia de até 117,2 (DP 12,5) e 119,6 (DP 15,2) ap6s a visualizagéo dos quadrinhos e participagéo nos grupos
focais, respectivamente (p = 0,08).

9.validagéo de material
educativo como
ferramenta pedagégica
sobre métodos
contraceptivos  para
adolescentes

Oferecer inovagao na tecnologia da comunicacéo que possibilite a otimizagéo no processo de ensino aprendizagem da sexualidade
de meninos e meninas adolescentes, oferecendo uma contribuigdo para a promogao da autonomia de aprendizado dos estudantes e
docentes da educacéo basica, podendo ela ser compartilhada com os que ndo participam das atividades, tornando os integrantes
das atividades multiplicadores do conhecimento, ou seja, tornar possivel, por meio do uso de tecnologias de comunicagdo e
informacdo, a multi/transdisciplinaridade entre docentes, estudantes da educacao bésica e profissionais de satde.

10.validacdo de um

material educativo
como ferramenta
pedagégica para

adolescentes sobre

iniciacdo sexual

Espera-se poder ofertar para os adolescentes, professores e profissionais da satide da rede basica um material complementar que
possa auxiliar no processo de ensino-aprendizado de forma auténoma, transformando todos esses envolvidos em multiplicadores
do conhecimento.

11.Webquest e historia
em quadrinhos na
formacdo de recursos
humanos em
Enfermagem

O Web Quest proposto foi implementado, resultando em 18 Comic. Todos os Conceitos Pedag6gicos estudados foram abordados;
usou o software indicado e Power point, plotagens desenvolvidas em diferentes cenarios e a maioria dos quadrinhos contemplava
itens obrigatorios. O uso de diferentes os recursos tecnolégicos proporcionam aprendizagem, por meio da mobilizagdo de maltiplas
potencialidades, habilidades e interesses dos alunos, favorecendo a constru¢do de aprendizagem colaborativa, fortalecendo
recursos importantes e necessarios no treinamento que ir influenciar o perfil de recursos humanos em sintonia com as aspiracdes
do mercado de trabalho.

12.Development  and
initial feedback about a
human papillomavirus

A maioria dos pais tinha ouviu falar do HPV (90%) e da vacina contra 0 HPV (85%) antes de participar do estudo. Treze pais
(65%) relataram que seu filho adolescente nao havia recebido a vacina contra HPV e 7 (35%) os pais relataram ndo saber se seu
filho havia recebido a vacina contra o HPV. Dez ndo sabem se 0 médico de seu filho recomendou a vacina contra o HPV, seis pais
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(HPV) vaccine comic | relataram que eles ndo receberam a recomendagdo de um provedor para a vacina contra o HPV para seu filho, e quatro pais
book for adolescents relataram ter recebido a recomendagdo de um médico para a vacina contra 0 HPV. O conhecimento médio do pais HPV aumentou
significativamente de 2,7 para 4,6 respostas corretas de 5 (p <0,01) ap6s a leitura do gibi. Os pais relataram atitudes mais positivas
em relacdo A vacinagéo contra o HPV apds a leitura da historia em quadrinhos (p<0,05), no entanto, a histéria em quadrinhos ndo
muda significativamente sua percepgdo de como seria facil conversar com o médico de seu filho sobre a vacina contra o HPV. Os
pais geralmente expressaram um alto nivel de aceitagdo da histéria em quadrinhos. A maioria dos pais (n = 19; 95%) relataram
que a histéria em quadrinhos era apropriada para criangas de 9 a 14 anos, com os pais restante ignorando esta questao. Além disso,
19 pais deram permisséo para a crianga ler a histéria em quadrinhos. O Unico pai que recusou a participagdo de seu filho indicou
que a histdéria em quadrinhos ndo discutia como o HPV era transmitido e, portanto, ndo é apropriado. Os pais relataram concordar
que a mensagem do gibi era facil de entender e facil de seguir. Os pais também concordaram que o contetdo da histéria em
quadrinhos era importante (95%) e a histéria foi convincente (85%). Além disso, os pais relataram que o gibi era facil de ler (95%),
o nivel de leitura era adequado para jovens adolescentes (95%), os personagens eram relevantes (85%) e as imagens atraentes
(70%). Maioria pais relataram que a histéria em quadrinhos tinha uma mensagem simples voltada para os jovens e que dar a eles
um gibi seria melhor do que dar-lhes uma brochura convencional. Quatro pais afirmaram que a histéria em quadrinhos deveria ser
mais completa, explicando como o HPV é transmitido e fornecendo mais detalhes sobre as verrugas genitais. Dezenove
adolescentes receberam permisséo para participar do estudo. Dois adolescentes ndo participaram, um por falta de tempo e um
adolescente com deficiéncia de leitura. Entre os 17 adolescentes participantes, todos gostaram do gibi, 16gostaram das fotos, 15
gostaram dos super-heroéis e 13 relataram que o gibi era facil ler. 13 acreditavam que a histéria em quadrinhos era uma boa maneira
de aprender, e 9 pensaram que seus amigos gostariam de ler o gibi. Quando perguntaram o que gostaram no gibi, 5 adolescentes
indicaram que gostaram aprendendo sobre a vacina e sua importancia, 3 gostaram da mensagem incentivando a menina a superar
seu medo de tiros, dois gostaram que explicasse como se proteger da doenca, e 2 indicaram gostar dos super-heréis. Os adolescentes
também foram convidados a comentar sobre o que gostavam nos super-herdis da historia. 6 adolescentes indicaram que gostaram
que os super-herdis ajudassem as pessoas, 2 gostaram que eles protegem vocé de adoecer no futuro, e 2 gostaram que o super-
herdis lutaram contra o virus. 3indicaram gostar da fantasia do super-herdis; no entanto, uma crianga que ndo gostou da histéria
em quadrinhos relatou que os super-herois “Tinha ternos estranhos.”

Fonte: Autoria propria (2021).

A partir da avaliacdo dos resultados dos artigos selecionados constantes na tabela 2, € possivel constatar a respeito do
diferencial que o uso da tecnologia educacional em formato de historias em quadrinhos representa para a promogéo da sadde. Os
artigos discorrem a respeito do papel das historias em quadrinhos, sendo elas um instrumento significativo no compartilhamento
de informagdes promotoras da saude e facilitador da compreensdo de assuntos com enfoque na saude.

Por meio da anélise dos estudos, é possivel observar que apesar de terem objetivos diferentes muitos compartilham da

mesma perspectiva, e tornam evidente a relacdo de promover o conhecimento através das histérias em quadrinhos.

4. Discusséo

A promocdo da salde tende a propiciar que as pessoas repensem seus habitos, e passem a buscar uma melhoria na
qualidade de vida. As histérias em quadrinhos exercem um papel importante na compreensdo das questdes de saude, sendo elas
um meio mais acessivel e de facil compreensdo para os leitores. Visto que sdo desenhos dispostos em uma sequéncia légica de
maneira a dar certa dinamica e movimentacdo, com o objetivo de contar uma historia qualquer ou expressar uma ideia. (Prado
etal, 2017)

Prado et al (2017) ainda afirmam que as histdrias em quadrinhos possuem uma linguagem propria e acessivel ao seu
publico-alvo, bem como contribuem para o desenvolvimento da relacdo entre leitor e texto, incentivando uma melhor
compreensdo dos temas propostos. A educagdo em salde também é uma forma de prevencdo de doencas, e as histdrias em
quadrinhos, por serem acessiveis e de facil compreensao, se tornam um excepcional instrumento de disseminacéo de contetidos
voltados a satde da populagéo.

Malta et al. (2018) afirmam que a promogdo da salide diz respeito a um conjunto de estratégias e modos de gerar satde
que visam atender as necessidades sociais de salde, assim como garantir a melhoria da qualidade de vida da populagéo, no
ambito coletivo e individual, se relacionando ao processo de educagao em satde como meio estratégico para seu alcance efetivo.
As tecnologias da informacdo e comunicacdo fazem parte dessas estratégias, podendo se destacar como transmissora de
conhecimentos e um possivel fator diferencial para as a¢cdes de educacdo em salde. As hist6rias em quadrinhos podem ser uma

ferramenta de destaque, no ambito da promocdao da salde, devido a sua acessibilidade e facil didatica.
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Prado et al. (2017) evidenciaram, ainda, que os quadrinhos sdo constantemente usados como ferramenta de propaganda,
pois é uma midia acessivel a um ndmero expressivo de pessoas, uma vez que se apropria do uso de imagens e textos, deixando
a comunicagdo muito mais rica, o que possibilita trazer uma historia ou ideia mais densa ao leitor com uma acessibilidade muito
maior as informacdes ali contidas. Ainda afirmam que, os quadrinhos vém exercendo importante papel na formagéo de opinido,
pois estes sdo inseridos em diversas midias de entretenimento, tais como: jogos, cinema, internet, brinquedos; ou em outras areas,
como moda e imprensa.

Anand T. et al (2018) pontuam o uso de Histéria em Quadrinhos (HQs) como instrumento educador usado para agregar
também na formacéo de estudantes. Visto que o instrumento se faz compreensivo e de extrema utilidade para grande parcela do
publico ao qual é direcionado. Sendo ele considerado um meio facilitador da aprendizagem de determinados contetdos.
Enfatizando a versatilidade do uso dessa TIC para transmitir e agregar uma grande parcela de conhecimentos.

Neste sentido, esta revisdo aponta que 0s autores estdo em consenso no que diz respeito a importancia que tem as
histérias em quadrinhos na formagdo e educacdo dos individuos, mas verifica-se que esta €, ainda, uma ferramenta pouco
utilizada na comunidade cientifica. Sendo assim, se faz necesséria a criagdo, validacédo e utilizacdo de histérias em quadrinhos

no campo da salde no intuito de tornar o aprendizado em salide mais facil e atrativo.

5. Concluséao

Os artigos coletados apontam que o uso de histérias em quadrinhos como instrumento de educagdo em saude é efetivo
e pode ser considerado facilitador na comunicagéo e transmissdo de assuntos relevantes as diversas areas de foco dos artigos.
Estes pGem em evidéncia a relevancia das histdrias em quadrinhos como ferramenta pedagdgica e informativa, além de deixar
claro que as informacdes contidas nas HQs podem ser assimiladas por pessoas leigas, por serem um material bem ilustrado e
didatico. Em um material bem formulado podem constar diversos assuntos, estes podem ser inseridos no contexto cultural da
populacéo, estimulando assim a formacao critica do leitor, além de inserir novos vocabulos de maneira passiva.

Segundo Prado et al (2017) as experiéncias de uso de HQs com a finalidade de ensinar necessitam de cuidados que véo
desde a concepgdo da histdria, passando pelos conceitos abordados, até a escolha da forma como os personagens se comunicam
com o leitor e entre si, pois, por se tratar de um documento informativo, os quadrinhos voltados para a promocéo da sadde, se
mal concebidos, podem trazer problemas graves as propostas da mesma

A implementacdo da HQ como mecanismo facilitador no ensino e aprendizagem apresenta caminhos que podem ser
seguidos independente do ciclo educacional e publico atrelando consigo a utilizacdo de novas tecnologias a seu favor, tendo uma
adeséo crescente. (Silva et al, 2018)

A partir do apresentado, é essencial que sejam elaboradas novas pesquisas que continuem evidenciando a efetividade
do uso da tecnologia educacional em formato de histérias em quadrinhos, como meio colaborador na melhoria da qualidade das
acoes de educagdo em saide. Além disso, 0 aumento da quantidade de pesquisas nessa tematica, favorece o desenvolvimento de

novas histérias em quadrinhos, que objetivam a promoc&o da satde de forma ampla e acessivel a todos os publicos.
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