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Resumo

O presente artigo visa investigar como vem ocorrendo a interagdo entre Arte e tecnologia na sociedade contemporanea.
Aborda as relages existentes entre Arte e Educagéo, Arte e Tecnologia e Educacéo e Tecnologia justamente pelo fato
destas trés tematicas estarem inseridas no ambiente educacional. Seja no aspecto pedagdgico ou no aspecto pessoal, 0s
conhecimentos artisticos sdo indispensaveis para a evolucdo sociocultural das pessoas. A referida pesquisa busca ex-
planar sobre a relacdo existente entre Arte e tecnologia e seus impactos no processo de ensino e como elas interagem
numa sociedade cada vez mais digital. Nas consideragdes finais comprova-se como a Arte e a Tecnologia podem con-
tribuir no processo formativo dos estudantes a partir de transformagdes que resultardo positivamente na educacéo bra-
sileira e em toda a sociedade.
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Abstract

This article aims to investigate how the interaction between art and technology has been occurring in contemporary
society. It addresses the existing relationships between Art and Education, Art and Technology and Education and
Technology precisely because these three themes are inserted in the educational environment. Whether in the pedagog-
ical aspect or in the personal aspect, artistic knowledge is indispensable for the socio-cultural evolution of people. This
research seeks to explain the relationship between Art and technology and its impacts on the teaching process and how
they interact in an increasingly digital society. In the final considerations, it is shown how Art and Technology can
contribute to the training process of students from transformations that will result positively in Brazilian education and
in society as a whole.

Keywords: Art; Education; Teaching; Technology.

Resumen

Este articulo tiene como objetivo investigar como la interaccion entre el arte y la tecnologia ha venido ocurriendo en la
sociedad contemporanea. Aborda las relaciones existentes entre Arte y Educacion, Arte y Tecnologia y Educacion y
Tecnologia precisamente porque estos tres temas se insertan en el ambito educativo. Ya sea en el aspecto pedagdgico
0 en el aspecto personal, el conocimiento artistico es indispensable para la evolucién sociocultural de las personas. Esta
investigacidn busca explicar la relacion entre el Arte y la tecnologia y sus impactos en el proceso de ensefianza y cémo
interactlian en una sociedad cada vez mas digital. En las consideraciones finales, se muestra cémo el Arte y la Tecno-
logia pueden contribuir al proceso de formacidon de los estudiantes a partir de transformaciones que repercutiran posi-
tivamente en la educacion brasilefia y en la sociedad en su conjunto.

Palabras clave: Arte; Educacién; Ensefianza; Tecnologia.

1. Introducéo

De acordo com o Brasil Escola (2022), a arte é a forma do ser humano expressar suas emocdes, sua historia e sua cultura

através de alguns valores estéticos, como beleza, harmonia, equilibrio. A arte pode ser representada através de varias formas, em
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especial na musica, na escultura, na pintura, na fotografia, na literatura, no cinema, na danca, entre outras. Presente desde os
primoérdios e presente em diversas manifestacdes a arte engloba os fazeres humanos voltados a préatica social e o fazer artistico
0 que permite que ela seja vista como uma area do conhecimento que aborda as diversas manifestacdes artisticas do ser humano
ao longo da sua histéria.

A expressdo artistica contemporanea, assim como varias outras areas da sociedade, esta permeada pela tecnologia. Ao
pensarmos historicamente, a arte sempre esteve de méos dadas com a tecnologia, seja durante a invengao da escrita, das primeiras
técnicas de representagdo por imagem e som, no periodo dos movimentos artisticos do século XX como expressionismo, fau-
vismo, cubismo, o abstracionismo, dadaismo, surrealismo, op art e pop art, sendo o Gltimo a transi¢do para a arte contemporanea.
(Aidar, 2022). Na contemporaneidade, com a evolucédo das diversas formas de tecnologia, as Artes continuam possibilitando a
transformacé&o das formas de expressdo e interacdo humana.

Como sempre, a Arte sempre demonstrou sua importancia ndo sé como forma de expressao e cultura mas pelo fato de
possibilitar o desenvolvimento dos individuos permitindo que estes pudessem observar o mundo sob uma perspectiva diferenci-
ada, transformando-o em um ser reflexivo e questionador acerca da sociedade. A partir das manifestagdes artisticas ocorridas
através da danca, da musica, do teatro, e das Artes visuais, por exemplo, associadas aos locais € a0 momento histdrico possibilitou
0 surgimento das chamadas linguagens artisticas.

Ao buscar despertar o cidaddo, a arte permite experimentar sensa¢des que dificilmente poderiam ser sentidas sem ela.
Estas sensagdes sdo importantes uma vez que possibilita que as pessoas possam compreender e vivenciar sensagdes através dela,
por estes e outros motivos que a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) explana a importancia da inser¢éo dos conhecimentos
das Artes no curriculo escolar. O desenvolvimento de habilidades de expressdo, comunicago, criatividade e pensamento critico
também sdo mencionados nas politicas educacionais brasileiras, como a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional
(LDBEN).

O processo de interagdo entre estudantes e conhecimentos artisticos na escola precisa ser muito bem compreendido pela
equipe pedagogica visto que, é durante esse processo que acontece 0 percurso do fazer artistico onde os alunos criam, experi-
mentam, desenvolvem e percebem uma poética pessoal. A partir desta premissa, as Tecnologias Digitais da Informagéo e Co-
municacdo (TDIC's) apresentam-se como ferramenta promissora neste processo.

A concepgdo das TIDC’s esta diretamente atrelada ao desenvolvimento dos sistemas de transmissdo e informatica da
contemporaneidade, datados 1970, originando a sociedade da informacao. Nesse cendrio esté inserido o surgimento da internet
alavancando uma série de mudancas nas sociedades modernas. O que seria apenas um recurso de comunicacao forte e momen-
tanea, passou a ganhar proporc¢des inimaginaveis, mudando todo um contexto social da humanidade e vem desafiando as insti-
tuicOes de ensino a compreenderem a sua importancia nestas transformac@es assim como a inseri-la no cotidiano escolar. (Nas-
cimento & Silva, 2020).

E importante compreender de que maneira as TDIC's, ao serem inseridas no contexto educacional, podem contribuir na
melhoria de metodologias de aprendizagem, proporcionando assim beneficios importantes para alunos e professores pelo fato
das inovagdes tecnoldgicas serem capazes de impulsionar o desempenho, levando a étimos resultados em todo o processo de
ensino-aprendizagem. (Conexia, 2021). A Integragdo tecnoldgica na aprendizagem e na educagdo é um desafio da sociedade
atual. Entender os impactos que a tecnologia gera no processo de ensino e integra-la ao processo de aprendizagem continua a ser

um desafio para os pesquisadores e praticantes. (André et al., 2020).
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2. Metodologia

A referida pesquisa, baseada na revisdo de literatura, foi embasada através de analise e coleta de dados contidas em sites
educacionais, em artigos cientificos de em revistas e periddicos encontrados em sites de buscas como o google académico, e com
utilizacdo de Leis e decretos relacionados a politica educacional Brasileira sem nenhuma critica ou filtro a busca. Por se tratar
de uma pesquisa bibliografica de cunho narrativo, objetiva identificar as contribuicdes no processo de aprendizagem a partir da
juncdo da tecnologia com a disciplina de arte onde foram utilizados diversos autores das areas pesquisadas visto que busca-se
com esta pesquisa, obter informagdes das mais variadas fontes, sem buscar centralizar a ideia de um autor especifico

De acordo com Lima e Mioto (2007) a pesquisa bibliografica permite, maior alcance no trato dialético desses dados,
pois o objeto de estudo pode ser revisto, garantindo assim o aprimoramento na definicdo dos procedimentos metodolégicos,
como a exposicao mais eficiente do percurso de pesquisa realizado. Gil (2002) explica que a principal vantagem da pesquisa
bibliografica deve-se ao fato desta permitir ao investigador a cobertura de uma gama de fenémenos muito mais ampla do que
aquela que poderia pesquisar diretamente. Por sua vez, Fonseca (2002) ratifica a importancia da pesquisa bibliografica ao afirmar
que a:

“Pesquisa Bibliografica ¢ realizada a partir do levantamento de referéncias tedricas ja analisadas, ¢ publicadas por meios
escritos e eletrénicos, como livros, artigos cientificos, paginas de web sites. Qualquer trabalho cientifico inicia-se com uma
pesquisa bibliografica, que permite ao pesquisador conhecer o que ja se estudou sobre o assunto. Existem, porém, pesquisas
cientificas que se baseiam unicamente na pesquisa bibliogréafica, procurando referéncias teoricas publicadas com o objetivo de
recolher informagdes ou conhecimentos prévios sobre o problema a respeito do qual se procura a resposta”

A escolha pelo tema ocorreu apds algumas discussdes ocorridas entre alunos do curso de mestrado enquanto investiga-
vam sobre as contribuicGes das tecnologias na pratica pedagdgica e no processo da aprendizagem. Ap0s esta etapa, questionou-
se de que modo a utiliza¢do das tecnologias na educacédo poderia potencializar o processo de aprendizagem e no desenvolvimento
de habilidades na disciplina de arte em escolas publicas do Pais.

Justifica-se, deste modo, a necessidade de investigar as possiveis contribui¢des da tecnologia na aprendizagem de con-
tetdos referentes a disciplina de arte, e de que forma pode auxiliar nas producdes artisticas dos estudantes que fazem parte da
educacdo basica brasileira. O problema a ser explanado na referida pesquisa baseia-se no seguinte questionamento: Como as
tecnologias podem auxiliar no processo de aprendizagem de conteidos da disciplina de arte e no desenvolvimento de habilidades
dos estudantes determinadas pelos Pardmetros Curriculares Nacionais da Educacéo Nacional (PCN) e na Base Nacional Comum

Curricular (BNCC) mediante as novas tendéncias da arte contemporanea?

3. Resultados e Discusséo
3.1 Tecnologia e Educacao

Ao contrario do que muitas pessoas acreditam, a presenca de aparato tecnolégico na sala de aula ndo é fator determinante
tampouco garantidor de mudancas no modo de ensinar e de aprender visto que, a tecnologia na area educacional deve promover
meios que venha facilitar o aprendizado e aumentar o interesse dos alunos pelo que esta sendo proposto pelo professor na sua
disciplina, deste modo, “a tecnologia deve servir para enriquecer o ambiente educacional, propiciando a construcdo de conheci-
mentos por meio de uma atuagdo ativa, critica e criativa por parte de alunos e professores”. (Carmo, 2017).

As novas tecnologias digitais na educacao séo ferramentas importantes para dinamizar o processo de ensino-aprendiza-
gem. Se aplicada de modo responsavel e criativo, a tecnologia pode apresentar varios beneficios para os alunos e até mesmo para
a escola. (Andrade, 2021). A funcionalidade das (TDIC's, no cenario educacional, efetivamente contribui para grandes reflexdes
sobre o0 conhecimento, protagonismo e autonomia, potencializando o processo ensino — aprendizagem, no ensino médio, nas
escolas publicas. (Vidal & Miguel, 2020)
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Ao longo das ultimas décadas, as TDIC's tém alterado o modo de trabalho, de comunicacéo, de relacionamento e de
aprendizagem das pessoas. Na educacdo, as TDIC's vém sendo incorporadas as praticas docentes com o intuito de promover
aprendizagens mais significativas, a partir da utilizacdo de metodologias ativas, e do alinhamento do processo de ensino-apren-
dizagem a realidade dos estudantes. Todas estas estratégias buscam despertar maior interesse dos estudantes pelos estudos. (Bra-
sil, 2022). Corroborando com esta ideia, Meira (2013 Apud Santos, 2019) afirma que “as tecnologias digitais podem contribuir
para a criacdo de ambientes imersivos de aprendizagem em uma perspectiva inovadora de ensino, que ele chama de arquitetura
de ensino, destacando ludicidade, mobilidade e interatividade como aspectos fundamentais para a criagdo de ambientes engajan-
tes.

Atualmente, as TDIC's, propiciam maiores condi¢cbes ao homem para aprimorar- se. (Costa Jr, 2013). Ainda de acordo
com o autor, além de aumentar o alcance geografico e temporal da educacéo, a tecnologia permite uma personaliza¢éo do ensino,
com isso, o aprendiz escolhe a ordem e a quantidade de informagdo que deseja receber corroborando com as boas praticas
propostas pela moderna pedagogia, onde, a partir da liberdade permitida ao aluno este pode escolher o caminho e 0 passo de seu
aprendizado. (Costa Jr, 2013)

Segundo Manuel Castells (1996 Apud Costa Jr, 2013) a tecnologia ndo é somente a ciéncia e as maquinas: é também
tecnologia social e organizativa. Para que a sociedade se beneficie dos avancos cientificos citados neste texto, serd necessario
um esfor¢o social, administrativo e tecnolégico, é claro, em direcéo ao aperfeicoamento que se busca ha séculos na educacao.

A partir desta premissa, é possivel compreender que, com o uso da tecnologia na disciplina, a arte deixa de ser apenas
observavel para se tornar “manipulavel”, com base na participagio, opinido e interagdo dos estudantes com a obra e as ideias do
artista. Esta interatividade entre os estudantes sera um intermedidrio essencial que exercerd um papel transformador durante o
processo. “Esta interface entre homem e maquina, exercendo sua fungdo inica, permite a conversibilidade de um a outro, como
um co6digo comum permite a sinergia, ou seja, a agdo coordenada de varios 6rgaos; aqui, no caso, o homem e a maquina”. (Plaza,
2003)

Através de uma escola conectada, interligada, integrada, articulada com o conjunto da rede, mais professores cada vez
mais capacitados associada as politicas educacionais tendo sempre como base as transformagdes da sociedade, 0 que o torna um
elemento vital no processo coletivo de produgdo de conhecimento. (Carmo, 2017). De acordo com o pensamento de Carmo,
quando a escola se conecta com as outras interfaces, proporciona aos estudantes um protagonismo na construcdo de aprendiza-
gem e fornece aos professores subsidios necessarios para impulsionar mecanismos para desenvolverem sua préatica social.

A BNCC define a importancia da inser¢do das tecnologias no contexto educacional. As competéncias gerais do referido
documento, especialmente a de nimero 5, traz mais detalhes sobre as suas contribui¢es no pensamento critico do estudante em

prol de solucionar problemas na sua vida social e coletiva, assim as tecnologias devem possibilitar que os estudantes possam:

“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva
e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, pro-
duzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.” (Brasil, 2018).

Segundo Dultra (2018), a proposta da BNCC objetiva contextualizar o uso da tecnologia ao curriculo escolar para que
haja uma intervencdo social significativa. Ainda segundo a autora, o avango tecnoldgico e a multiplicagdo de celulares, smar-
tphones e computadores estdo diretamente ligados ao habito de consumo dos jovens” o que torna a inser¢éo das tecnologias no
curriculo indispensavel.

Além das contribuices citadas pela BNCC, as TDIC's apresentam sdo fundamentais para o desenvolvimento dos estu-

dantes. Carneiro et al. (2020) afirmam que o seu uso, quando inseridos nas aulas, pode levar o aluno a se sentir mais ativo e
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responsavel pelo seu processo de aprendizagem. Pelo fato do conhecimento ser construido de forma dindmica, interativa e dia-

I6gica permite que as tecnologias representem um valioso estimulo a interagdo e a aprendizagem.

3.2 Arte e tecnologia: Um dialogo do fazer artistico contemporaneo

Em praticamente todas as culturas arte e tecnologia se unem, se misturam e se influenciam. Esta parceria, que sempre
existiu, tem se acelerado nos Ultimos anos e permitido a criacdo de novas formas de Arte assim como tecnologias mais belas e
humanizadas resultando nas mais diversas manifestacOes artisticas. (Artout, 2022). Como ocorre na ciéncia, as Artes, através do
artista, apresenta interesse por certos temas ou problemas pertencentes a sociedade. Através da curiosidade, seja sobre técnicas
ou materiais a serem utilizados, estes artistas necessitam realizar diversas pesquisas a fim de compreender como podem expressar
ideias, emocdes, criticas ou gerar interacGes inéditas entre as pessoas e sua arte. (Novo, 2022).

Por estar inserido numa sociedade cada vez mais tecnoldgica, o fazer artistico é capaz de promover mudangas na soci-
edade mas também recebe influéncias dela. Enquanto agente promovedor de mudancas a arte tem a capacidade de acessar co-
nhecimentos e sentimentos profundos podendo ser usada de diferentes formas na sociedade (Revolucdo Artesanal, 2022), j&
como agente passivel de sofrer influéncias da sociedade, seja através da politica, da economia, ou dos soci6logos, tornando
requisito essencial que a arte seja analisada, também, pelo seu contexto externo.(Almeida & Filho, 2012). .

A Era digital, também chamada de era da informac&o ou era tecnolégica, pegou impulso com os avangos tecnoldgicos
da Primeira Revolugdo Industrial e comeca no final do Século XX (entre o fim da Segunda e inicio da Terceira Revolugdo
Industrial) a partir de uma integragdo cada vez maior entre ciéncia, producéo e tecnologia ndo se limitando a ela. A era digital
representa uma verdadeira revolugdo no modo de acesso a informacao, refletindo significativamente na forma como a sociedade
interage e se comunica. (Neilpatel, 2022).

A sociedade contemporéanea presencia a era pos-digital, caracterizada pela presenc¢a da tecnologia digital porém, de
maneira onipresente e constante. Praticamente invisibilizada pelo fato das pessoas a utilizarem a todo instante, elas sé reconhe-
cem a sua existéncia quando, por algum motivo, sdo impedidas de utiliz&-la. (Zamperetti, 2021).

Com os avancos da tecnologia digital, o primeiro movimento da arte foi incorpora-la como ferramenta, artistas usam
programas de modelagem em computadores para dar corpo a esculturas, programacéo para controlar luzes em roupas com cir-
cuitos, equipamentos eletrénicos para construir instalag@es inteiras e nos fazer pensar sobre problemas que temos que enfrentar
como o aquecimento global. Apds esta incorporagdo a arte passou de mero instrumento a objeto do pensamento critico, varios
artistas hoje usam a tecnologia em suas obras de forma metalinguistica, para nos fazer pensar a nossa rela¢cdo com a prépria
tecnologia e os usos que fazemos dela. (Novo, 2022).

A cada advento tecnol6gico, as atividades artisticas se adaptaram, se modificaram e até surgiram novas atividades liga-
das as artes. O computador munido de softwares gréaficos e as fontes de informacao existentes na Internet contribuem para uma
forma nova de criar Arte. Como resultado, o universo digital abre um mundo paralelo ilimitado e de descobertas extraordinarias,
rico de experiéncias e infinitamente poderoso para os trabalhos artisticos. (Jacd, 2008).

Essa conjuncdo entre a Arte e a tecnologia tem por objetivo responder aos anseios do homem contemporaneo, que faz
parte deste mundo tecnoldgico caracterizado pela conectividade, velocidade e pelo cotidiano caético o que tem levado vérios
artistas ao redor do mundo a reconhecer a importancia das TICs para o fazer artistico e integra-las as suas obras de arte, seja para
proporcionar maior interacdo da arte com o publico, seja como forma de reflexdo sobre como a tecnologia pode afetar nossas
vidas. (Novo, 2022).

Dentre os frutos provenientes da unido entre Arte e tecnologia € possivel destacar a Inovacao e criatividade, considera-
das as mais importantes e imediatas neste processo. Outra conquista é a interatividade, onde através dela é possivel aproximar

as pessoas das manifestacOes artisticas e com isso compreender suas emocdes e pensamentos. (Artout, 2022). Segundo Ferreira

5


http://dx.doi.org/10.33448/rsd-v11i7.29423

Research, Society and Development, v. 11, n. 7, €6111729423, 2022
(CC BY 4.0) | ISSN 2525-3409 | DOI: http://dx.doi.org/10.33448/rsd-v11i7.29423

(2022), nesta relacdo onde, tanto a Arte modifica quanto é modificada pela tecnologia permite-se fazer arte de diversas maneiras.
Ainda de acordo com a autora, os dialogos ocasionados entre estes dois permite o surgimento de tendéncias de interatividade
humana, proporcionando novas formas de educar justamente pela mobilidade, multifuncionalidade, convergéncia e integracao
existente entre elas. Estas interagcdes que ocorrem na esfera Arte e tecnologia sdo denominadas de tecnologias educacionais: de

ensino e de aprendizagem.

3.3 Arte e Educacéo

A arte esta intrinsecamente ligada ao desenvolvimento das pessoas. Nas criancas ela esta presente nas recreacdes e nas
atividades escolares, seja no imaginario teatral, nas brincadeiras ou nos desenhos criados em folha sulfite. Essas recreagoes sdo
fundamentais para o processo de amadurecimento cognitivo, motor e social, o que faz da arte-educacéo ser utilizada como fer-
ramenta de ensino. (Portal Pds, 2021).

A presenca da arte no processo educacional estimula ndo s6 o exercicio da investigagdo mas possibilita aos estudantes
0 contato com descobertas. Através das praticas artisticas consistentes é possivel ampliar competéncias que nao se limitam so-
mente ao desenvolvimento artistico ou criativo do aluno e promover maior conexdo entre o aluno e ele mesmo resultando numa
maior autoconfianca refletindo significativamente na sua vida. (PUC Rio, 2022).

A Arte na educacdo desperta a capacidade de criacdo e auxilia os estudantes a expressarem sentimentos, interagindo de
maneira a trabalhar a insercdo social de forma ampla nas instituicdes escolares. Assim, a disciplina vai muito além da recreacéo
e do lazer, fazendo parte do processo natural de desenvolvimento cognitivo e motor de criangas e jovens. Mesmo com as contri-
bui¢des que a arte pode promover no processo de formacao dos estudantes, tradicionalmente, a arte educacdo tem ocupado um
lugar secundario na educacéo formal.

Descobertas cientificas realizadas nos ultimos 30 anos revelam que certas areas do conhecimento, como a percep¢do
visual e auditiva, expressao corporal, pensamento analégico e concreto, além da formacéo holistica sdo alcancadas de modo mais
rapido e estruturado através da arte. (Hallawell, 2022). Neste sentido Barbosa (Apud Educamundo, 2020) ratifica que além da
inteligéncia e do raciocinio, a Arte promove o desenvolvimento afetivo e 0 emocional, que estdo sempre fora do curriculo escolar.
Além disso, grande parte da producéo artistica € feita de maneira coletiva, o que favorece o trabalho em grupo e a criatividade.

Inicialmente, o ensino de arte foi incluido no curriculo escolar pela LDB de 1971. Nomeada como Educagdo Artistica,
0s conhecimentos artisticos eram abordados como atividade educativa e ndo como disciplina. Com a Constituicdo Federal de
1988, a arte correu risco de ser excluida do curriculo escolar, porém, os educadores da area organizaram manifestagdes para
garantir a permanéncia do estudo das Artes nas escolas. (Silva & Pelais, 2019).

Em 1996, através da 9394/96 - LDBEN, mais precisamente no Art. 26 § 2 °, 0 ensino da arte passou a constituir o
componente curricular obrigatorio da educagdo infantil e do ensino fundamental, passando de atividade educativa a disciplina
escolar. (Brasil, 1996). No ano de 2017, através da Lei n® 13.415, de 2017 o paragrafo 2° é revogado e passa a vigorar que 0
ensino da arte, especialmente em suas expressdes regionais, deve constituir o componente curricular obrigatério da ndo mais da
educacdo infantil e do ensino fundamental, mas para toda a educagdo basica. (Brasil, 2017).

Por sua vez, os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), mais especificamente da area de Arte, destacam a importan-
cia dos conhecimentos artisticos no processo de formag&o dos estudantes do ensino fundamental. Segundo os PCNs:

“Tanto a ciéncia como a arte respondem a essa necessidade de busca de significagBes na construgdo de objetos de
conhecimento que, juntamente com as relagdes sociais, politicas e econdmicas, sistemas filosoficos, éticos e estéticos,
formam o conjunto de manifestagdes simbdlicas das culturas. Ciéncia e arte sdo, assim, produtos que expressam as
experiéncias e representagdes imaginarias das distintas culturas, que se renovam através dos tempos, construindo o
percurso da historia humana”. (Brasil, 1997).
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Desta forma, comprova-se que ciéncia e arte ndo sdo campos tdo distintos e se ajustam quanto ao propésito da educa-
bilida-de do ser humano. Por se tratarem de processos construidos pelo homem ao longo da historia estdo estreitamente relaci-
ona-dos com as necessidades sociais de cada época. Dialogar as perspectivas da interdisciplinarizagdo entre arte e ciéncia, por-
tan-to, pode contribuir para o desenvolvimento de uma sociedade mais ativa e democrética. (Ramos & Bezerra, 2021).

Desta forma, comprova-se que ciéncia e arte ndo sdo campos tao distintos e se ajustam quanto ao proposito da educa-
bilidade do ser humano. Por se tratarem de processos construidos pelo homem ao longo da histdria estdo estreitamente relacio-
nados com as necessidades sociais de cada época. Dialogar as perspectivas da interdisciplinarizacéo entre arte e ciéncia, portanto,
pode contribuir para o desenvolvimento de uma sociedade mais ativa e democratica. (Ramos & Bezerra, 2021).

Neste sentido, os PCNs estabelecem que o processo de ensino e aprendizagem dos conhecimentos de arte no ambiente
escolar deve considerar alguns pontos. Os contetidos devem favorecer a compreensao da arte como cultura, do artista como ser
social e dos alunos como produtores e apreciadores. Devem ainda valorizar as manifestagdes artisticas de povos e culturas de
diferentes épocas e locais, incluindo a contemporaneidade e a arte brasileira além de possibilitar que os trés eixos da aprendiza-
gem (a experiéncia do fazer, a experiéncia do apreciar e a experiéncia do contextualizar) possam ser realizados com grau cres-
cente de elaboracédo e aprofundamento. (Brasil, 1997).

A BNCC por sua vez, aborda o ensino de arte nas 3 esferas da educagdo bésica: educacao infantil, ensino fundamental
e ensino médio. Como base, a BNCC estabelece que haja uma abordagem das linguagens onde seja capaz de articular dimensoes
do conhecimento que, de forma indissocidvel e simultanea, caracterizam a singularidade da experiéncia artistica. Por ndo se
tratarem de eixos tematicos ou categorias, ndo ha hierarquia entre essas dimensdes, tampouco uma ordem para se trabalhar com
cada uma no campo pedagogico, mas que se trabalhem os conhecimentos das Artes visuais, da Danga, da MUsica e do Teatro de
forma indissociavel e simultinea, caracterizando a singularidade da experiéncia artistica: criacdo, critica, estesia, expressdo,
fruicdo, reflexdo. (Brasil, 2018).

No que refere-se a Educacao Infantil, a BNCC afirma que a interacdo e as brincadeiras possibilitam muitas aprendiza-
gens e potenciais para o desenvolvimento integral das criangas. A Convivéncia com pessoas utilizando diferentes linguagens
associado com o respeito em relagdo a cultura e as diferencas, o ato de Brincar ampliando e diversificando seu acesso a produ¢des
culturais, a exploracdo de movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emocdes, transformagdes, relacionamen-
tos, historias, objetos, elementos da natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas diversas
modalidades: as Artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia sdo alguns dos direitos de aprendizagem e desenvolvimento na educacao
infantil onde a arte pode e deve contribuir significativamente. (Brasil, 2018).

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental “o ensino de Arte deve assegurar aos alunos a possibilidade de se expressar
criativamente em seu fazer investigativo, por meio da ludicidade, propiciando uma experiéncia de continuidade em relacéo a
Educacdo Infantil” enquanto nos anos finais, “espera-se que 0 componente Arte contribua com o aprofundamento das aprendi-
zagens nas diferentes linguagens — e no dialogo entre elas e com as outras areas do conhecimento — com vistas a possibilitar aos
estudantes maior autonomia nas experiéncias e vivéncias artisticas”. (Brasil, 2018).

Por fim, no ensino Médio o trabalho com a Arte “deve promover o cruzamento de culturas e saberes, possibilitando aos
estudantes o acesso e a interagdo com as distintas manifestacdes culturais populares presentes na sua comunidade” devendo
ocorrer com outras manifestaces presentes em centros culturais a fim de garantir o exercicio da critica, da apreciacdo e da

fruicdo das diversas atividades artisticas. (Brasil, 2018).

4. Consideracdes Finais
As tecnologias sempre fizeram parte da cultura humana. Através dela a humanidade pbde criar, conquistar, modificar,

desconstruir e reconstruir muitos processos nas mais diversas areas (seja na esfera politica, econdmica, social e ou ambiental) ao
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longo da sua histéria. Vivenciamos um momento onde as tecnologias, por um determinado grupo sdo tratadas como soluciona-
dora de todos os males da humanidade e por outro que a considera como causadora de muitos males que assolam a sociedade. O
ponto crucial ndo é classifica-la como ferramenta para o0 bem ou para o mal, mas investigar e compreender as maneiras de como,
onde, quando e por que utiliza-la ou nédo.

A arte por sua vez, também ¢é e ja foi considerada, por grupos de pessoas como manifestacdo humana nociva, ameaga-
dora, justamente pelo fato de estimular a percepcéo, a sensibilidade, a cognicéo, a expressdo e a criatividade. Por possuir uma
fungdo social, a Arte é capaz de reinserir pessoas na sociedade e de ampliar os horizontes, principalmente das pessoas menos
favorecidas e excluidas.

Tanto a arte quanto a tecnologia podem auxiliar no processo de mudancas sociais e culturais. Quando associados, estas
sdo capazes de ampliar o acesso a informacao possibilitando o contato das pessoas ao conhecimento. A partir do conhecimento
adquirido o ser humano é capaz de realizar reflexdes mais aprofundadas resultando em nova maneira de visualizar e compreender
o0 mundo. Através da relagdo existente entre sociedade, artista e Arte esta compreensdo de mundo se torna mais eficiente.

Do mesmo modo que o contato com Arte precisa ser estrategicamente planejado, 0 mesmo se da com a sua aprendiza-
gem. A aprendizagem de Arte precisa alcancar a experiéncia e a vivéncia artisticas como prética social, permitindo que os alunos
sejam protagonistas e criadores visto que, a pratica artistica possibilita 0 compartilhamento de saberes e de produgdes entre 0s
alunos por meio de exposicOes, saraus, espetaculos, performances, concertos, recitais, intervencdes e outras apresentacdes e
eventos artisticos e culturais, na escola ou em outros locais.

Produzindo trabalhos artisticos e conhecendo essa producéo nas outras culturas, o aluno poderd compreender a diversi-
dade de valores que orientam tanto seus modos de pensar e agir como 0s da sociedade. Trata-se de criar um campo de sentido
para a valorizacdo do que Ihe é préprio e favorecer o entendimento da riqueza e diversidade da imaginacdo humana. Para isso,
os curriculos precisam ser flexiveis de modo a atender as demandas educacionais de onde a escola esta inserida, pautada na
formagcdo integral dos estudantes, tendo a Base nacional comum curricular como eixo norteador e os pardmetros curriculares
nacionais como subsidios de sugestfes para tais mudancas. Neste sentido, torna-se de fundamental importancia a realizacdo de
mais pesquisas que abordem as contribuicGes das tecnologias no ensino de arte assim como seus reflexos no processo de apren-

dizagem e de formagdo dos estudantes.
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