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Resumo

O presente trabalho trata da contribuicdo de um curso sobre o quadro virtual interativo da Google — o Jamboard —
aplicado a professores do magistério no inicio da pandemia de Covid 19, no ano de 2020. O Jamboard caracteriza-se
como um recurso tecnoldgico voltado a area de ensino e o escopo deste trabalho foi avaliar seu potencial como
auxiliador no processo de ensino ¢ aprendizagem dos alunos, bem como a contribui¢do do curso para o desenvolvimento
de aulas na modalidade remota. Esse quadro permite ao professor escrever, demonstrar equagdes, corrigir atividades,
aplicar trabalhos, entre outras atividades. Ele pode ser utilizado via Google Drive, como também pode ser aberto durante
uma aula, via Google Meet, permitindo o compartilhamento das informa¢des com todos os participantes da aula. Ao
término do curso foi aplicado um questionario e a analise deste indicou que, dentre os 30 participantes, nenhum deles
tinha experiéncia em ensino a distancia (de forma remota); todos eles possuiam pouco conhecimento acerca das
tecnologias disponiveis para o ensino. Todos afirmaram gostar muito do Jamboard pela sua praticidade e por permitir
elaborar atividades de forma ludica e interativa. A totalidade dos professores indicou que estava sentindo falta de um
quadro para o desenvolvimento de suas aulas e indicou a necessidade de cursos de formagdo continuada para capacitar
os profissionais da educagao para trabalhar com as tecnologias disponiveis para o ensino; cursos estes que distinguissem
cada uma destas tecnologias de acordo com sua finalidade, pois apesar de serem muitas, os participantes ndo sabiam
distingui-las.

Palavras-chave: Jamboard; Formagao continuada; Ensino remoto; Quadro virtual.

Abstract

The present work deals with the contribution of a course on Google's interactive virtual board - Jamboard - applied to
teaching teachers at the beginning of the Covid 19 pandemic, in the year 2020. Jamboard is characterized as a
technological resource aimed at the area and the scope of this work was to evaluate its potential as an aid in the teaching
and learning process of students, as well as the course's contribution to the development of classes in the remote
modality. This board allows the teacher to write, demonstrate equations, correct activities, apply assignments, among
other activities. It can be used via Google Drive, but it can also be opened during a class via Google Meet, allowing
information to be shared with all class participants. At the end of the course, a questionnaire was applied and its analysis
indicated that, among the 30 participants, none of them had experience in distance learning (remotely); all of them had
little knowledge about the technologies available for teaching. All said they liked Jamboard a lot for its practicality and
for allowing them to develop activities in a playful and interactive way. All teachers indicated that they were missing a
framework for the development of their classes and indicated the need for continuing education courses to train
education professionals to work with the technologies available for teaching; courses that distinguished each of these
technologies according to their purpose, because despite being many, the participants did not know how to distinguish
them.

Keywords: Jamboard; Teacher’s training; Remote teaching; Virtual board.
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Resumen

El presente trabajo trata sobre el aporte de un curso sobre el tablero virtual interactivo de Google - Jamboard - aplicado
a docentes docentes al inicio de la pandemia del Covid 19, en el afio 2020. Jamboard se caracteriza como un recurso
tecnoldgico dirigido al area y al alcance. de este trabajo fue evaluar su potencial como ayuda en el proceso de ensefianza
y aprendizaje de los estudiantes, asi como el aporte del curso al desarrollo de las clases en la modalidad a distancia. Esta
pizarra le permite al maestro escribir, demostrar ecuaciones, corregir actividades, aplicar tareas, entre otras actividades.
Se puede usar a través de Google Drive, pero también se puede abrir durante una clase a través de Google Meet, lo que
permite compartir informacién con todos los participantes de la clase. Al final del curso se aplic6 un cuestionario y su
analisis indicd que, entre los 30 participantes, ninguno tenia experiencia en educacién a distancia (a distancia); todos
ellos tenian poco conocimiento sobre las tecnologias disponibles para la ensefianza. Todos dijeron que les gustaba
mucho Jamboard por su practicidad y por permitirles desarrollar actividades de forma ludica e interactiva. Todos los
docentes indicaron que les faltaba un marco para el desarrollo de sus clases e indicaron la necesidad de cursos de
educacion continua para formar profesionales de la educacion para trabajar con las tecnologias disponibles para la
ensefianza; cursos que distinguian cada una de estas tecnologias segln su finalidad, pues a pesar de ser muchas, los
participantes no sabian distinguirlas.

Palabras clave: Jamboard; Formacion continua; Ensefianza remota; Tablero virtual.

1. Introducéo

No final de 2019 teve inicio uma pandemia mundial de COVID-19 e, a partir de marco de 2020, foi estabelecida no
Brasil a suspenséo das atividades presenciais educacionais para diminuir ao maximo o nimero de casos, visto que a transmisséo
do virus se dava pelo ar. Com essa nova realidade, todos os segmentos foram afetados, inclusive a educaco, saindo da sala de
aula presencial e migrando para a tela dos computadores (sala virtual), estabelecendo, assim, o ensino emergencial remoto, no
qual alunos e professores ndo estavam no mesmo espaco fisico e continuaram a desenvolver atividades pedagdgicas nao
presenciais para que os estudantes mantivessem o vinculo com a instituicdo de ensino e com as propostas educacionais mesmo
a distdncia. Todo o planejamento feito para os anos letivos de 2020 e 2021 foram adaptados as novas estratégias e acles
pedagdgicas, 0 que gerou incertezas e dividas aos alunos e aos professores, mas, a0 mesmo tempo, trouxe oportunidades com o
desenvolvimento de novas competéncias aos docentes, 0s quais néo tiveram outra alternativa sendo trabalhar por meio da internet,
sendo a aprendizagem colaborativa um meio possivel e adaptavel para esse momento de distanciamento social (Cadogan et al.,
2020; Castaman & Rodrigues, 2020; Santos et al., 2020; Sampaio, 2020; Possolli & Fleury, 2021; Evangelista et al., 2022).

Mediante a pressa para a retomada do ensino, alguns professores ndo estavam preparados para atuar remotamente,
tornando a capacitacdo destes profissionais fundamental. Desta forma, a pandemia estimulou os educadores a se capacitarem e
a conhecerem diversos tipos de ferramentas tecnolégicas digitais, a fim de darem continuidade as aulas com qualidade. Tais
atitudes tinham o intuito de proporcionar a motivacdo dos estudantes, com vistas a aprendizagem, (Virto & Lépez, 2020;
Lartinez, 2020) e reduzir a evaséo escolar. Nesse periodo, a educagéo passou, de forma emergencial, por uma grande revolugo:
do método tradicional de ensino para uma abordagem ndo convencional; da sala de aula presencial para a sala virtual (a distancia),
proporcionada pelo Google Meet ou outras plataformas; de seminérios a webinars (Mishra et al., 2020). Gragas ao uso das TDICs
(Tecnologias Digitais de Informagéo e Comunicacgdo) foi possivel criar ambientes de aprendizagem mais interativos, visto que
essa nova possibilidade tende a agregar e a conjugar praticas, as quais podem ser utilizadas no ensino presencial ou virtual,
resultando em um ensino mais dindmico. Esta tendéncia oferece aos alunos a oportunidade de imersdo em ambientes mais
interessantes, que simulam a realidade, além de contribuir com o processo de ensino e de aprendizagem, possibilitando a
comunicacéo entre alunos e professores (Ribeiro et al., 2019).

Independente da modalidade de ensino (presencial ou remoto), a interacdo é fundamental para propiciar o
desenvolvimento da aprendizagem do aluno, pois é a partir das interacGes com os contetidos didaticos que os professores védo
proporcionar aos alunos a construgdo do conhecimento (Santos et al., 2022). A mediacdo realizada pelo professor possibilita ao
aluno assimilar as informagfes de forma estruturada e contextualizada, além de viabilizar a troca de experiéncias e de

esclarecimento de ddvidas que possam surgir ao longo dos processos de interacao (Ribeiro et al., 2019).
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Para o sucesso das aulas remotas, os docentes tém que se capacitar, tanto para conhecer e utilizar novas formas de
ensinar quanto para manter a qualidade do ensino e atrair a atengdo dos alunos. Entretanto, & necessario que os professores e
alunos tenham encaminhamento para o uso da rede como instrumento de ensino, de outra maneira os estudantes podem ficar
navegando entre sites com informagdes sem fundamentos cientificos e ndo ter nenhuma condicdo de aprendizagem, pois uma
das caracteristicas da internet é justamente possuir uma grande quantidade de informacdo. Na auséncia desses cuidados, as
atividades online correm o risco de ndo serem bem-sucedidas (Fontes et al., 2021; Fontes et al., 2022).

O Google Jamboard faz parte do pacote de ferramentas gratuitas do Google Apps e trata-se de um smartboard (quadro
inteligente) interativo em que professores e alunos podem trabalhar em colaboracdo em um quadro branco virtual, o que lhes
fornece o beneficio de fomentar ideias de brainstorming e criar esbogos (Mishra et al., 2020). O uso do Google Jamboard permite
trabalhar de uma forma ludica, influenciando a aprendizagem de maneira positiva e significativa, pois este recurso possui uma
forma interessante que amplia a percepcdo de diversdo por parte de alunos e professores ao manusear a plataforma. Por esse
motivo, ele acaba por criar um ambiente mais propicio ao aprendizado significativo, permitindo que se explore varios tipos de
jogos didaticos em um ambiente de aprendizagem mais eficiente, agradavel e empolgante.

Os jogos sdo uma técnica de ensino que estimula e desafia os estudantes a se transformarem em pessoas mais
responsaveis pela sua prépria aprendizagem. Entretanto, é preciso que 0s jogos sejam bem estruturados e com um projeto
fortemente delineado para que se obtenha resultados eficientes. Alguns deles podem ser encontrados na literatura, mas nem todos
580 convenientes para as situacdes escolares, como é o caso de uns enfadonhos e complexos, em que as regras ndo incluem que
0s jogadores colaborem para jogar o jogo (Alves & Bianchin, 2010). Desta forma, esses jogos ndo influenciardo na aprendizagem
entre pares de forma significativa.

Pensando nesse periodo de transformacgdo emergencial no qual a educacéo esta passando, no qual o professor tem que
ter conhecimento e dominio de inimeras tecnologias para diversas finalidades no ensino remoto (sala de aula virtual, aula,
correcdo de exercicios, avaliacdo, trabalhos, levantamento prévio do conhecimento dos alunos, entre outros), no qual a interagdo
tem que ser um diferencial.

Tendo em vista o periodo emergencial de pandemia, que motivou transformacdes irreversiveis para a educacéo, é que
0 presente trabalho se apresenta. Neste interim, os professores tiveram ndo sé que conhecer, mas dominar inimeras tecnologias,
de variadas finalidades, objetivando que o ensino remoto ocorresse de modo satisfatério. Neste sentido, o intuito principal deste
trabalho é mostrar a viabilidade da utilizacdo da plataforma Google Jamboard para professores de diversas disciplinas, a fim de
auxiliar no processo de ensino-aprendizagem dos alunos e proporcionar ao professor o conhecimento desse recurso (para aulas

remotas ou presenciais), para que este se sinta seguro e motivado para ensinar.

2. Metodologia

Esse trabalho apresenta uma abordagem qualitativa, com a metodologia de pesquisa-agéo que, segundo Thiollent (1985,
p- 20), é uma pesquisa “concebida e realizada em estreita associagdo com uma agéo ou com a resolugdo de um problema coletivo
e no qual os pesquisadores e participantes representativos da situacdo ou do problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou
participativo”. O curso teve como publico-alvo professores de diversas instituicdes de ensino situadas no interior do Parand, os
quais ministram disciplinas distintas. Assim, o trabalho se desenvolveu de forma prética e interativa, visando a aprendizagem
pelo uso do Google Jamboard.

Para o curso foram ofertadas 40 vagas, sendo a divulgacao e as inscri¢gdes por meio eletrdnico. A divulgacédo se deu por
e-mail e via Facebook e as inscri¢des foram realizadas via Google Forms, tendo a mesma sido encerrada no primeiro dia de

divulgacdo do curso, indicando a necessidade emergente de tal capacitacéo.
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O curso foi ministrado por uma professora da Universidade Tecnolégica Federal do Parana (UTFPR) (uma das autoras
deste artigo) de forma voluntaria, para profissionais envolvidos com o setor de educagdo, alguns dos quais ja estavam ministrando
aulas de forma remota e outros que em breve o fariam. Também foi aberto a licenciandos em periodo de atividades de estagio e
a outros profissionais da educacdo. O objetivo principal do curso foi ensinar os participantes a utilizar o Google Jamboard, com
0 intuito de auxilia-los com esse recurso, permitindo-os trabalhar de forma remota com um ensino de qualidade que viabilizasse
0s processos de ensino e aprendizagem.

Os encontros aconteceram de forma hibrida, com carga horaria de 30 horas. Devido a necessidade emergencial de os
professores se capacitarem para o desenvolvimento de atividades a distancia, o curso enquadra-se como uma atividade de
formag&o continuada (capacitagdo). Este foi o terceiro curso ministrado pela mesma professora durante o periodo de pandemia,
sendo que o primeiro se intitulou “Moodle Basico e Avangado” e o segundo, “Uso de diversas tecnologias digitais de informagéo
e comunicacdo aplicadas ao ensino”, abordando ferramentas como Google Docs, Google Forms, Kahoot, Mentimeter, YouTube
e dispositivos de gravagdo de tela (Loom e Screencastify).

As trés atividades de capacitacdo acima citadas tiveram o objetivo de habilitar os professores a lecionar de forma remota
no momento de pandemia. Ademais, pretendeu-se que os cursos fossem de facil acesso e manipulacéo, considerando também
que os dispositivos mdveis estdo presentes no cotidiano de boa parte da comunidade académica. A partir disso, o intuito foi
desenvolver um curso dindmico, que despertasse a participacdo dos profissionais da educacéo, de forma que a cada atividade o
interesse por aprender mais fosse incitado, permitindo que os recursos aprendidos fossem, posteriormente, aplicados e destinados
a alunos. Em alguns momentos do curso foi necessario que os participantes se colocassem na condicdo de alunos; outras vezes,
que se posicionassem de forma costumeira, como professores. Este exercicio foi indispensavel para que entendessem melhor o
funcionamento dos recursos e a forma como o aluno poderia respondé-los e, consequentemente, aprender.

As atividades ocorreram da seguinte forma: as quartas-feiras, as orientaces e gravagdes eram disponibilizadas no
ambiente virtual de ensino e aprendizagem (AVEA) Moodle; as sextas-feiras, eram feitas instrucdes via Google Meet; aos
sdbados eram disponibilizadas as tarefas, com prazo de uma semana para a realizagdo. Além disso, durante a semana ocorriam
os atendimentos individualizados, via WhatsApp e/ou e-mail.

Foram realizadas tarefas abordando todas as ferramentas trabalhadas durante o curso no intuito de reforgar a
aprendizagem e lembrar ao professor da importancia delas para o processo de ensino-aprendizagem. Também foram aplicados
dois questionarios no decorrer do curso para avaliar se os participantes estavam entendendo a real fungdo de cada recurso
apresentado. Como havia professores de diversas disciplinas, o curso ficou bem diversificado e possibilitou explorar bem as
ferramentas. Especificamente, as tarefas discorriam a respeito das ferramentas e seus usos nas disciplinas de cada professor.

Apesar de ja ter havido, anteriormente, a oferta de diversos cursos de formag&o continuada que tratassem de inimeros
recursos tecnoldgicos voltados a area de ensino, sentiu-se a necessidade de um curso que abordasse a utilizacdo de um quadro
branco, ja que nas aulas presenciais o quadro é uma ferramenta de uso continuo pelos professores, em especial para demonstracao
de equac0es, resolucdes de exercicios e exploracdo de contetdo. Sendo assim, pesquisou-se as possibilidades de quadros virtuais
e escolheu-se 0 Google Jamboard devido a sua facilidade de uso e acessibilidade, sendo esse um recurso do Google. O Google
Jamboard foi trabalhado na forma de quadro virtual, em que foi ensinado aos participantes como o professor e os alunos podem
acessar a plataforma e montar o seu Jamboard. Além disso, o sistema possui uma série de recursos que foram ensinados, tais
como: usar um Jamboard existente, compartilha-lo, fazer download dele, gerar um documento no formato .pdf, utilizar o
Jamboard via smartphone e/ou notebook, usa-lo em paralelo com o Google Meet e nos AVEA Google Classroom e Moodle.
Trabalhou-se ainda com a utilizagdo do Jamboard para a apresentacao de contetido (por meio de slides), de uma forma interativa,

para a realizacdo de tarefas individuais e/ou em grupo e para montar jogos didaticos de uma forma ludica.
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Do modo como o conteddo foi disposto no AVEA — na forma de forum — cada participante, apds postar a sua atividade,
deveria acessar pelo menos dois trabalhos dos colegas e analisar o seu Google Jamboard, partilhando ideias e promovendo,
assim, a interacéo e a troca de experiéncias. Como forma de analisar e avaliar o curso ministrado, foi aplicado um questionario
online com feedback imediato para os alunos.

Como atividade de conclusdo de curso, com o propdsito de avaliar a aprendizagem dos participantes e também
aproveitar o momento para ajuda-los a organizar um material para as suas aulas, foi solicitado que cada participante,
individualmente, criasse um Google Jamboard com um contetido de sua disciplina, contendo, no minimo, dois frames. Essas
atividades deveriam conter videos, figuras e questfes. Apos a criagcdo do quadro, eles deveriam compartilhar o link, copiando-o
no forum disponibilizado no Moodle. Dessa forma, cada participante teria acesso aos quadros virtuais de seus colegas. Neste
férum, todos os participantes deveriam acessar ao menos dois trabalhos de outros integrantes e tecer comentarios com sugestoes,
pontos passiveis de melhoria e pontos positivos.

3. Resultados e Discussdes

Por meio da anélise das atividades realizadas pelos participantes foi possivel verificar a importancia de capacitar 0s
profissionais da educacdo para o uso das ferramentas tecnoldgicas, pois muitos deles tiveram que lecionar de forma remota com
pouco ou nenhum conhecimento dos recursos disponiveis. Apesar de terem tido acesso a algumas ferramentas para o0 ensino a
distancia, por meio de outros cursos de formacdo, os professores indicavam que faltava abordar o uso do quadro virtual,
destacando-o como recurso indispensavel para expor os conteildos, demonstrar equacdes e férmulas, corrigir exercicios, entre
outras utilidades.

Durante o curso, foi possivel investigar de forma acentuada as diversas fungdes do Google Jamboard, visto que havia
participantes de diversas disciplinas/areas. Alguns precisavam do quadro virtual para discutir teoria, como os professores das
areas de humanas, e outros para desenvolver calculos, como os das areas de exatas, e por isso foram necessérias abordagens
distintas, tornando-as mais atrativas.

H& uma abundancia de recursos tecnolégicos disponiveis, porém o que o professor almeja é um recurso que ele possa
utilizar de forma prética, de facil acesso e manipulagdo por parte dos professores e alunos; que seja gratuito e que o aluno possa
usar, preferencialmente, pelo smartphone. Nesse sentido é que se evidencia a opgao pela utilizacdo do Google Jamboard, que
cumpre com todos os facilitadores acima citados.

Sabe-se que o uso de tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo em sala de aula tem aumentado
consideravelmente nos uUltimos tempos. Anjos (2008, p.573) discute que a utilizacdo das TDICs no processo de ensino-
aprendizagem “‘suscita o estabelecimento de uma nova relag@o entre o professor e o aluno; uma relacdo ndo mais centrada no
professor e no seu saber”. Nesse sentido, Silva e Belangon (2021, p. 204) destacam alguns pontos significativos a se atentar
quanto ao uso dessas tecnologias: “(1) o foco da atividade deve ser o aluno, seu processo de aprendizagem, numa forma interativa
e dialégica de se trabalhar os contetdos, e (2) a importancia da figura do professor como mediador da atividade, aquele que
‘guia’ os alunos durante o desenvolvimento dos exercicios [...]”. Assim, o papel do professor estd mais voltado a estimular e
encorajar os alunos a desenvolverem as atividades propostas do que, unicamente, apresentar um conteido a ser aprendido.

Levando esta discussdo em conta, para planejar o curso se fez necessario conhecer o perfil dos participantes. Por isso,
no ato da inscricao, realizada via Google Formularios, foram levantadas algumas questdes, dentre as quais a categoria na qual o
participante se enquadra dentro de sua instituicdo de ensino. A andlise das respostas indicou que 73% sdo professores ativos;
20,0% séo licenciandos do curso de Licenciatura em Quimica; 5,0% pertencem a equipe pedagégica da educacgdo estadual basica
(pedagogos/coordenadores/orientadores) e 2,0% pertencem a equipe administrativa da universidade responsavel pela oferta e

avaliacao de cursos de extensdo universitaria.
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Em relacdo a localidade, 85% residem em Campo Mouré&o; 5%, em Araruna; 5%, em Maringd; 2,5%, em Florai e 2,5%,
em Jesuitas.

Os professores em exercicio estao distribuidos nas seguintes disciplinas: Fisica (12,5%), Matematica (12,5%), Quimica
(10,0%), Célculo Diferencial e Integral (7,5%), Informética (5,0%) e 22,5% se dividem igualmente para cada uma das seguintes
disciplinas: Planejamento de Projetos, Métodos de Matematica Aplicada, Geografia, Resisténcia dos Materiais, Engenharia
Médica, Introducdo a Engenharia, Teoria das Estruturas, Calculo Diferencial e Integral, Sistema de Gestdo Ambiental e
Processos Industriais.

Percebe-se que a maioria das disciplinas aborda e depende de contetidos de Calculo, o que torna as atividades arduas
para os professores nas aulas remotas, pois leva-se um tempo maior para digitar demonstracées matematicas do que textos. Por
isso, um recurso em que professor e alunos possam apresentar os calculos de forma mais dindmica e interativa é imprescindivel
em substituicdo ao quadro negro.

Quando perguntados a respeito do que 0s motivou a procurar esse curso, todas as respostas convergiram para: adquirir
novos conhecimentos sobre recursos tecnoldgicos de interagdo com os alunos para as aulas remotas. Dentre as respostas, destaca-

se a do participante denominado de B:

Conhecer novas ferramentas para os desafios de aulas remotas que ainda enfrentaremos no préximo ano

(Participante B).

Dos inscritos, 73,3% estavam ministrando aulas de forma remota no ano de 2020, enquanto 26,7% néo estavam. E de
extrema importancia conhecer o perfil dos participantes, pois assim podemos tragar as diferentes metodologias para melhor
compreensdo do conteldo abordado. Nesse sentido, foram trabalhadas questdes envolvendo varias disciplinas, atingindo as mais
diversas areas.

Dos 40 inscritos, 26 concluiram 100% do curso, 4 concluiram parcialmente as atividades e 10 ndo iniciaram o curso,
ndo justificando a auséncia. Entre os participantes foi unénime a satisfacdo por aprender acerca da nova ferramenta.

Para incentivar os participantes a interagir no curso, foram enviadas, via Moodle e e-mail, perguntas interativas (Figura

la-d) com relacédo a assuntos do cotidiano. Enquanto os professores interagiam, testavam as ferramentas do Google Jamboard.
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Figuras 1a-d: Coletanea de algumas atividades trabalhadas no curso.
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Fonte: Autores.

Na Figura 1a apresenta-se uma questio cotidiana (“Antes de construir um imovel, o que devemos analisar?”) trabalhada
para despertar o interesse dos participantes das diferentes areas do conhecimento; sendo uma questédo real e comum, todos teriam
condic@es de participar. Nesta atividade foi introduzido um recurso do Jamboard que é a “nota autoadesiva”, em que cada post-
it corresponde a opinido de um participante. Ao responderem a questdo proposta, a contribuicdo de cada individuo surge na tela
no formato de uma nota autoadesiva, permitindo que a atividade se desenvolva de forma mais interativa. Esse procedimento
pode ser realizado com qualquer assunto, podendo ser aplicado no inicio de uma aula, por exemplo, para verificacdo do
conhecimento prévio dos alunos, ou no final, para avaliar se houve assimilagcdo dos conteidos trabalhados ou como forma de
revisao.

Na Figura 1b também foi explorada uma questdo cotidiana, na qual os participantes deveriam consultar a sua conta de
luz e inserir os dados numa tabela. Com essa atividade introduziu-se a ferramenta “caixa de texto”, outro recurso do Jamboard.
A partir dos dados inseridos na tabela, os participantes construiram um grafico de consumo de energia elétrica em fun¢éo do

namero de pessoas que habitavam a casa.

A Figura 1c retrata uma questdo de Matematica, aplicada no intuito de se aprender a inserir figuras, trocar o plano de
fundo e inserir a “caixa de texto” no Jamboard.

Na Figura 1d procurou-se trabalhar uma questao que envolvesse célculos, a fim de explorar os recursos disponiveis na
plataforma. Foi explorada uma questéo de Fisica; para isso, usou-se um problema classico de mecanica que envolve diversas
forgas conectadas por um cabo com o proposito de discutir como inserir figuras e textos, fazer demonstracoes de calculos, trocar
a cor da caneta e mudar o plano de fundo.

Além de funcionar como o quadro branco de uma sala de aula, no Google Jamboard também é possivel explorar varios
tipos de jogos didaticos, entre 0s quais jogos de tabuleiro e dominds. Na Figura 2a é apresentado um exemplo de jogo de tabuleiro,
explorando um contetdo de Quimica (ligagdes quimicas). Neste jogo, assim como os outros trabalhados, cada pessoa pode

participar do seu local, ndo havendo necessidade de estar no mesmo ambiente, permitindo, assim, a participagao de forma remota.
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As pecas sdo representadas pelas figuras geométricas, que se deslocam sobre o tabuleiro conforme o participante queira. Para
mover sua figura geométrica, cada jogador efetua o langamento de um dado, da mesma forma que nos jogos classicos de
tabuleiro. O dado utilizado é o virtual 3D (mostrado na Figura 2b). Para o inicio do processo, basta abrir uma sala virtual no
Google Meet, a qual permite a utilizagdo do Google Jamboard, e localizar o arquivo contendo o tabuleiro no Google Drive. Feito
isso, todos os participantes que estiverem na sala aberta no Google Meet terdo acesso ao jogo. O aplicativo do dado virtual pode

ser espelhado no notebook ou baixado em cada smartphone.

Figura 2: (a) Jogo de tabuleiro (ligages quimicas); (b) dado virtual 3D.

Virtual Dices

Fonte: (a) https://jamboard.google.com/d/108y1BpssfFg3JetlIxDDrw9-fY68tgMPEO1P1lan68o/edit?usp=sharing, (b)App Play store:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tuprogramadorpersonal.virtualdices3d&hl=sw

No jogo de dominé (mostrado na Figura 3), os participantes entram no Google Meet e 14 abrem o Google Jamboard,
em que cada participante joga o dado, com o uso do aplicativo acima citado, e movimenta a peca correspondente no tabuleiro.
O domind pode ser adaptado para diversos conteidos, ou seja, ha a possibilidade de o professor de cada area criar seus proprios

jogos, com diferentes contetdos.

Figura 3: Jogo didatico Dominé.

Dominé para ensino de quimica B E l
=]
i | B <' : ‘
F- EEEE

Fonte: Figura adaptada de http://universoquiimico.blogspot.com/p/jogos-para-o-ensino-de-quimica.html

Nas Figuras 4a-d é apresentado o trabalho do participante A, o qual desenvolveu uma atividade relacionada a disciplina
de Matemaética envolvendo o Tangram. Inicialmente (Figura 4a), o participante inseriu uma definicdo do Tangram, assunto
escolhido para ser trabalhado em sua disciplina. Neste mesmo frame, alguns participantes teceram comentérios (que podem ser

observados nos post-it coloridos). Na Figura 4b sdo apresentadas as pe¢as do Tangram, bem como exemplos de figuras que
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podem ser montadas com elas, nas quais visualiza-se que ele é formado por 7 pecas geométricas, sendo possivel com elas criar
mais de 1700 formas diferentes.

Na Figura 4c apresenta-se algumas questdes acerca do assunto abordado, no intuito de que os participantes (ou os alunos,
numa situacdo de sala de aula) compreendessem o processo de criagdo. Na Figura 4d mostra-se a proposta de um exercicio no
qual os participantes deveriam movimentar as pecas do Tangram e formar as figuras solicitadas, mostrando as variagcdes que o

quadro permite.

Figuras 4a-d: Atividade com o Tangram realizada no Jamboard.

TANGRAM

Q Tangram & um quebra cabega geométrico chinés de origem milenar. Ele foi
trazido da China para o ocidente por voita da metade do século XIX e em 1818 ja
era conhecidana América, Alemanha, Franga, Itdlia e Austria. O Tangram é
formado por sete pegas com as quais € possivel criar e montar figuras
geométricas. As regras desse jogo consistem em usar as sete pecas em qualquer
montagem, colocando-as lado a lado sem sobreposigdo

o o mesnn

e :h.".':‘ Marcla
frond i) ::':- ?’wg’ i
(@) (b)

Movimente as pegas do tangram e forme as figuras

AQ QD

2.Quantas pegas triangulares tem no tangram? = . - A
R: . - 4
y #
{NI »“ ) w B

3.Qual a cor do paralelogramo?
R:

Responda: ’

1. Qual o nome da figura geométrica amarela?

(©) (d)

Fonte: Trabalho da participante A.

Nas Figuras 5a-d € apresentado o trabalho do participante M, o qual é professor de Geografia. Ele explorou contetidos

que versavam a respeito das regides do Brasil.
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Figuras 5a-d: Trabalho da disciplina de Geografia realizado no Google Jamboard.

BRASIL DIVISAO POLITICA

REGIOES DO BRASIL

As regides do Brasil so recortes territoriais repletos de
particularidades que levam em conta aspectos econémicos, sociais,
politicos, culturais e fisicos. Muitas foram as divisdes regionais
feitas no Brasil pelo 6rgde responsavel, o Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE).

Atualmente, a regionalizag@o vigente é a de 1970 (a qual sofreu
alteragoes apos a Constituicéo de 1988), que divide o Brasil em
cinco regides: Norte, Nordeste, Centro-Oeste, Sudeste e Sul.
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Fonte: Trabalho do participante M.

Na Figura 5a sdo apresentadas informacdes a respeito das regides do Brasil, levando em consideracdo o contexto
histérico; na Figura 5b, um mapa com a divisdo politica do pais; na Figura 5¢ mostra-se uma proposta de atividade, na qual os
participantes tiveram que preencher os dados de uma tabela; na Figura 5d apresenta-se a proposta de outra atividade, na qual foi
pedido que os participantes montassem um mapa com pecas de quebra-cabeca.

Essa atividade sera aplicada futuramente pelo participante M a seus alunos. O fato de ele demonstrar interesse em aplicar
as atividades desenvolvidas nos da indicativos de que o Jamboard atraiu a atencdo dos participantes, se mostrando uma
ferramenta que pode auxiliar no processo ensino-aprendizagem.

Ao término do curso, foi aplicado aos concluintes um segundo questiondrio, visando avaliar o curso e a contribuicgao
dele para a formagdo dos professores participantes.

Quando perguntados acerca da importancia das tecnologias no ensino remoto, todos 0s participantes convergiram para

a seguinte resposta: sdo de extrema importancia. Destaca-se a resposta dos participantes D, E e P:

Sem elas, ndo seria possivel ensinar nesse momento. E vou aproveitar tudo que estou aprendendo para usar as TICs
nas aulas presenciais, quando voltarmos (Participante D).
As TDICs tém um papel importante para o ensino e a aprendizagem. Em particular, no periodo que estamos vivendo

elas se tornaram a forma mais eficaz de continuarmos as atividades docentes (Participante E).
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Este € um momento que precisamos mudar nossos conceitos e aprender usar as TDICs a nosso favor, penso que mesmo
apos o término total da pandemia, ainda continuaremos fazendo uso dessas novas ferramentas que estamos aprendendo

dia a dia a manusea-las (Participante P).

Quando questionados a respeito da forma como veem o contexto de pandemia que vivenciamos, em relacéo a impactos
no desempenho da sua pratica docente, 68,4% indicaram que estdo buscando se adaptar rapidamente, 26,3% assinalaram que
estdo melhor preparados para lecionar do que antes, pois tém participado de cursos de capacitacdo, e 5,3% ndo estavam
lecionando no momento em que participaram do curso.

Especificamente em relacdo ao Google Jamboard, 45% assinalaram que ndo o conheciam e que nunca tinham ouvido
falar sobre ele, além disso 0 mesmo percentual, 45%, conheciam a plataforma, mas ndo sabiam como utiliza-la, e 10% indicaram
que o utilizavam, porém aprenderam, no decorrer do curso, diversas outras funcées e possiveis atividades que podem ser criadas
dentro do programa.

Quando perguntados em relacdo ao que acharam do Google Jamboard, todos responderam que o apreciaram muito e

que irdo utiliza-lo durante suas aulas, com destaque para a resposta do participante F:

Uma ferramenta incrivel e inovadora que permite maior interagdo com os alunos, no qual eles mesmos podem ir

fazendo e corrigindo ao mesmo tempo (Participante F).

A (ltima pergunta do questionéario versava relativamente ao que o aprendizado adquirido ao longo do curso
(especificamente no tocante ao Google Jamboard) pode contribuir (em sua pratica docente, em sua disciplina, em sua
formacéo, em seu trabalho etc.). Todas as respostas foram muito positivas e motivadoras, indicando que esta é uma poderosa
ferramenta de ensino e que é importante ofertar cursos como estes para os docentes. Dentre as respostas, destacamos as

seguintes, dos participantes K e M:

Durante o curso, j& comecei a utilizar o Jamboard em minhas aulas de Matemética, pois estou trabalhando um
conteddo que considero muito dificil para a compreensdo dos alunos e, ainda mais dificil sem o auxilio de um
quadro, entdo o Jamboard veio permitir esse processo, de colocar ali um quadro digital que eu possa estar
explicando e anotando ao mesmo tempo, os alunos podem estar editando e todos vamos aprendendo juntos
(Participante K).

Com certeza esse curso enriquecera muito minhas aulas remotas e presenciais, como metodologia ativa bem

diferente daquelas que eu estava acostumada a utilizar (Participante M).

A anélise das respostas indicou que todos os docentes participantes do curso tém se dedicado a conhecer e aprender
NOVOS recursos para a utilizacdo em sua sala de aula. Houve participacdo ativa deles em todos 0s momentos e todas as atividades
propostas no curso foram realizadas e posteriormente corrigidas e compartilnadas via Moodle. Essa forma de organizacéo,
adotada em todos os tépicos trabalhados no ambiente virtual de ensino e aprendizagem, facilitou muito para que os alunos se
encontrassem na plataforma Moodle. Esse AVEA ¢é bastante completo e permite, além da inser¢do do material do professor
(como slides, arquivos, videos, simulagGes etc.), a interacdo através de chats, foruns e conversas, através de videos e
compartilhamento de telas simultaneas.

De acordo com a anélise do questionario aplicado ao final do curso, bem como das atividades desenvolvidas pelos

participantes no decorrer do mesmo, percebe-se que os professores aprenderam a utilizar os recursos do Google Jamboard e a
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disponibiliza-lo, para que os alunos possam acessa-lo a qualquer momento e lugar. Esse foi um processo de construgdo de
conhecimento, compartilhados pelo grupo, agregando diferentes experiéncias em areas variadas.

Os professores participantes do curso afirmaram que o fizeram para tornar suas aulas mais atrativas ndo somente aos
alunos, mas a eles também, buscando fazer uso, em especial, de tecnologias gratuitas compativeis a smartphones, agregando
valor as suas aulas, de forma pratica. Esta necessidade é decorrente do fato de que o smartphone é um aparelho que os alunos
ndo saem de casa sem; este, aliado ao uso dos recursos tecnoldgicos de ensino, auxiliam os professores no acompanhamento
individual dos discentes e possibilita 0 apontamento de possiveis fragilidades perante as atividades realizadas no processo de
ensino-aprendizagem (Lopes & Pimenta, 2017). Novas midias vém sendo inseridas em nosso cotidiano, modificando a maneira
como aprendemos, nos comunicamos e ensinamos. As novas geragdes (nossos alunos), que ja nasceram nesse contexto, se
adaptam com muita rapidez e desenvoltura. Entéo, cabe aos professores se capacitar e se adequar, pois a pandemia expds essa
demanda e permitiu que repensadssemos o0 ambiente escolar e propuséssemos transformacfes nele, utilizando as tecnologias
digitais a favor do ensino e nos aproximando do universo do aluno. O smartphone, que se caracterizava em vildo na sala de aula,
passou a ser uma ferramenta imprescindivel ao ensino remoto, sendo utilizado por professores e alunos na realizagdo de
atividades planejadas e estruturadas, além de permitir também a inclusdo social (Fontes et al., 2019) e digital.

Percebeu-se que, como preparacao as aulas ofertadas remotamente — um processo téo diferente do que os professores
estavam acostumados a vivenciar —, muitos docentes se mostraram preocupados em melhorar sua pratica pedagdgica. Apesar de
continuarem a utilizar os mesmos livros-texto, a discutir e abordar os mesmos conteidos, sem quadro negro e carteiras
igualmente espagadas numa sala de aula tradicional, se fez necesséria a busca pelos mais diversos recursos tecnologicos voltados
a area da educacdo, numa tentativa de despertar e manter o interesse dos alunos, bem como desenvolver uma maior interacdo e
uma aprendizagem significativa.

A utilizagdo desses recursos tecnoldgicos vem ganhando destaque no meio educacional, j& que seu emprego em sala de
aula possibilita ao professor escapar, nem que seja em breves momentos e atitudes, do modelo tradicional de aula e assumir o
papel de mediador na construgdo do conhecimento por meio de uma aula leve e dindmica, no intuito de proporcionar uma

aprendizagem significativa e duradoura.

5. ConsideracGes Finais

Nesse trabalho apresentamos o recurso Google Jamboard com a finalidade de aplica-lo em situacfes pedagogicas.
Optamos por abordar este recurso em especifico por ele ser gratuito, de facil acesso e manipulagdo e permitir a utilizacdo
simultdnea por professores e alunos. Ele funciona como uma op¢do de quadro virtual, auxiliando os docentes em suas aulas
remotas, em substituicdo ao quadro branco convencional. Durante o curso, a maior parte dos participantes mostrou-se surpresa
com as potencialidades do Google Jamboard e foi muito receptiva a aprendizagem de um novo recurso tecnolégico.

A pesquisa também indicou que a maioria dos participantes ndo utilizava o Google Jamboard por ndo o conhecer ou
ndo saber utiliza-lo. Apos o desenvolvimento das atividades especificas para cada grupo, as ddvidas foram sanadas e, de forma
geral, os participantes assinalaram que irdo utilizar o recurso em suas aulas.

Percebeu-se, também, a necessidade de cursos e/ou oficinas de formagdo continuada para professores para o uso das
mais diversas tecnologias aplicadas ao ensino, podendo estes serem ofertados nas semanas de capacitacdo e planejamento das
institui¢des de ensino, de forma gratuita — como foi 0 caso desse curso.

Sobre o profissional de educacdo em servigo, este deve procurar se atualizar e estar bem informado, ndo apenas no que

diz respeito as eventualidades que ocorrem ao redor do mundo, mas, essencialmente, em relagdo aos conhecimentos curriculares
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e pedagdgicos e as novas tendéncias tecnolégicas. Diante deste cendario € que se destaca a importancia da capacitacdo dos
profissionais da educagdo por meio da formacdo continuada.

Em tempos de aulas remotas e/ou hibridas, percebeu-se a importancia de se adotar a tecnologia como ferramenta de
ensino, pois esta contribui para a construcdo do conhecimento dos alunos, uma vez que se aproxima da realidade dos mesmos e,
simultaneamente, propicia que as habilidades previamente desenvolvidas por eles sejam aproveitadas em sala de aula.
Especificamente com relagdo ao curso ministrado, houve a promogdo de um didlogo entre os conhecimentos prévios trazidos
pelos profissionais da educacdo que o ministraram e os saberes cientificos apresentados pelos participantes na execugdo das
préticas propostas.

O que se espera de um cenario pés-pandemia é que as universidades atualizem seus curriculos, inserindo disciplinas
que abordem o uso de tecnologias aplicadas ao ensino em cursos de formacdo inicial (licenciaturas, principalmente) e em cursos
de formacao continuada. No periodo de ensino remoto forcado (“forcado” no sentido de que o ensino remoto se apresentou como
Unica alternativa ao ensino presencial, em uma situacdo em que o distanciamento social era imprescindivel), percebemos que a
escola ndo estava preparada para uma inser¢cdo no meio digital: ha falta de infraestrutura, de preparo dos professores, de
comprometimento e autonomia dos alunos, de conhecimento do perfil do aluno, ou seja, de saber se ele tem ou ndo conhecimento
acerca de tecnologias, bem como condicGes para usa-la etc. Com isso, é imperativo que, visando & ampliagdo das possibilidades
de ensino, a comunidade escolar (professores, dire¢do, coordenacgdo, alunos e pais de alunos, entre tantos outros agentes que
fazem a escola acontecer) passe por uma transformacao para que esse novo processo de ensino-aprendizagem ndo esteja fadado
ao fracasso.

Com isso, destaca-se, analisando as respostas aos questiondrios, a percepcdo de que as atividades propostas
proporcionaram um momento de reflex8o a respeito de novas possibilidades de ensino, boas experiéncias, conhecimento e
habilidade para a inova¢do com o Jamboard, incorporando-o & prética docente.

Espera-se que o relato apresentado possa contribuir com outros professores, para 0 uso desse recurso em aulas
presenciais ou remotas, uma vez que a ferramenta apresentada pode ser utilizada em ambas modalidades de ensino. Neste sentido,
novas pesquisas devem ser realizadas para comparar os resultados da aprendizagem no ensino remoto com a do ensino presencial,

além disso a divulgacdo de novas ferramentas tecnoldgicas voltadas ao ensino deve ser realizada.
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