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Resumo

A pandemia da COVID-19 determinou novas formas de organizagdo em todos os setores da sociedade, dentre eles o
educacional que necessitou se reinventar quanto aos procedimentos metodoldgicos, especialmente quanto a inser¢éo
de recursos tecnoldgicos para o desenvolvimento das aulas. Neste contexto, a abordagem STEAM baseada em
projetos interdisciplinares com a utilizacéo da tecnologia, vislumbra uma nova forma de organizagao do curriculo que
visa a integracdo dos componentes curriculares, o protagonismo estudantil e uma educac¢do voltada para a resolugédo
de problemas reais encontrados na comunidade. Assim, o objetivo deste artigo foi aplicar a Abordagem STEAM
(Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matemaética) através de um projeto interdisciplinar sobre as consequéncias
psicolégicas e sociais da COVID-19 no 8° Ano do Ensino Fundamental, em uma escola publica, visando o
desenvolvimento de competéncias e habilidades presentes nos documentos oficiais do Brasil e do estado de Mato
Grosso, BNCC e DRC-MT. Para o desenvolvimento da pesquisa foi utilizada a abordagem qualitativa aplicada e
ainda a pesquisa bibliogréfica com formato de pesquisa agdo, quanto aos procedimentos. Os sujeitos dessa
investigacao foram professores dos componentes curriculares, Ciéncias da Natureza, Arte e Matematica de uma escola
publica localizada em um municipio da regido oeste de Mato Grosso e estudantes do 8° Ano da mesma escola. A
coleta de dados foi realizada através da observagdo participante durante a construgdo e execu¢do das agdes do projeto
intitulado: As consequéncias psicoldgicas e sociais da pandemia da COVID-19. Os resultados demonstraram que 0s
estudantes desenvolvem competéncias e habilidades quando desafiados, especialmente quando executam atividades
de investigacdo e construgdo de protdtipos como menciona a Abordagem STEAM.

Palavras-chave: DRC-MT; Projeto interdisciplinar; COVID-19.

Abstract

The COVID-19 pandemic determined new forms of organization in all sectors of society, including the educational
sector that needed to reinvent itself in terms of methodological procedures, especially regarding the insertion of
technological resources for the development of classes. In this context, the STEAM approach based on
interdisciplinary projects using technology, envisions a new way of organizing the curriculum that aims to integrate
curriculum components, student protagonist and education aimed at solving real problems encountered in the
community. Thus, the objective of this article was to apply the STEAM Approach (Science, Technology, Engineering,
Arts and Mathematics) through an interdisciplinary project on the psychological and social consequences of COVID-
19 in the 8th Year of Elementary School, in a public school, aiming to the development of skills and abilities present
in the official documents of Brazil and the state of Mato Grosso, BNCC and DRC-MT. For the development of the
research, the applied qualitative approach was used, as well as the bibliographic research with an action research
format, regarding the procedures. he subjects of this investigation were teachers of the curricular components, Natural
Sciences, Art and Mathematics of a public school located in a city in the western region of Mato Grosso and students
of the 8th year of the same school. Data collection was carried out through participant observation during the
construction and execution of the actions of the project entitled: The psychological and social consequences of the
COVID-19 pandemic. The results showed that students develop skills and abilities when challenged, especially when
carrying out investigation and prototype building activities as mentioned in the STEAM Approach.

Keywords: DRC-MT; Interdisciplinary project; COVID-19.
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Resumen

La pandemia del COVID-19 determin6 nuevas formas de organizacion en todos los sectores de la sociedad, incluido
el sector educativo que necesitaba reinventarse en cuanto a procedimientos metodoldgicos, especialmente en cuanto a
la insercién de recursos tecnologicos para el desarrollo de las clases. En este contexto, el enfoque STEAM basado en
proyectos interdisciplinarios con uso de tecnologia, vislumbra una nueva forma de organizar el curriculo que pretende
integrar los componentes curriculares, el protagonismo de los estudiantes y una educacion orientada a la solucion de
problemas reales que se encuentran en la comunidad. Asi, el objetivo de este articulo fue aplicar el Enfoque STEAM
(Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matematicas) a través de un proyecto interdisciplinario sobre las
consecuencias psicoldgicas y sociales del COVID-19 en el 8° Afio de Educacion Primaria, en una escuela publica,
visando el desarrollo de competencias y habilidades presentes en los documentos oficiales de Brasil y del estado de
Mato Grosso, BNCC y DRC-MT. Para el desarrollo de la investigacion se utilizo el enfoque cualitativo aplicado, asi
como la investigacion bibliogréafica con formato de investigacion accion, en cuanto a los procedimientos. Los sujetos
de esta investigacion fueron profesores de los componentes curriculares, Ciencias Naturales, Arte y Matematicas de
una escuela publica ubicada en una ciudad de la region occidental de Mato Grosso y alumnos del 8° afio de la misma
escuela. La recoleccion de datos se realizo a través de la observacion participante durante la construccion y ejecucion
de las acciones del proyecto titulado: Las consecuencias psicoldgicas y sociales de la pandemia del COVID-19. Los
resultados mostraron que los estudiantes desarrollan habilidades y destrezas cuando son desafiados, especialmente
cuando realizan actividades de investigacion y creacion de prototipos como se menciona en el Enfoque STEAM.
Palabras clave: DRC-MT; Proyecto interdisciplinario; COVID-19.

1. Introducéo

A STEAM acrénimo de Sciense, Technology, Engineering, Arts and Mathematics, é uma abordagem interdisciplinar
que visa estimular o protagonismo do estudante através de uma aprendizagem ativa, e assim, propiciar a aplicagdo de conceitos
na elaboracdo de hipoteses, tomada de decisdes e na resolugdo de conflitos vivenciados em situagdes reais (Dias & Mello
2022). Neste sentido a abordagem proporciona o desenvolvimento de competéncias e habilidades no estudante para além do
objeto do conhecimento proposto em sala de aula (Vuerzler, 2020).

Com a aplicacdo da Abordagem STEAM através de projetos interdisciplinares sdo realizadas construgdes e conexdes
entre os diversos conhecimentos adquiridos na escola e a sociedade, que favorecem a expansdo de informagGes preexistentes e
consolidacdo de um novo aprendizado (Bacich & Holanda, 2020).

Quando analisamos as demandas sociais, constatamos que o modelo STEAM tem uma singular relevancia, pois ndo
s6 os profissionais das &reas que pertencem ao acrénimo que precisam desenvolver solugdes criativas através da tecnologia, 0s
demais profissionais, e as pessoas em geral que vivem nessa sociedade globalizada necessitam desenvolver competéncias e
habilidades para enfrentar os desafios da vida, especialmente no que tange a situagdes baseadas na informacéo e na tecnologia
(Vuerzler, 2020).

A Abordagem STEAM baseada em projetos interdisciplinares facilita a experiéncia de aprendizagem e favorece aos
estudantes, a atingirem os objetivos propostos de forma participativa, critica e reflexiva, resolvendo problemas do mundo real.
(Bacich & Holanda, 2020). Neste sentido, com os problemas advindos da pandemia da COVID-19 e relatos das dificuldades
dos estudantes em participarem das aulas, os professores de uma escola publica do oeste do estado de Mato Grosso,
propuseram realizar uma investigacdo a partir da seguinte indagacdo: Como desenvolver as competéncias e habilidades
presentes na Base Nacional Comum Curricular e no Documento Curricular do estado de Mato Grosso (DRC-MT) atraveés de
um projeto interdisciplinar com premissas da abordagem STEAM sobre as principais consequéncias psicologicas e sociais da
COVID-19?

A realizacdo de atividades interdisciplinares promove com sucesso a visdo ampla dos estudantes sobre questdes
cotidianas por meio de respostas notavelmente positivas, pois promovem o desenvolvimento de habilidades e competéncias
como as descritas na BNCC e no DRC-MT, e ainda respeita seus limites (Machado & Gomes Junior, 2019).

Para Garofalo e Bacich (2020) as atividades desenvolvidas através da abordagem STEAM permite aos estudantes

resolver problemas e conectar ideias, beneficiando a aprendizagem e trazendo o estudante para o centro do processo cognitivo.
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Assim, 0 objetivo deste artigo foi aplicar a Abordagem STEAM (Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e
Matematica) através de um projeto interdisciplinar sobre as consequéncias psicologicas e sociais da COVID-19 no 8° Ano do
Ensino Fundamental, em uma escola piblica, visando o desenvolvimento de competéncias e habilidades presentes nos
documentos oficiais do Brasil e do estado de Mato Grosso, BNCC e DRC-MT.

2. Metodologia

Essa pesquisa é uma abordagem qualitativa de natureza aplicada. Para Maanen (1979, p. 520) a "pesquisa qualitativa"
compreende um conjunto de diferentes técnicas interpretativas que visam descrever e a decodificar 0s componentes de um
sistema complexo de significados. Tem por objetivo traduzir e expressar o sentido dos fendmenos do mundo social; trata-se de
reduzir a distancia entre indicador e indicado, entre teoria e dados, entre contexto e acdo. Minayo (2001) acrescenta que 0s
resultados desse tipo de pesquisa ndo séo reduzidos a operacionalizacdo de variaveis devido ao espago mais profundo existente
nas relagbes que a investigacdo realiza.

Essa pesquisa foi realizada em uma escola pablica, localizada na regifo oeste do estado de Mato Grosso e contou com
a participacdo de trés professores que trabalham com os componentes curriculares: Ciéncias da Natureza, Matemética e Arte
no 8° Ano do Ensino Fundamental e estudantes desse ano de ensino matriculados na mesma escola. Os colaboradores ao
aceitarem participar da pesquisa assinaram o Termo de Consentimento Livre Esclarecido (TCLE) aprovado pelo Comité de
Etica (CAAE) através do n® 36391220.1.0000.5165, parecer n °© 4.275.074.

Quanto aos procedimentos ela € classificada como: bibliogréfica no formato de pesquisa agdo. A pesquisa
bibliografica é um método de coleta de dados que elimina, ao menos em parte, a eventualidade de qualquer influéncia —
presenca ou intervencdo do pesquisador — do conjunto das interacdes, acontecimentos ou comportamentos pesquisados,
anulando a possibilidade de reacdo do sujeito a operacdo de medida (Lakatos & Marconi, 2011). J& na pesquisa acdo o
pesquisador participa do processo e objetiva intervir na situa¢do, podendo modifica-la (Severino, 2014).

Como instrumento de coleta de dados foi utilizada a observagdo participante, que consiste na participacéo efetiva do
pesquisador no grupo pesquisado (Lakatos & Marconi, 2011), ela ocorreu durante a aplicacdo do projeto interdisciplinar
intitulado: As principais consequéncias psicoldgicas e sociais da COVID-19.

A andlise dos dados foi realizada através de leituras e dados da aplicacdo da Abordagem STEAM através do projeto.

3. Resultados e Discussao

Os modelos pedagdgicos ao longo da historia sofreram diversas transformagdes, muitas delas decorrentes de
atividades, sociais, econdmicas ou politicas. Dentre as mudangas ocorridas no mundo e consequentemente no campo
educacional, as de maior impacto para a humanidade na Gltima década, foram possivelmente as advindas da pandemia da
COVID-19 causada pelo virus Sars-CoV-2, que acelerou ainda mais o rompimento de paradigmas.

A pandemia oportunizou grandes reflex6es sobre a redefinicdo de rotas de preparacdo de pessoas e novos caminhos
para a educacéo foram e estdo sendo tracados (Costa, 2020). Nesse sentido, buscar respostas a essa hova estrutura passou a ser

uma necessidade de todos.

[...] Todo o mundo vive um grande ensaio social onde diversas concep¢bes de homem, educacdo, tecnologias,
estruturas e realidades estdo postas a prova em rapidez e formato sem precedentes para esta geragdo, a custa de vidas e
do abatimento global das economias. Faz-se urgente saber que pais queremos educar, que professores teremos e que
nacdo seremos (Costa, 2020, p.56).
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Diante deste cenario essa pesquisa foi realizada durante a pandemia da COVID-19 onde os professores participantes
construiram um projeto interdisciplinar visando a aplicacdo da Abordagem STEAM. O tema sugerido foi as consequéncias
psicoldgicas e sociais da COVID-19, devido aos graves problemas secundarios que a doenga causou a populagéo.

O trabalho interdisciplinar através de projetos € um método ativo que contribui para o protagonismo estudantil, pois
respeita os saberes dos estudantes em sua integracdo (Fazenda, 2010). Quando aplicamos a abordagem STEAM através de
projetos interdisciplinares, as experiéncias de aprendizagem contribuem para que os estudantes consigam atingir os objetivos
propostos de forma critica, reflexiva e participativa (Bacich & Holanda, 2020).

Augusto et al., (2004) ressalta que o trabalho ou projeto interdisciplinar para ser implantado nas escolas precisa ser
construido pelos professores, pois ao longo da historia educacional temos muitos exemplos de correntes tedricas ou préticas
pedagogicas que ndo tiveram sucesso ou nunca se efetivaram em sala de aula devido a imposicéo na proposicéo.

Para a construcdo do projeto interdisciplinar, os professores primeiramente selecionaram as competéncias gerais e
especificas das areas de Ciéncias da Natureza e Arte contidas na BNCC e no DRC-MT a serem desenvolvidas (Quadro 1),
observando a especificidade do tema abordado. Vale ressaltar que o componente curricular “Matematica” na BNCC ndo possui

competéncias especificas.
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Quadro 1: Competéncias Gerais e Especificas da BNCC.

Publico

8° Ano do Ensino Fundamental

Competéncias Gerais

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexéo, a analise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas préticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucéo de conflitos e a cooperagdo, para fazer-se respeitar e promover o respeito ao uso e aos
direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da diversidade, sem preconceitos de qualquer natureza.

Competéncias Especificas de Arte

2. Compreender as relagdes entre as linguagens da Arte e suas préticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e comunicagéo, pelo cinema e pelo audiovisual, nas condi¢Oes particulares de produgdo, na pratica de cada
linguagem e nas suas articulagdes.

5. Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro, pesquisa e criagéo artistica.

7. Problematizar questdes politicas, sociais, econdmicas, cientificas, tecnoldgicas e culturais, por meio de exercicios, produgdes,
interveng@es e apresentacdes artisticas.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

Competéncias Especificas de Ciéncias da Natureza

2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza, bem como dominar processos, préaticas e
procedimentos da investigagdo cientifica, de modo a sentir seguranca no debate de questdes cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e
do mundo do trabalho, continuar aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo para se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

Fonte: Adaptado da BNCC (2017) p.09, 198, 321.

Com as competéncias definidas como observado no quadro acima, os professores apresentaram a proposta para 0s
estudantes do 8° Ano do Ensino Fundamental que estavam participando das atividades sincronas através do google sala de aula
(classroom). Vale ressaltar que muitos estudantes ndo puderam participar, devido a falta de conectividade para acessar as aulas
e as acles do projeto.

Cardoso, et al., (2020) apontam que as estratégias para o desenvolvimento do ensino remoto por maiores que sejam,
possuem ainda limitacOes e ndo atendem os estudantes da mesma maneira. Para as autoras além das discrepancias de acesso as
tecnologias pelos estudantes, existe também a falta de habilidade tecnolégica por parte dos professores.

Vala destacar ainda, o problema do engajamento dos estudantes ao ensino remoto devido as alteragBes emocionais

advindas do isolamento social causado pela COVID-19. Para Jacobs (2020, p. 3), além dos problemas ja mencionados, “é
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possivel que a crise sanitaria cause perturbag@es sociais € emocionais, aumentando o isolamento social e criando ansiedade
diante da possibilidade de que os pais possam perder 0 emprego e 0s entes queridos possam adoecer”.

Neste contexto, os estudantes da turma selecionada e que estavam frequentando as aulas online, aceitaram o desafio e
juntamente com os professores aplicaram a Abordagem STEAM construindo um projeto interdisciplinar. O modelo adotado foi

0 proposto por Bacich e Holanda (2020) em seu livro: “STEAM em sala de aula”.

3.1 COVID-19: Consequéncias psicolégicas e sociais — 8° Ano

Com o avango do Sars-CoV-2 em escala global e comprovacao da transmissdo comunitaria do virus, diversas medidas
de contengdo social foram e estdo sendo propostas em inimeros paises, inclusive no Brasil. Dentre as medidas mais
recomendadas pela Organizagdo Mundial da Salide (OMS) para o controle da pandemia destacam-se: 0 uso da mascara € o
distanciamento social, ou seja, estratégias essenciais para conter o aumento exponencial dos casos da doenca e a sobrecarga no
servigo de satde (Marques et al., 2020). Entretanto, tais recomendagdes além de intervir negativamente na economia, é motivo
de estudos sobre 0 aumento dos casos de disturbios psicoldgicos na populacédo, especialmente, a ansiedade e a depresséo.

Ainda neste contexto, o isolamento social trouxe a tona um outro problema vivenciado nos lares, o relacionamento
interpessoal abusivo, especialmente entre parceiros intimos e entre pais e filhos, com diversos relatos e registros de casos de
violéncia doméstica (Marques et al., 2020).

Nesta perspectiva o projeto interdisciplinar do 8° Ano (Quadro 2), realizou importantes reflexdes sobre essas
teméticas, abordando as seguintes indagagdes: O isolamento social devido a pandemia da COVID-19 contribuiu para o
aumento de casos de ansiedade e depressdo? Quanto a violéncia doméstica nos lares brasileiros, as agbes para contencéo social
influenciaram o aumento de casos?
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QUADRO 2: Projeto interdisciplinar 8° Ano.

Problemas psicolégicos e sociais causados pela COVID-19

v" O isolamento social devido a pandemia da COVID-19 contribuiu para o0 aumento de casos de ansiedade e depressdo? Quanto a

violéncia doméstica nos lares brasileiros, as aioes iara conteniao social influenciaram o0 aumento de casos?

(EF08CI11) Selecionar argumentos que evidenciem as multiplas dimensdes da sexualidade humana (biol6gica, sociocultural,
afetiva e ética).

(EFOBMAZ26) Selecionar razdes, de diferentes naturezas (fisica, ética ou econdmica), que justificam a realizacdo de pesquisas
amostrais e ndo censitarias, e reconhecer que a selecdo da amostra pode ser feita de diferentes maneiras (amostra
casual simples, sistemética e estratificada).

(EF69AR31) Relacionar as préticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica, histérica, econémica,
estética e ética.

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e responsavel.

Refletir sobre a violéncia doméstica e as consequéncias do distanciamento social devido a pandemia da COVID-19 nesse
processo.

Conhecer os principais 6rgdos que trabalham no combate a violéncia doméstica;

Realizar levantamento estatistico sobre violéncia doméstica durante a pandemia no &mbito nacional, estadual e municipal.
Investigar sobre os danos psicolégicos causados pelo distanciamento social.

Produzir material informativo sobre o tema.

ANRENE NN

Realizar levantamento de dados sobre os danos psicolégicos causados pelo distanciamento social.

Produzir video sobre os impactos psicoldgicos e sociais causados pela pandemia;

Construir perguntas a serem realizadas a um profissional da sade sobre os impactos psicolégicos decorrentes da pandemia.
Entrevistar um profissional da Salde sobre o tema.

Pesquisar se houve aumento de incidéncia de violéncia doméstica durante a pandemia e seus impactos na vida das pessoas.
Identificar os principais 6rgdos que trabalham no combate a violéncia doméstica;

Construir perguntas a serem realizadas a um profissional que abordard as consequéncias da violéncia doméstica e o impacto da
COVID-19 na vida social da humanidade;

Entrevistar um representante do setor de seguranca publica sobre a violéncia doméstica.

NN NN NN

v'_ Apresentar a comunidade escolar o material produzido no projeto por meio de plataforma virtual.

Fonte: Adaptado de Bacich & Holanda (2020)

A partir das questdes norteadoras, os estudantes do 8° Ano, juntamente com os professores construiram o projeto a ser
executado com todas as acfes previstas como verificado no Quadro 2. Em seguida iniciaram as pesquisas sobre as
consequéncias sociais e psicolégicas que a COVID-19 trouxe as familias.

Refletir sobre esses temas é necessario, pois de acordo com a Base Nacional Comum Curricular, € fundamental que os
estudantes tenham condi¢des de escolher seu posicionamento e que sejam valorizadas suas experiéncias pessoais e coletivas,
que “representem 0 autocuidado com seu corpo e o respeito com o do outro, na perspectiva do cuidado integral & salde fisica,
mental, sexual e reprodutiva” (Brasil, 2017, p.343), salde fisica e mental, neste contexto, abalada pela pandemia.

Para Bacich e Holanda (2020) em projetos interdisciplinares com premissas STEAM, a etapa da pesquisa serve para o
aprofundamento dos conceitos que serdo necessarios para 0 seu desenvolvimento. Assim, neste periodo, os estudantes
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realizaram leituras e reflexdes sobre o texto apresentado pelo professor de Ciéncias da Natureza dos autores Gewandsnajder e
Pacca (2018), sobre: a sexualidade humana; consentimento e respeito; relaces envolvem sentimentos.

Para Racine et al., (2021) diversas pessoas no mundo, de diferentes faixas etérias estdo enfrentando problemas de
salide mental devido a pandemia da COVID-19, especialmente trés grupos: pais e médes, estudantes universitarios e criancas e
adolescentes (que apresentou nimero recorde em pesquisa realizada pela universidade de Calgary, Canada).

De acordo com os investigadores a depressdo e a ansiedade acentuadas, sdo consequéncias da pandemia, pois neste
periodo as criancas e adolescentes tiveram que ficar em casa, sem interacdo social, afastadas das atividades fisicas e de outros
fatores essenciais para o seu desenvolvimento. Em muitos casos, milhares de criancas ndo tiveram acesso ao ensino, por ndo
possuir meios de acompanhar as aulas online (Racine et al, 2021). Essa situacéo, ficou evidenciada na propria selecdo dos
participantes do projeto.

Assim, além dos dados pesquisados sobre ansiedade e depressdo, os estudantes do 8° Ano buscaram informacGes
sobre a outra tematica investigada por eles: os casos de violéncia doméstica ocorridos durante a pandemia. Neste contexto,
verificaram que de acordo com o Férum Brasileiro de Seguranca Publica, nesse periodo:

e Os registros em boletim de ocorréncia decorrentes de violéncia doméstica diminuiram durante os primeiros meses de
isolamento, no Para cairam 49,1%, no Ceara 29,1%, Acre 28,6%. A excecdo foi o Rio Grande do Norte com aumento
de 34,1% nos registros em delegacia.

e Houve reducdo nos registros de violéncia sexual também, tendo apresentado queda de 25% no Ceara, 25,6% em Mato
Grosso, nos casos de estupro e 22,9% no Rio Grande do Sul.

e Apesar dos numeros registrados apresentarem queda houve aumento nos indices de feminicidios e homicidios
femininos no mesmo periodo. Em S&o Paulo houve aumento de 46% nos casos de feminicidio, no Acre crescimento
de 67% e no Rio Grande do Norte os nlmeros triplicaram.

Ainda de acordo com o Forum Brasileiro de Segurancga Publica (2020) em pesquisas realizadas em redes sociais
houve aumento de 431% de relatos de brigas entre vizinhos no Twitter® no primeiro semestre de 2020. Dados preocupantes,
que reforgam a ideia que o isolamento social, pode ter oportunizado o agravamento da violéncia doméstica, mas que devido a
convivéncia obrigatoria, muitos relatos deixaram de ser registrados em delegacia.

Trazer essas reflexdes para a sala de aula é necessario, pois ao romper com modelos tradicionais e/ou autoritarios a
educacdo se torna critica, reflexiva e problematizadora (Bacich & Holanda, 2020).

Nessa vertente, a abordagem STEAM constitui uma possibilidade de desenvolvimento de uma educacéo ativa, por
enfatizar a pesquisa e por abranger diversas competéncias e habilidades dos componentes curriculares Ciéncias, Matematica e
Arte (Santana, et al., (2021). Para os autores em Matematica ela pode oportunizar uma formacgdo mais sdlida dos conceitos
trazidos pelos professores. Nesse viés, além da pesquisa bibliogréfica, o professor de Matematica trabalhou com o grupo de
estudantes o conceito de pesquisa cientifica abordado por Souza (2018) e ainda os tipos de amostras existentes: casual simples,
estratificada e sistemética.

Em seguida, os estudantes construiram um formulario eletrénico no google forms sobre as tematicas trabalhadas e
solicitaram a coordenagdo pedagdgica da escola para encaminhar 0 mesmo em todos os grupos de estudantes da instituicao
através do aplicativo WhatsApp®, inclusive nos grupos do Ensino Médio. Devido o periodo pandémico eles optaram em néo
realizar a pesquisa por amostragem.

O formulario abordou as seguintes questdes:

e Vocé ou alguém da sua familia foi contaminado (a) pela COVID-19?

e Vocé perdeu (faleceu) algum parente ou amigo devido a contaminagéo pela COVID-19?

e Sua familia foi economicamente afetada pela pandemia da COVID-19?
8
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e Na sua casa, todos conseguem seguir as orientagcbes para contencdo do virus, como: uso de mascaras, alcool e
distanciamento social? Se sua resposta foi ndo, aponte a razéo.

e Nesse periodo de pandemia, vocé tem se sentido emocionalmente abalado (a)?

e Vocé acredita que a pandemia refletiu no seu rendimento escolar?

e Vocé acredita que a pandemia possa ter influenciado seus habitos alimentares?

e Vocé tem manifestado sintomas de ansiedade como: falta de concentracdo, distlrbios alimentares, tristeza constante
e/ou outros?

e Durante o periodo da pandemia, vocé vivenciou alguma situagdo de violéncia doméstica?

Para Coelho e Goes (2020), quando o método aplicado para desenvolver o tema proposto pelo professor faz referéncia
a realidade vivenciada pelos estudantes proporciona a eles, uma aprendizagem significativa e colaborativa, pois possibilita a
investigacdo do ensino de Matematica contextualizando com as demais areas. Assim, o questionario construido foi respondido
por 275 (duzentos e setenta e cinco) estudantes das 36 (trinta e seis) turmas da escola. As respostas foram divulgadas no video
para a comunidade.

Ao problematizar situaces reais dentro da sala de aula o professor possibilita ao estudante desenvolver importantes
habilidades como comunicagdo, autonomia, pensamento critico e outras. A Abordagem STEAM através da conexdo entre
Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Arte e Matematica, estimula os estudantes a questionar, observar e investigar, portanto, ela
oportuniza o desenvolvimento de competéncias necessarias para as pessoas conseguirem lidar com os desafios da sociedade
(Santana, et al., 2021).

Uma competéncia também desenvolvida atraves da aplicagdo da abordagem STEAM foi a producdo. Assim, no
componente curricular de Arte, os estudantes participantes do projeto orientados pelo professor, realizaram discussfes através
da reflexdo do texto de Pougy e Vilela (2018) intitulado: Quais sdo os problemas da sua comunidade?

A partir da leitura, realizaram diversas atividades como: construcdo e gravacéo de musicas sobre a tematica do projeto
e entrevistas virtuais, a uma psicéloga sobre os transtornos psicolégicos que a COVID-19 trouxe as pessoas, e a uma policial
militar, sobre os casos de violéncia doméstica ocorridos em Jauru no periodo pandémico.

Para Bacich e Holanda (2020), diferentemente de uma pesquisa realizada rotineiramente em sala de aula, no
desenvolvimento das a¢des de projetos STEAM ¢é preciso que estudantes organizem e compartilhem o que foi encontrado com
seus pares para que haja troca de informacgdes para a construgdo do produto final. Nessa vertente, apds a realizagdo dos
didlogos virtuais, os estudantes realizaram a edicéo dos videos que passaram a fazer parte do material digital divulgado através

do endereco eletrdnico: https://www.youtube.com/watch?v=ctMeXWxX-Hw! a comunidade.

Ao levar os estudantes a refletirem sobre os problemas sociais e psicol6gicos acentuados pela pandemia da COVID-
19 os professores buscaram mobiliza-los quanto a importancia da acdo e da reflexdo dentro da sociedade, e estes processos nao
devem ser apenas pontuais, devem ser continuos (Bacich & Holanda, 2020).

Para Pires (2020), um estudante ativo ndo é aquele que apenas realiza uma agdo prazerosa, movido pela construcéo do
produto final, mas aquele que age refletidamente e busca compreenséo para o que esta fazendo, que estd disposto a dialogar
com 0 outro e que considera novas possibilidades de vivenciar de modo ativo novos desafios.

Durante as acdes do projeto STEAM, os professores dos componentes curriculares: Ciéncias, Matematica e Arte
trabalharam de maneira integrada em todos as fases, partindo sempre do conhecimento prévio do estudante sobre o assunto

abordado.

1 No video construido pelos estudantes o virus Sars-CoV-2 é mencionado como Novo Coronavirus, pois, em 2019 quando ele
foi descoberto ele recebeu essa denominacdo. Quando o material foi gravado era essa a nomenclatura utilizada.
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Para Costa (2020) a abordagem STEAM néo exclui o conhecimento que o estudante traz consigo. Na verdade, ela
pressupfe que o estudante tenha contato com os conceitos abordados por cada componente e as noc¢Ges basilares destes séo
necessarias, para que assim, lance médo do aprendizado e aprofunde na resolugdo do problema. Na abordagem STEAM o
estudante é incentivado a integrar para construir e ndo fragmentar o conhecimento.

Os estudantes mediados pelos professores ao construirem agdes visando a reflexdo de toda a comunidade sobre os
graves problemas psicolégicos e sociais que a COVID-19 acentuou, foram além da interdisciplinaridade. Nesse sentido
Santana et al., (2011, p. 5) afirma que a STEAM aliada a outros métodos de ensino tende a desenvolver producdo de saberes

articulados, “estabelece interfaces com a complexidade e tece habilidades e potencialidades a partir deste contexto”.

4. Considerac0es Finais

Ao aplicar a Abordagem STEAM (Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica) através de um projeto
interdisciplinar sobre as consequéncias psicoldgicas e sociais da COVID-19, observamos que é possivel desenvolver as
competéncias e habilidades presentes nos documentos oficiais do Brasil e do estado de Mato Grosso através da abordagem.

Isso ficou evidenciado no desenvolvimento de cada fase do projeto, o que possibilitou aos professores a realizagdo da
integracdo dos componentes curriculares de diferentes areas do conhecimento: Ciéncias da Natureza, Matematica, Arte,
Tecnologia e Engenharia, essas duas Ultimas permearam as demais.

A integracdo dessas areas, permitiu a cada estudante ser protagonista de sua aprendizagem através da proposta
elaborada para a solugdo de um problema real, neste caso, refletir sobre os problemas psicoldgicos e sociais causados pela
COVID-19, e construir a partir desse enfoque, um material informativo através de video para ser divulgado na comunidade.

A experiéncia de resolver um problema através da investigacdo corroborou com o desenvolvimento do pensamento
criativo, critico e cientifico dos estudantes, competéncias abordadas tanto na Base Nacional Comum Curricular, como no
Documento de Referéncia Curricular do estado de Mato Grosso.

Sabemos que a BNCC e o DRC-MT para o Ensino Fundamental ndo mencionam diretamente a aplicacdo da
Abordagem STEAM através de projetos, entretanto, € possivel observar que tais documentos trazem premissas STEAM, ao
enfatizar a importancia da aprendizagem ativa, o que favorece ao estudante construir uma aprendizagem contextualizada,
sendo ele o protagonista.

Vale ressaltar que estudos envolvendo a aplicacdo das orientacGes trazidas pela BNCC e pelo DRC-MT ainda séo
poucos, 0 que torna este campo amplo para pesquisa. E necessaria investigagio quanto ao real protagonismo do estudante
dentro da sala de aula nesse novo cenario e a verificacdo de qual é papel do professor nesse processo? A abordagem STEAM

mostrou-se uma aliada, mas, reflexdes sdo necessarias num campo de futuras pesquisas.
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