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Resumo

Em vista da inquietude a respeito do enfoque dado a leitura imagética dos textos, objetivou-se
compreender como as historias em quadrinhos (HQ’s) sdo capazes de oportunizar ao educando
esse aprendizado. As HQ’s podem ser consideradas textos dialogicos e polifbnicos com grande
apelo imagético despertando o interesse pela leitura. Para alcancar esse objetivo foi elaborada
uma oficina intitulada “A leitura imagética das HQ’s”. Adotou-se no delineamento a pesquisa-
acdo em turmas do Ensino Fundamental publico, na qual a pesquisadora atuou como mediadora
e facilitadora da compreenséo leitora. Constatou-se como o aspecto didatico dado aos HQ’s,
pode contribuir para a compreensao de textos imagéticos e linguagem nao verbal. A préatica da
leitura das HQ’s com estratégias bem definidas permitem ao educando encontrar as ferramentas
adequadas para compreender o texto imagético. Dado o exposto, acredita-se que essa pesquisa
contribui para incentivar o educador a buscar esta ou outras ferramentas para autonomia leitora
das imagens, de modo que os alunos sejam capazes de entender textos imagéticos.
Palavras-chave: Leitura de imagem; Recurso didatico; Ludicidade; Ensino.
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Abstract

In the view of the concern about the focus given to the reading of the texts imagery, the aim
was to understand how comics (HQ’s) are able to provide opportunities for student this learning.
HQ’s can be considered dialogical and polyphonic texts with great imagery appeal arousing
interest in reading. To achieve this objective, a workshop entitled “The Imagetic Reading of
Comics”. Action research was adopted in public elementary school classes, in which the
researcher acted as a mediator and facilitator of reading comprehension. It was found how the
didactic aspect given to HQ’s could contribute to the understanding of imagetic texts and non-
verbal language. A practice of reading HQ’s with defined strategies, allow or educate to find
the appropriate tools to understand or imagetic text. Given the above, it is believed that this
research contributes to encourage the educator to found this or other tools for reading autonomy
of images, so that students are able to understand imagetic texts.

Keywords: Image reading; Didactic resource; Ludicity; Teaching.

Resumen

En vista de la preocupacién por el enfoque dado a la lectura de imagenes de los textos, el
objetivo era comprender como los comics son capaces de crear oportunidades para que el
estudiante el aprendizaje. Los comics pueden considerarse textos dialégicos y polifonicos con
un gran atractivo de iméagenes, lo que despierta interés en la lectura. Para lograr este objetivo,
se cre6 un taller titulado "La Lectura de Imagenes de Los Cémics". La investigacion de accion
se adoptd en las clases de la escuela primaria publica en el que el investigador actu6 como
mediador y facilitador de la comprensién lectora. Se descubrié como el aspecto didactico dado
a los comics puede contribuir a la comprension de los textos de imagenes y el lenguaje no
verbal. La préctica de leer comics con estrategias bien definidas permite al alumno encontrar
las herramientas adecuadas para comprender el texto de las imagenes. Dado lo anterior, se cree
que esta investigacion contribuye a alentar al educador a buscar esta u otras herramientas para
leer la autonomia de las imagenes, de modo que los estudiantes puedan comprender textos de
las imagenes.

Palabras clave: Lectura de imagen; Recurso didactico; Ludicidad; Ensefianza.

1. Introducéo

A formacdo de leitores se faz, em sala de aula, com a utilizacdo de obras que despertem
0 prazer pela leitura, que estd presente na vida das pessoas desde a pré-historia, fato
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comprovado pelos desenhos em cavernas. A leitura se realiza no cotidiano humano sob vérias
maneiras, que possibilitam diferentes interacGes, na medida em que € possivel ler as letras,
palavras, frases e também os desenhos, musicas (partituras), nimeros e cores, em uma espiral
ilimitada de sentido e significado (Rezende & Cruz, 2009).

As Histdrias em Quadrinhos (HQ’s), juntamente com os jornais e revistas, representam
um dos mais difundidos meios de comunicagdo de massa, alcancando, por meio de suas
caracteristicas, uma influéncia consideravel na formacdo de leitor. Tendo em vista, as
peculiaridades e 0 grande apelo imagético dos Quadrinhos, eles se configuram como uma
importante estratégia didatica na formacdo de leitores, acionando seus conhecimentos
linguisticos, prévios e de mundo. A Base Nacional Comum Curricular — BNCC (Brasil, 2017),
entende que diferentes formatos e géneros textuais, fazem parte da vida das pessoas e devem
ser explorados também em sala de aula.

Nas sociedades contemporaneas, textos ndo sdo apenas verbais: hd uma variedade em
sua composicéo, tendo aqueles que articulam o verbal, o visual, o gestual e o sonoro, 0 que se
denomina multimodalidade de linguagens. Assim, a BNCC para a Lingua Portuguesa considera
0 texto em suas modalidades, apresentada na imprensa, na TV, nos meios digitais, na
publicidade, em livros didaticos e outros suportes.

Neste contexto, as escolas podem trabalhar os textos contemplando as diversas
possibilidades de interacdes verbais e ndo verbais. Tendo em vista, a intensa missao de
formacédo de leitores que leiam além do dito do texto, cabe ao professor utilizar novas formas
que propiciem a inserc¢do do educando no universo literario, com o uso de diferentes géneros,
tipos e suportes textuais.

As propostas de Vergueiro (2004) para a elaboracdo de metodologias de trabalho com
HQ’s em sala de aula apresentam estratégias de como unir esse material as praticas docentes
planejadas, tendo em vista a finalidade de ensinar conteidos de forma atraente e motivadora.
Contudo, sdo poucas as propostas de uma metodologia que envolva quadrinhos e a leitura
imagética, o que abre uma lacuna a ser preenchida por pesquisadores e professores, que desejam
propor praticas que fomentem acdes plausiveis de aproveitamento deste material para a
divulgacdo e educacdo cientifica.

O processo de ensino-aprendizagem néo deve ser estagnado e fragmentado, ele deve
considerar os conhecimentos prévios e de mundo dos alunos. Assim, muitos sdo os desafios
para uma educacdo com uma viséo holistica em que se desenvolvam a maltiplas competéncias

e habilidades do educando.
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Embora as HQ’s sejam objeto de estudo académico pelos profissionais da comunicagao
h& muito tempo (Aradjo, Costa & Costa, 2008), 0 uso desse material no campo educacional
sugeriu a necessidade de pesquisas por parte de educadores, ndo apenas para analisar ou critica-
lo, mas principalmente para leva-lo efetivamente para a sala de aula e apreciacéo dos alunos,
com finalidade além do puro entretenimento (Pizarro, 2009).

Sob essa oOtica, vamos discorrer sobre a leitura do género HQ’s e possiveis contribui¢des
do docente de Lingua Portuguesa, na utilizacdo dessas obras para o desenvolvimento da leitura
das imagens e consequentemente, do interesse pela sua pratica, em um contexto de alunos
pertencentes as faixas etarias de 11 aos 12 anos. Fase em que, diante das mudancas fisicas e
psicoldgicas, os educandos buscam, de forma consciente ou inconsciente, adaptar-se ao novo
periodo escolar, antes voltado para um universo infantil.

Na docéncia de Lingua Portuguesa, verificou-se as dificuldades dos alunos em
compreender as imagens que sdo inerentes a construcdo do sentido do texto e, a0 menos
aparentemente, o acentuado desinteresse pela leitura e, por outro lado, a dificuldade de
desenvolvé-la de forma estimulante junto ao estudante. Diante dessa situacdo surgiu o
problema: “Como as HQ’s podem, enquanto género discursivo, subsidiar a formagcao de leitores
que considerem a linguagem imagética na construgdo do significado do texto?””.

O objetivo foi compreender como as HQ’s sdo capazes de oportunizar ao educando a
leitura imagética do texto. De forma especifica, descrever a utilizagdo de imagens como
elemento significativo para a compreensao das historias na formacéo de leitores e verificar a

relevancia da leitura imagética como pratica cultural em busca da autonomia leitora.

2. Metodologia

Caracterizacdo da Pesquisa

A pesquisa busca demonstrar a realidade investigada sobre a importancia da leitura
imagética nas HQ’s para a compreensdo do texto, e consequentemente, para a formacdo de
leitores, por meio de fundamentos tedricos e metodoldgicos. Com o intuito de validar o percurso
metodoldgico e objetivando alcangar as metas e as questdes propostas para esse estudo, optou-
se por realizar uma pesquisa-agdo participativa como preconizam Thiollent (2009) e Pereira et
al. (2018), na qual a pesquisadora atuou como mediadora e facilitadora da compreensdo leitora
das oficinas aplicadas em salas de aula. Esta modalidade de pesquisa tem caracteristicas

peculiares, ndo apenas pela sua flexibilidade, mas, também, porque como afirma Gil (2017, p.
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137): “envolve a a¢dao dos pesquisadores e dos grupos interessados, que ocorre nos mais
diversos momentos”. E foi em concordincia com os autores mencionados que se

complementam que realizamos a presente pesquisa.

Local e Publico-alvo da Pesquisa

A pesquisa teve como publico-alvo uma escola polo da rede municipal de ensino de
Presidente Kennedy, sul do Estado do Espirito Santo. A unidade selecionada fica localizada na
zona rural, e atende a Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e Educacédo de Jovens e Adultos
nos turnos matutino, vespertino e noturno. A opgéo por essa unidade de ensino se deu pelo fato
da pesquisadora atuar como professora regente da instituicéo.

Duas turmas do sexto ano do Ensino Fundamental 11, compostas por 22 alunos em cada,
com faixa etéria entre 11 e 12 anos, constituem a populacdo amostrada. As turmas foram
escolhidas pelos aspectos atitudinais de assiduidade, participagdo e relacionamento. Em cada
turma ha dois alunos portadores de necessidades especiais, acompanhados por cuidadora e,
nesse sentido, a equipe pedagoOgica juntamente com o0s professores regentes buscam
desenvolver atividades diversificadas, como forma de inclui-los nas aulas.

Diversos projetos que atendem alunos e comunidade séo desenvolvidos em parceria com
as Secretarias de Saude, Meio Ambiente, A¢do Social e Educacdo. Dessa forma, fica evidente
que a escola busca realizar um trabalho pedagdgico que contribui para o desenvolvimento
integral do aluno, valorizando e respeitando suas competéncias e habilidades.

Os discentes sdo advindos de comunidades rurais e por isso, 0 acesso aos locais que
favorecam a leitura é considerado nulo ou insuficiente, sendo a escola o maior provedor do
contato com a mesma. A baixa escolaridade de seus familiares, também pode ser um fator

determinante para tornar o universo da leitura mais distante do alunado.

Instrumento de Coleta de Dados

A definicdo e escolha do instrumento de coleta de dados, precisa ser pautada em qual
ou quais técnicas podem fornecer o méximo possivel de dados e informacgdes, que sejam

relevantes para a pesquisa. A fim de coletar os dados, aplicou-se uma oficina com a duracao de
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trés dias, intitulada “Leitura imagética das HQs” (Quadro 1), nas turmas selecionadas da rede

municipal, bem como entrevistas com a diretora, professores e alunos.

Quadro 1. Cronograma da oficina “Leitura imagética das HQs”.

Tempo Atividades Recur,sqs
necessarios
- 1° Momento: conversa informal sobre as HQ’s com acionamento
dos conhecimentos prévios e de mundo do educando; Computadores,
1°Dia |- 2° I_Vlomento: pesquisa, no laboratério de informética, sobre Livro Dio_Iéti,cc_>,
quadrinhos; Xerox e Historias
- 3° Momento: aula expositiva sobre as caracteristicas das HQ’s; em Quadrinhos
- 4° Momento: discusséo sobre a aula.
- 1° Momento: videos de HQ’s, no quadro digital;
- 2° Momento: discussao sobre as historias assistidas; Quadro digital,
2°Dia | - 3° Momento: visita & biblioteca da escola; Historia em
- 4° Momento: leitura individual e coletiva de HQ’s em sala de | Quadrinhos e Xerox
aula.
- 1° Momento: Leitura de HQ’s (trabalho com tiras) que
privilegiem a linguagem imagética;
- 2° Momento: Discussdo com levantamento de hip6teses;
- 3° Momento: Inferéncias com acionamento de conhecimentos
prévios e de mundo do educando;
- 4° Momento: Apresentacdo da andlise feita. Prioriza-se um
momento para que o aluno possa apresentar a sua anélise. E Historia em
3° Dia | importante para o aluno a discussdo em torno da leitura, pensando | Quadrinhos (tiras) e
se ele concorda ou ndo com o que leu na imagem e pensar no Xerox
porque concorda ou ndo, apresentando argumentos para defender
sua postura critica diante da imagem lida. Neste momento, o
professor precisa perceber se 0 aluno consegue comprovar a leitura
gue fez por meio dos elementos presentes na imagem;
- 5° Momento: Avaliagdo por meio do interesse e participagdo dos
alunos nas atividades propostas.

Fonte: os autores

A oficina se trata de um momento em que o educador modela uma aula de leitura em
sala, proporcionando o tempo necessario para os alunos lerem e praticarem as estratégias em
pequenos grupos, em pares ou individualmente (Souza et al., 2010).

O procedimento utilizado para execucao da oficina foi a leitura de HQ’s da “Turma da
Mbnica”, como estratégias de acionamento de conhecimentos prévios ¢ de mundo e
levantamento de hipdteses para a leitura das imagens do texto (Quadro 1). A supracitada oficina
ao longo dos trés dias, teve como sua avaliacdo a observacdo, execucdo das atividades
propostas, discussfes com 0s educandos sobre a sua importancia e a interpretagdo dos dados

obtidos ap0s a acéo executada.
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Por meio de entrevistas, pretendeu-se aprofundar a analise de como a escola tem
trabalhado a leitura e como ela tem contribuido para aprendizagem do leitor que Ié além das
entrelinhas do texto. Dessa forma, foi elaborado um roteiro para as entrevistas com sete
questdes abertas a diretora da escola pesquisada e, outro com 15 questdes semiestruturadas para

os professores de Lingua Portuguesa do Ensino Fundamental.

3. Resultados e Discussao

Percepcoes da Oficina

Com o objetivo de compreender como as HQ’s sdo capazes de oportunizar ao educando
a leitura imagética do texto, a oficina foi conduzida por formulario especifico. Porém, para
guiar o entendimento, algumas de suas perguntas foram mantidas na discusséo do texto.

Entende-se que é relevante identificar quais as estratégias e habilidades, os alunos
possuem e utilizam na leitura desses textos. As estratégias estdo sendo aqui consideradas, como
“ferramentas cognitivas que o leitor utiliza para compreender”. Dessa forma, as taticas
aplicadas de visualizacdo da historia, de acionamento, de conhecimentos prévios e de mundo e
de inferéncias, permitiram aos alunos a vivéncia de autonomia leitora, proposta nos objetivos
(Kleiman, 2004).

Ao propormos o estudo da linguagem imagética das HQ’s, como instrumento de
formacao de leitores que leem além das entrelinhas, por considera-las como um texto dialégico
e polifénico, busca-se aproximar a linguagem escolar ao processo de comunicagéo e interacao
do educando a sociedade a qual ele esta inserido, uma vez que a comunicacao social € dindmica

e 0 jogo das ideias e dos sentidos é inerente ao discurso humano.
Estratégia de Visualizacao da Historia
Nesta estratégia foi apresentado um segmento ou tira de HQ utilizado em livros

didaticos (Figura 1).

Figura 1. Tira sobre a poluicdo dos rios, trabalhada com os alunos.
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Fonte: Cristiano (2019)

O texto foi selecionado por apresentar uma linguagem sincrética, alinhando as palavras
e as imagens no mesmo enunciado e ainda por utilizar as informacgdes presentes na imagem
para construir o sentido do todo do texto. A escolha da tira teve por finalidade responder ao
objetivo especifico de descrever a utilizagdo de imagens como elemento significativo para a
compreensdo das HQ’s na formagao de leitores.

Nesse momento da oficina, foi solicitado aos alunos que narrassem a histéria a partir do
que estavam visualizando. A resposta comum foi que o “Cebolinha saiu para pescar, mas o rio
estava poluido e ele s6 pescou lixo”, o que demonstrou uma capacidade de sintese do texto a

partir da imagem.
Estratégias de compreensao para antes da leitura

Anteriormente a entrega do texto, a professora fez perguntas aos alunos sobre as HQ’s

em geral (Quadro 2).

Quadro 2. Respostas dos alunos sobre a compreensao das HQ’s antes da leitura.

N° Professor Alunos
“E uma historia contada por meio de
1 Vamos ler HQ’s? O que vocés sabem | quadrinhos onde os personagens falam
sobre elas? através de balbes. Em algumas histérias
tem onomatopeias.”
, “Servem para ler, chamar atencdo para
2 Para que as HQ’s servem? p N ¢ao p
alguma coisa.
3 | Onde costumamos ver e ler esses textos? “Gibis, jornais e livros didaticos.”
ual linguagem costuma ser desses . N s
4 Q guag textos? “Linguagem verbal e nao-verbal.

Fonte: os autores
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Na questao 2, 80% dos alunos responderam que as HQ’s servem para o entretenimento,
7% relataram que nelas pode ter uma critica a algo e 13% ndo responderam. Na aplicacdo de
estratégias de compreensao para antes da leitura, observou-se que ao perguntar sobre a questéo
1, 75% dos alunos responderam como caracteristicas desse género textual, os baldes e as

onomatopeias (Figura 2), 10% ndo souberam responder e 15% néo opinaram.

Figura 2. Proporcéo das respostas dos alunos (total de 44) a respeito do que eles sabem sobre

as HQ’s (Questao 1) e para que elas servem (Questao 2).

Questao 1 Questao 2

S "

= Baloes e onomatopeias = Nao sabiam = N&o opinaram = Entretenimento = Critica = Nao opinaram

Fonte: os autores

Estratégias de compreensdo durante a leitura

Para acionar os conhecimentos prévios e de mundo, na oficina foi trabalhada a estratégia
de compreensdo durante a leitura (Quadro 3). Ao ler a questdo 1, 90% dos alunos disseram se
tratar de uma historia em quadrinhos (Figura 3), 8% responderam que “ndo sabiam” e apenas,
2% ndo responderam. Em relacdo a questdo 3, 94% dos discentes afirmaram se tratar do
Cebolinha, 5% nado souberam e 1% néo opinaram. Na questdo 4 (Quadro 3), 83% disseram que

o Cebolinha faz parte da “Turma da Modnica” e 17% ndo responderam (Figura 3).
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Quadro 3. Respostas dos alunos sobre a compreenséo do texto da HQ.

N° Professor Alunos

1 Qual o género textual do texto lido? “Historia em Quadrinhos.”
9 Quais caracteristicas (pistas) fizeram vocé
saber 0 género do texto lido?

3 Quem é o personagem principal do texto? “Cebolinha.”
Vocé conhece esse personagem? Ele faz

4 | parte de qual turma? Que outros personagens
dessa turma vocé conhece?

b

“Formato em Quadrinhos, ter baloes.’

“Sim. Turma da Monica. Monica,
Magali e Cascdo.”

5 | Por que o Cebolinha s6 pegava tranqueiras? “Porque o rio estava poluido.”
Por que os peixes dizem que o lixeiro . .
6 g P g “Porque ele pescava o lixo do rio.”
chegou?
Transforme o baldo do 3° quadrinho em uma “Resposta bessoal do aluno. sendo a
7 onomatopeia escrevendo o som que ele posta p . >
mais encontrada “FI FI FI!
representa.

Fonte: os autores

Figura 3. Proporcdo das respostas dos alunos (total de 44) a respeito do género textual (Questédo
1), do conhecimento do personagem principal (Questdo 2) e sobre a Turma que o0 personagem

principal faz parte (Questdo 3).

Questio 1 Questio 3 Questio 4
2% 5% 1%

\

8%

<

= Historia em Quadrinhos
= N&o sabiam

= N&o opinaram u Cebolinha = N&o souberam = N&o opinaram

= Turma da Ménica = N&o responderam

Fonte: os autores

Ao analisar as questdes 3 e 4 foi possivel verificar a popularidade dos personagens da
Turma da Monica em quase a totalidade dos alunos. Isto, considerando o contexto da leitura
imagética, demonstra que o uso de personagem das HQ’s mais populares, podera atrair e fixar

a atencdo dos alunos e contribuir para o desenvolvimento do seu conhecimento e educagao.

10
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Estratégia de leitura da imagem
Ao avaliar a pratica da leitura imagética na oficina, percebeu-se que os alunos
apresentaram dificuldades em responder as questdes 1 e 2 (Quadro 4), por ter que incluir as

imagens e a interpretacéo do todo do texto.

Quadro 4. Respostas dos alunos sobre a leitura das imagens das HQ’s.

No Professor Alunos

Qual a imagem mostra que o Cebolinha so
1 pegava “tranqueiras”? O que te ajudou a
chegar a essa conclusdo?

Qual quadrinho representa que 0s peixes
2 acham que o Cebolinha ¢ o lixeiro? O que

fez vocé chegar a essa conclusédo?
Quais imagens representam a critica da “A imagem, do 1° quadrinho do
poluicdo dos rios? Cebolinha puxando a vara de pescar.”

“A 1* imagem. Ele pescou a bota e
atras dele tinha mais lixo.”

“O 4° quadrinho. Os peixes estavam
colocando o lixo no anzol.”

3

Fonte: os autores

Nesta conjuntura, 92% dos alunos precisaram da mediacdo da professora que leu a
pergunta e os quadrinhos pausadamente e solicitou a atencdo nas imagens do texto para
responder as perguntas e apenas, 8% fizeram a interpretacdo individual e responderam as
questoes.

Na questdo 3, 40% dos discentes avaliados conseguiram identificar a critica da poluicao
dos rios por meio da imagem do 1° quadrinho (Figura 4), mas deixando de perceber esse recurso
no 4° quadrinho; apenas 5% conseguiram perceber em ambos os quadrinhos e 55% néo

perceberam em nenhum quadrinho.

Figura 4. Percepcdo dos alunos quanto a poluicdo dos rios representadas na imagem dos

quadrinhos.

Questdo 3

\

5%

= Sem percepcdo = Apenas 1° quadrinho = No 1° e 4° quadrinho

Fonte: os autores
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Mesmo nas aulas, ao incentivar os alunos para observarem com atencdo as imagens,
fazer a leitura delas e comentar sobre a existéncia da ironia entre o que as palavras dizem e as
imagens mostram, eles apresentaram certa objecdo na insercdo da leitura de imagens na pratica.
Esses dados confirmam a dificuldade dos alunos em fazer a leitura imagética dos textos, o que

torna a sua compreensao uma tarefa dificil.

Estratégia de compreensdo apos a leitura

Na estratégia de compreensdo apos a leitura, as principais respostas dos alunos estdo
descritas no Quadro 5.

Quadro 5. Respostas dos alunos sobre a compreensédo do texto da HQ.

No Professor Alunos

A historia é interessante? VVocés acham que

1 ela convenceu o leitor sobre o que
pretendia? Justifique sua resposta.

Alcangou seu objetivo de promover a

2 | reflexd@o sobre a poluicdo dos rios? Justifique

“Sim, porque nos fez refletir sobre a
polui¢do dos rios.”

“Sim, porque gerou discussao durante

aaula.”
sua resposta.
3 A imagem foi relevante para compreensao “Sim, porque a imagem nao € s6 uma
do texto? Argumente sua opinido. ilustragdo ela ajuda a contar a histéria.”

Fonte: os autores

Observou-se que durante esta estratégia, 91% dos alunos responderam na primeira
questdo que a histdria é interessante e que ela convenceu o leitor sobre o tema que pretendia
abordar, 2% afirmaram ndo saber e 7% ndo opinaram (Figura 5). Na segunda questdo, 93%
disseram que a HQ alcancou seu objetivo de promover uma reflexdo sobre a polui¢do dos rios;
6% disseram néo saber sobre o alcance da HQ na reflex&o de seu tema; e 1% ndo responderam.
Em resposta a questdo 3, 97% dos alunos disseram ser a imagem relevante para a compreensao
do texto, apenas, 1% afirmou que ela ndo €, e 2% nao responderam. Nos graficos da Figura 5
fica evidente a representatividade de cada resposta, considerando o total de alunos participantes
da oficina.
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Figura 5. Respostas sobre a relevancia da historia e do convencimento do leitor sobre a
mensagem do texto (Questdo 1), o alcance do objetivo de promover a reflexdo sobre a poluicéo
dos rios (Questdo 2) e a relevancia das imagens na compreensdo da mensagem do texto
(Questao 3).

Questao 1 Questao 2 Questao 3
1% 6% 1% 1% 2%

\

\

2% \‘

» Historia interessante e convincente = A HQ alcancou seu objetivo _
= Nao sabiam = N3o souberam = Imagem relevante = Imagem irrelevante
= Nao opinaram = N&o opinaram = N&o opinaram

Fonte: os autores

Anélise da oficina

A oficina foi efetiva ao considerar os propdsitos da sua aplicacao e despertou o interesse
e participagdo das turmas avaliadas. Alguns alunos disseram que gostam de ler HQ’s, outros
foram além e afirmaram ser este o seu texto preferido. Alguns relataram que gostaram muito da
aula e que ndo imaginavam a importancia da observacdo da imagem para compreender o “nao
dito” do texto. Outros pediram para fazer mais vezes a leitura utilizando essa metodologia.

Constatou-se, ainda, que o conhecimento e definicdo dos objetivos contribuiu para o
bom andamento da oficina, bem como, as estratégias de leitura contribuiram para auxiliar os
educandos no entendimento do texto. O primeiro momento foi da chamada “pré-leitura” em
que eles tiveram a oportunidade de acionar seus conhecimentos prévios e de mundo para inferir
sentido a HQ lida. O segundo momento foi intitulado “durante a leitura”, nesta fase os alunos
puderam pensar sobre o texto, o que estava sendo lido, fazendo suas intervengdes e conectando-
as com suas viveéncias e experiéncias. Ja no terceiro momento nomeado de “depois da leitura”,
os educandos foram convidados a refletir para formar opinido sobre o texto, e ao final a
expressarem o “julgamento de valor sobre a oficina proposta” (Souza et al., 2010, p. 63). A
seguir, sdo descritas algumas das opinides de uma parcela dos alunos:

Aluno 1: “Gostei muito da oficina, entender a importancia da imagem me ensinou a entender o

texto.”

Aluno 2: “Eu ndo conhecia essas estratégias e elas me ajudaram a entender o texto.”
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Aluno 3: “Achei que seria dificil a oficina, mas foi facil. Aprendi muito e quero mais.”
Aluno 4: “Vamos ler mais histéria em quadrinhos desse jeito.”

Aluno 5: “Agora que aprendi vou acertar todas as interpretacdes de texto.”

Ainda durante a oficina, os alunos relataram que pescar é uma atividade que eles
praticam no final de semana em familia e que os rios estdo em sua maioria, poluidos, o que
diminui a quantidade de peixes. Dessa forma, como o assunto dos quadrinhos faz parte da
realidade de uma grande parcela dos alunos, eles se identificaram com a leitura e houve uma
interacédo efetiva durante o processo.

Lajolo (2002), sinaliza para a questio de que “[...] a leitura inicia-se na escola”, contudo
enfatiza-se que o contato com a mesma se torna mais efetivo com o envolvimento da familia
no dia a dia dos alunos e com incentivos e atitudes, visdo também defendida por Silva &
Gongalves (2020). Assim, destaca-se que a “Literatura ¢ incontestavelmente um elemento
fundamental no desenvolvimento da crianga, promovendo o seu contato com varias culturas, o
enriquecimento e o estimulo da linguagem e das fungdes psiquicas superiores (Silva &
Gongalves, 2020, p. 15).”

Identificou-se 0 modelo ascendente de leitura no decorrer da oficina, no qual o texto é
dado como ponto de partida para o processo de compreensdo, sem considerar o contexto de
producdo. Isto torna a préatica da leitura, uma atividade mecénica e presa a decodificacdo das
palavras, o que leva o aluno a ndo fazer uma interpretacdo ampla do texto, considerando os seus
demais recursos (Kleiman, 1996). Segundo Kato (1986), a leitura mecéanica e presa a
decodificacdo das palavras pode ter consequéncias a formacdo do leitor, tornando-o mais
vagaroso, em que, ele Ié silaba por silaba, podendo apresentar dificuldades na lembranga do
que estava escrito anteriormente e na sintetiza¢éo do texto.

Diante das respostas dos alunos na oficina, foi possivel constatar a necessidade de uma
mediagdo na leitura das HQ’s com o uso de estratégias de leitura, acionamento de
conhecimentos prévios e inferéncias a cada quadrinho lido em voz alta, em uma leitura
compartilhada e participativa para que eles atentem para o papel da imagem nesses textos. Em
alguns momentos, os educandos desconsideraram a presenca da imagem e sua relevancia na
leitura de textos imagéticos.

E notorio que os alunos possuem melhor dominio na leitura de géneros verbais que na
leitura daqueles textos que usam linguagem imagética. Por isso, é preciso ensina-los a ler os
textos ndo verbais e a associar a informacao das imagens as palavras, para uma constru¢do mais

rica do sentido do texto.
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Neste contexto, a mediagéo deve ser percebida na visao de Vygotsky (2001), em que ela
é um intermédio entre o sujeito e o social, considerando todas as intervengdes e estratégias
usadas (no caso da pesquisa, pelo professor) com o objetivo de desenvolver e aprimorar 0s
conhecimentos. E necessario entender que o papel do mediador na relacdo aluno-texto é o de
mostrar caminhos, provocar e acionar conhecimentos, como o exemplo utilizado nas perguntas
do pré-texto e pos-texto da oficina.

Na sala de aula, o professor que se assume como mediador na leitura vai, por exemplo,
propor perguntas que ajudem os alunos a melhor usarem as imagens para a compreenséo dos
textos. E necessario que a escola ensine que as imagens ndo estdo presentes nos textos apenas
para ilustra-los, ¢ que elas estdo “recheadas” de informagdes e intengdes que precisam ser
compreendidas e consideradas na construcdo do entendimento.

Salienta-se que algumas vezes o professor pode sentir-se despreparado para fazer a
mediacdo no ensino da leitura de textos que apresentam linguagem imagética. Deve-se
considerar que por vezes, o “mestre” ndo ensina porque, realmente, ele ndo domina as
estratégias de ensino adequadas para ajudar seu aluno a ampliar suas capacidades leitoras.

Assim, é de fundamental importancia que o professor também se instrumentalize,
aprenda e aperfeicoe 0s seus conhecimentos e atente para todas as linguagens, pois é funcéo da
escola possibilitar o desenvolvimento de estratégias que levam a compreensao de diferentes
linguagens textuais.

Acredita-se que € por meio do trabalho sisteméatico do ensino de leitura imagética na
sala de aula, que os alunos passam a ler textos com autonomia e criticidade que circulam
socialmente, usando a imagem como elemento de sua compreensdo. A falta de praticas
motivadoras de leitura e o desinteresse dos alunos em ler, impulsiona a busca de um novo
significado para as metodologias e praticas pedagogicas em sala de aula.

Uma vez que ndo existem “formulas magicas ou prontas” para dinamizar as aulas de
Lingua Portuguesa, tornando-as mais atrativas, dindmicas e prazerosas para 0 novo publico de
alunos conhecidos como “geracdo Z”. Estes, apesar de totalmente digitais, continuam tendo a
necessidade de ler mais e ler para uma mudanca de comportamento, para serem, ndo s
alfabetizados, mas também letrados.

Assim, verificou-se que os educandos estavam entusiasmados e bastantes interessados
com a proposta aplicada, uma vez que foram priorizadas atividades que estimularam a
compreensdo leitora. Como relata Kleiman (1998), as estratégias de leitura ajudam na

motivacao, no interesse e no entendimento durante a leitura.
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Na concepcdo de alguns autores, a escola precisa priorizar atividades que estimulem a
compreensdo leitora. Porém, muitas vezes isso ndo acontece de fato, pois a leitura tradicional
utilizada nas escolas ndo possibilita o espaco para discordancias de opinides, para o dialogo e
para a pluralidade, que deve estar presente na sala de aula. Nesse ponto, entende-se que ao
tornar o educando um leitor que também busca informagdes nas imagens das HQ’s, sao
acionados a sua leitura de mundo e os seus conhecimentos prévios, contribuindo para que ele

adquire a leitura como pratica cultural na sua vida social.

Percepcdes da Entrevista

A diretora da escola avaliada estava a cinco meses no exercicio das atividades de
lideranca administrativa e pedagdgica. Em sua gestdo, o incentivo a leitura € feito por meio de
projetos como o “Café Literario”, sendo anual a renovagdo das obras literarias da biblioteca.
Destaca-se ainda, que no acervo da biblioteca escolar menos de 20% sao de livros que utilizam
a linguagem imagética, o que demonstra um numero insatisfatorio para um trabalho efetivo nas
salas de aula, o desenvolvimento e aprimoramento da leitura de imagens.

Em relagdo a biblioteca, a diretora defende a necessidade de mudancgas na organizacao
e no arranjo fisico para tornar o espaco mais atraente e propiciar o gosto ou a busca da leitura
pelos alunos, o que teria impacto positivo em sua frequéncia. Em relacdo a este dltimo termo,
0 pensamento é que a frequéncia poderia ser aprimorada e se tornar ideal com um trabalho
sistematico, envolvendo professores e pedagogos.

Quanto a leitura imagética e as HQ’s, a implementacdo de uma gibiteca na escola e a
assinatura de publicacGes desse género textual, foi percebida pela diretora como uma inovagao
que despertaria o interesse dos alunos pela leitura, uma vez que as imagens sdo ludicas e
prazerosas.

Durante o desenvolvimento da pesquisa, também foram feitas entrevistas com
professores que ministram a disciplina de Lingua Portuguesa nas turmas do 6° ano do Ensino
Fundamental, com o intuito de aproximar o estudo realizado as praticas desenvolvidas em sala
de aula. Assim, elencam-se os pontos: a utilizagdo das HQ’s como material pedagogico na
formagéo do leitor, o interesse dos alunos quanto ao género HQ, os recursos que podem ser
trabalhados em sala de aula com o uso das HQ’s, a importancia da linguagem imagética para
compreensdo do texto, o interesse dos alunos pelas HQ’s quando comparadas a outros textos, a

forma como as imagens sdo vistas nas HQ’s, a crenga na ludicidade da formacao de leitores, a
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importancia das HQ’S na formacao de leitores e o que o docente prioriza ao trabalhar HQ’s em
sala de aula.

Os professores entrevistados compreendem que as HQ’s podem ser utilizadas como
material pedagogico, visto que por meio deste recurso € possivel favorecer o desenvolvimento
da leitura e da exploracdo de diversos contetdos, formando sujeitos criticos, e percebem que 0s
discentes demonstram bastante interesse por este género textual. Ha aqueles que acreditam que
por meio das HQ’s é possivel trabalhar somente a interpretacdo da linguagem verbal e néo-
verbal e que apresentam um olhar mais amplo, destacando também a oportunidade de explorar
além do conteudo citado, os recursos gramaticais, literarios, a formacao do entretenimento e do
leitor. Acreditam que a leitura imagética completa a compreensdo verbal do texto e
compreendem e percebem maior interesse dos alunos pelas HQ’s por encontrarem nesta,
entretenimento, e por apresentarem maior interesse pela leitura ao associarem o texto as
imagens.

Quanto as imagens presentes no texto, eles compreendem elas como parte do texto
responsavel por seu entendimento. Para os professores, a ludicidade presente nas HQ’s propicia
0 maior interesse dos alunos por outros tipos de leitura, expandindo suas praticas. Analisam as
HQ’s como importante instrumento para despertar o gosto pela leitura a partir de sua linguagem
e ludicidade. Ao utilizarem o género em suas aulas, trabalham a leitura e interpretacdo, mas
também entretenimento, leitura deleite, linguagem verbal e ndo verbal e gramatica e ortografia.

Ao analisar a entrevista desenvolvida a luz dos estudos de Rama & Vergueiro (2012),
percebe-se um dialogo destes com os professores entrevistados, visto que tanto os autores
quanto os docentes compreendem que por meio da leitura de imagens pode-se trabalhar
conteddos diversos e contribuir para a formacdo de sujeitos criticos e leitores. De acordo com
0 texto estudado, destaca-se que as HQ’s podem ser utilizadas em disciplinas diversas.

Conforme pode-se observar a partir das entrevistas, as HQ’s pela sua linguagem sao
mais faceis de serem compreendidas pelos alunos, configurando uma literatura que reflete as
ideias da sociedade moderna, sem mencionar que suas mensagens possuem diversas intengoes
como informar, seduzir, divertir, convencer, entre outras (Cirne, 2000).

As HQ’s possibilitam ao educando a apropriacdo de diferentes géneros textuais,
consolidando seu habito de leitura. No geral, a seducéo das histérias esta no fato de que elas
correspondem as necessidades e interesses naturais das criancas, incluindo os jogos e a
brincadeira (Fogaca, 2003).

A atracdo dos estudantes por esse tipo de leitura, a combinacdo de palavras e imagens

(forma mais eficiente de ensino), a qualidade da informacé&o, o enriquecimento da comunicagéo
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pelas HQ’s, o auxilio no desenvolvimento do hébito de leitura e a ampliagdo do vocabulario,
estdo entre as raz0es para se utilizar os quadrinhos na escola (Carvalho, 2009; Carvalho, 2012).
A acdo pedagogica precisa, portanto, considerar o prazer e o divertimento que podem ser
alcancados com os quadrinhos, como etapas do processo de ensinar e aprender, para obter
resultados significativos em termos de compreensdo e apropriacdo dos conceitos (Soares,
2013).

Pretendemos com essa pesquisa, estimular os professores a repensar a sua praxis-
pedagdgica e desafid-los a construir novas estratégias que considerem a agregacdo da
multiplicidade de linguagens, que fazem parte da nossa realidade sociocultural, como por
exemplo, as imagens.

Para Lajolo (2002), a leitura amplia a visdo de mundo e contribui para a construgéo de
sujeitos mais participativos e atuantes na sociedade, ela também descortina 0 mundo e abre
novos horizontes, sendo assim de suma importancia na formagéo do educando. Ressalta-se que
a escola ainda esta no desenvolvimento desse processo discursivo, pois muitas concepcdes de
leitura estdo presas a tradicional, como vimos, e as atividades que ndo ajudam o discente a
pensar, refletir e expor suas ideias, nem tdo pouco ir além do descrito no texto, o que nao
favorece a formacdo de leitores criticos. Sabe-se que um dos objetivos da escola é preparar 0
educando para o exercicio de sua cidadania, afim de alcangar uma educacdo que transforma e

liberta, mas, para isso, € necessario formar leitores praticantes e conscientes.

4. Considerac0es Finais

A dimensédo dialdgica da pesquisa aqui proposta, sob uma dptica mais pragmatica,
mostrou que € possivel dar um novo enfoque a leitura das Historias em Quadrinhos, na sala de
aula. Por isso, trabalhar com os quadrinhos sob a visdo que aqui propomos € destacar a
importancia do texto imagético, tendo a imagem como produtora de significados.
Compreendemos que a importancia do trabalho sistematizado dos professores de Lingua
Portuguesa com seus alunos, sobre uso das HQ’s, pode ser favorecedor na construgcdo da
identidade da formacdo leitora dos alunos.

No que tange ao uso das HQ’s como suporte pedagogico, nao apenas ficou evidenciado
que elas podem ser utilizadas nas aulas, como também, por suas caracteristicas ludicas,
despertam o interesse pela leitura junto aos alunos.

Entre outros aspectos possiveis de serem trabalhados com a aplicacdo desse género
textual, ficou claro que elas sdo uma importante ferramenta para o trabalho com a leitura
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imagética e que ela desperta o interesse tanto dos alunos que gostam de ler, quanto também dos
que ndo estdo a ela habituados.

A formacéo leitora € um desafio na sociedade contemporanea, marcada pelas préaticas
digitais e visualidades. Por isso, é imprescindivel dar um novo enfoque as imagens do texto,
que dependendo do contexto ndo devem ser vistas como coadjuvantes na interpretacdo. Ao
nosso ver é necessario superar as fronteiras do texto verbal, incorporando de forma
significativa, novas midias e novas linguagens como os quadrinhos em sala de aula.

Observou-se que os estudantes utilizaram mais estratégias de leitura ap6s a oficina. Por
iSs0, € necessario o0 ensino da leitura a partir de uma abordagem estratégica, proporcionando
situacOes de leitura com construcao de sentido.

Cabe, por fim, ressaltar que ndo esgotamos todas as possibilidades de analise do uso das
HQ’s como recurso didatico na sala de aula. Apontamos elementos que consideramos, por ora,
mais compativeis com a maturidade dos leitores para a ano/série de alunos selecionados. Além
disso, ndo tivemos a pretensdo de ensinar apenas a ler a imagem das HQ’s, mas permitir que
por meio dessas leituras, o educando as visualizasse com mais criticidade, interagindo com o
texto, acionando os seus conhecimentos prévios e de mundo, lendo dessa forma, com mais
autonomia outros textos imagéticos.

Acredita-se que os cursos de formacdo construidos com dialogo constante entre os
professores da rede municipal, podem transformar e remodelar o processo de ensino-
aprendizagem e com isso, promover as mudancas significativas na formagdo de leitores
proficientes, para que os mesmos concluam e interfiram no meio social a qual estéo inseridos,
fazendo a diferenca.

Essa pesquisa revelou temas que merecem aprofundamento em outros estudos futuros,
por exemplo, as HQ’s e suas contribui¢des na sala de aula, as HQ’s e a linguagem arte pop, as
releituras de cléssicos literarios em formato de quadrinhos, a interacdo entre quadrinhos e as
artes visuais, o aprofundamento da leitura imagética de propagandas, outdoors, charges ou
outros textos de apelo imagético. Defende-se assim, a necessidade de novas préaticas de
planejamento sistematizado e continuo com um contemporaneo fazer pedagogico sobre a leitura

de imagens na sala de aula.
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