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Resumo
O presente estudo tem por objetivo descrever uma experiéncia pedagdgica, por meio de
atividades relacionadas ao empreendedorismo na educacdo, utilizando aparatos tecnoldgicos
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com alunos de um projeto social. Para sua realizagdo, os dados levantados caracterizaram o
perfil dos alunos, a atividade desenvolvida por meio do empreendedorismo na educa¢do com
uso da tecnologia e a avaliacdo da experiéncia vivenciada pelos alunos. A pesquisa justifica-
se pela importancia do empreendedorismo na educacéo, aliado a tecnologias, abrangendo o
desenvolvimento da capacidade de correr riscos calculados e pela formacdo de alunos
criativos e inovadores. O estudo classifica-se como uma pesquisa qualitativa, descritiva, do
tipo relato de experiéncia. O contexto em que a pesquisa foi desenvolvida foi um projeto
social, que recebe os alunos no turno inverso a suas atividades regulares de aula. Nesse
projeto sdo desenvolvidas atividades de reforco escolar, musica, danca e educagdo
empreendedora. Para tanto, os resultados indicam que a participagdo dos alunos no projeto
propiciou a construcdo de uma nova visdo sobre o uso de tecnologias e fomentou a
capacidade empreendedora para enfrentar desafios cotidianos de forma criativa e inovadora.

Palavras-chave: Educacao; Empreendedorismo; Tecnologia.

Abstract

The present study aims to describe a pedagogical experience, through activities related to
entrepreneurship in education, using technological devices with students of a social project.
To carry out this study, the data collected characterized the profile of the students, the activity
developed through entrepreneurship in education with the use of technology and the
evaluation of the experience lived by the students. The research is justified by the importance
of entrepreneurship in education, combined with technologies, encompassing the
development of the ability to take calculated risks and the training of creative and innovative
students. The study is classified as a qualitative, descriptive, experience report type research.
The context in which the research was carried out was a social project, which welcomes
students in the opposite direction to their regular classroom activities. In this project, school
reinforcement activities, music, dance and entrepreneurial education are developed. To this
end, the results indicate that the participation of students in the project led to the construction
of a new vision on the use of technologies and fostered the entrepreneurial capacity to face
daily challenges in a creative and innovative way.

Keywords: Education; Entrepreneurship; Technology.

Resumen
Este estudio tiene como objetivo describir una experiencia pedagdgica, a travées de actividades

relacionadas con el emprendimiento en la educacion, utilizando dispositivos tecnolégicos con
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estudiantes de un proyecto social. Para llevar a cabo este estudio, los datos recopilados
caracterizaron el perfil de los estudiantes, la actividad desarrollada a través del
emprendimiento en educacion con el uso de la tecnologia y la evaluacion de la experiencia
vivida por los estudiantes. La investigacion se justifica por la importancia de la iniciativa
empresarial en la educacién, combinada con las tecnologias, que abarca el desarrollo de la
capacidad de asumir riesgos calculados y la formacién de estudiantes creativos e innovadores.
El estudio se clasifica como una investigacion cualitativa, descriptiva, tipo informe de
experiencia. El contexto en el que se llevo a cabo la investigacion fue un proyecto social, que
da la bienvenida a los estudiantes en la direccion opuesta a sus actividades regulares en el
aula. En este proyecto, se desarrollan actividades de refuerzo escolar, musica, danza y
educacion empresarial. Con este fin, los resultados indican que la participacion de los
estudiantes en el proyecto condujo a la construccion de una nueva vision sobre el uso de
tecnologias y fomentd la capacidad empresarial para enfrentar los desafios diarios de una
manera creativa e innovadora.

Palabras clave: Educacién; Emprendimiento; Tecnologia.

1. Introducéo

O desenvolvimento do espirito empreendedor tem sido colocado, ndo apenas no
Brasil, mas em diversos paises do mundo, como prioritario nos debates politicos e nas
agendas e debates econdmicos e académicos, visto a influéncia que o mesmo exerce no
desenvolvimento social e econémico de uma nacao (Tscha; Cruz Neto, 2014). Inserido nesse
contexto, o empreendedorismo na educacgdo é apontado como uma das formas mais eficientes
de se criar e divulgar a cultura empreendedora e a formacdo de novos empreendedores
(Rocha; Freitas, 2014).

Outro aspecto que merece destaque é o fato de que se torna fundamental a associacgéo,
de forma prética e planejada, da educacdo e do empreendedorismo (Rocha; Silva; Simdes,
2012), de maneira que seja possivel a utilizacdo de uma abordagem criativa para a solugéo de
problemas, sugerindo-se abordagens experienciais e praticas (Schaeffer; Minello, 2016;
Wahid; Ibrahim; Hashim, 2017; Minello; Birger; Kriiger, 2017).

Na compreensdo de Singer, Amords e Arreola (2015), o contetido empreendedor deve
ser inserido nos trés niveis de educagdo de forma consistente, objetivando o desenvolvimento
de uma cultura empreendedora que permeia a sociedade como um todo. O foco na educacéao

infantil constitui-se como o primeiro contato com o empreendedorismo, no ensino
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fundamental e médio seriam as competi¢Ges de planos de negécios e o estimulo a criagdo de
empresas e, no ensino superior, um modelo de empreendedorismo conectado ao mercado e
que apresente aos alunos o empreendedorismo como opcao real de carreira.

Para Monteiro et al. (2016) o uso de tecnologia nas escolas incentiva a descoberta de
informagdes e a construcdo de conhecimento do aluno. Neste sentido, sdo utilizados softwares
educativos e jogos educacionais como fatores para a motivagdo. Assim, pode-se considerar
como ferramentas de ensino e aprendizagem o computador, a internet e outras tecnologias.
Embora a tecnologia ndo tenha surgido para substituir os meios atuais de ensino, seu principal
objetivo é que os professores utilizem todos 0s recursos possiveis no processo de ensino e
aprendizagem, sejam métodos tradicionais ou ferramentas tecnoldgicas.

Diante de tal realidade, o presente estudo em por objetivo descrever uma experiéncia
pedagdgica, por meio de atividades relacionadas ao empreendedorismo na educacdo,
utilizando aparatos tecnolégicos com alunos de um projeto social. Esta experiéncia tem
relevancia para a educagdo ao proporcionar a analise do uso da tecnologia para o
desenvolvimento de competéncias e capacidades que compdem a aprendizagem, entre as
quais se destacam a tolerancia ao risco, identificacdo de oportunidades, inovacdo, estratégia,
necessidade de autorrealizacdo e criatividade. Sendo que, essa Ultima caracteristica
comportamental caracteriza-se como um dos focos das atividades realizadas nesta pesquisa.

A fim de atingir o objetivo proposto, o presente trabalho esta estruturado em quatro
secOes: a presente introducgdo, seguida do referencial tedrico. A terceira se¢do descreve-se 0S
procedimentos metodoldgicos da pesquisa. A quarta secdo apresenta-se e discute-se 0s
resultados da pesquisa, e por fim, sintetizam-se as principais contribui¢des do estudo, limites

e implicagdes para pesquisas futuras.
2. Fundamentacao teorica

No intuito de embasar teoricamente a proposta desse estudo, a presente se¢do
organiza-se no seguinte topico: Interfaces entre o empreendedorismo na educacdo e a
tecnologia.

2.1 Interface entre educacdo empreendedora e tecnologia

O campo do empreendedorismo concentra-se na busca de fontes para explorar

oportunidades, novas ideias e solu¢des inovadoras para negécios. Além disso, Zaryab e Saeed
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(2018) frisam que os individuos empreendedores devem possuir algumas caracteristicas
pessoais, como disposi¢do para assumir riscos, visao de negdcio, planejamento e persisténcia
para empreender.

Contudo, a insercdo do empreendedorismo na educacdo apresenta-se como uma
oportunidade para integracdo entre a educacao escolar e extraescolar, quando entendida como
um processo de desenvolvimento de habilidades para a criacdo de valor econémico, social ou
cultural. Destaca-se que a LDB de 1996 mantém em seu Artigo. 1° £ 2, a visdo maior de que
“a educagdo escolar devera vincular-se ao mundo do trabalho e a pratica social” (Brasil,
[LDB], 2017).

Assim, a determinacdo da lei, por inferéncia, legitima a Educacdo Empreendedora
como capacitacao para o trabalho, prevendo ainda que a educacdo escolar desenvolva as
habilidades sociais de seus alunos, envolvendo as competéncias empreendedoras (Prytoluk,
2019). Para Maritz; Nguyen e Bliemel (2019), a educacdo empreendedora é entendida como
um processo de transmissdo/aquisicdo do conhecimento sobre o ambiente e sobre o proprio
individuo que visa contribuir para o desencadeamento de habilidades, atitudes e
comportamentos.

Outra importante contribuicdo no campo do empreendedorismo vem do estudo de Jena
(2020) a educagdo para o empreendedorismo tem sido reconhecida como um dos
determinantes essenciais que podem influenciar as decisdes de carreira dos estudantes. No
entanto, é necessario instigar os discentes para a potencializacdo e aplicacdo de suas
habilidades em diversos contextos, incluindo empresas novas ou existentes, instituicbes de
diversos segmentos, organizacfes ndo-governamentais, setor publico e empresas sociais.

Ainda, Jena (2020) frisa que muitos paises estdo cada vez mais reconhecendo o
empreendedorismo como um meio eficaz de criar empregos, aumentando a produtividade e
competitividade; e melhorando a qualidade de vida para alcancar 0s objetivos da comunidade.
No entanto, os gestores politicos e educadores precisam de uma compreensdo completa dos
diversos e alternativos objetivos da educacgdo para o empreendedorismo. A mesma autora em
sua pesquisa, cita o exemplo do Ministério da Educacdo da india, que no inicio do século
XXI, tendo reconhecido a relevancia da educacdo empresarial, instruiu todas as
universidades/faculdades na India a introduzirem cursos de orientacdo sobre
empreendedorismo.

Fayolle et al. (2020) explica que a educagdo para o empreendedorismo estd em
expansdo e se transformara em uma area reconhecida de pesquisa e de estudos. A partir disso,

a educacdo empreendedora singularmente, as Instituicbes de Ensino auxiliardo no
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desenvolvimento do espirito empreendedor e nas habilidades, de modo que se tornem capazes
de transformar ideias criativas em ac&o, e esse processo envolve também a tecnologia.

A tecnologia é um artefato que também contribui para o avanco do empreendedorismo
na educacdo. Do mesmo modo, que antecipam outros beneficios mais indiretos dos
investimentos em empreendedorismo na educagdo, como suporte em pesquisas, a tecnologia
como recurso no ensino-aprendizagem. Desenvolver recursos educacionais para a
comercializacdo de tecnologia nédo é tdo simples quanto empreender, porém é imprescindivel
para a aprendizagem no ambito do empreendedorismo (Duval-Couetil, Ladisch & Yi, 2020).

Para Prytoluk (2019) a atividade empreendedora por oportunidade gera impacto no
crescimento econémico, uma vez que empreendedores movidos por oportunidades
apresentam maior preparo, criando empresas com base na inovacdo em novas tecnologias,
gerando mais empregos e riqueza. De certo modo, a tecnologia e inovacdo contribuem de
modo significativo para o processo de empreendedorismo, a exemplo da cultura digital e
novas tecnologias que j& sdo realidades, como empresas que se transferiram para o mundo
digital. Esse autor também faz mencéo de alguns elementos acerca do empreendedorismo
aliado a tecnologia, ao qual resulta na exploracdo da oportunidade empreendedora. Ainda para
Prytoluk (2019) é caracterizado como um fendmeno coletivo, em que diversos atores com
habilidades distintas influenciam e séo influenciados pela trajetéria da tecnologia sobre a qual
0 empreendimento se baseia. Para tanto, o empreendedorismo aliado a tecnologia trata-se
necessariamente da selecdo e desenvolvimento de novos produtos, servicos e/ou ativos para
gerar valor.

O cenéario do empreendedorismo aliado a tecnologia, perfazem um cenério de desafios
como afirmam Bolzani et al. (2020, p. 372) considerando os resultados almejados, “facilitar a
criacdo de tecnologias™ (caracterizado como um “grande esfor¢o educacional”), daqueles
projetados para aumentar “habilidades dos alunos em empreendedorismo” (um resultado
educacional). Assim, fundamentalmente o empreendedorismo e a tecnologia séo alicercados
na acdo e envolve um conjunto altamente inter-relacionado de processos criativos,
estratégicos e de organizacéo.

Ao se referir a tecnologia é pertinente fazer uma reflexdo quanto a integracdo desta
com o empreendedorismo na educacdo, uma vez que, em muitas Instituicdes Educacionais
inexistem recursos tecnolégicos em bom funcionamento, ou se existem possuem avarias. Este
processo exige investimentos publicos para potencializar o empreendedorismo no ambiente
educacional aliado a tecnologia. Discorrido sobre a tematica, no proximo topico detalha-se o

método utilizado para realizar o presente trabalho.
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3. Método

Com a pretensdo de descrever uma experiéncia pedagogica, por meio de atividades
relacionadas ao empreendedorismo na educacao, utilizando aparatos tecnolégicos com alunos
de um projeto social. Esta pesquisa define-se como qualitativa, descritiva, do tipo relato de
experiéncia, a qual permite a descrigdo de situagbes vivenciadas pelos autores, com a
finalidade de construcdo e desconstrucdo dos saberes cientificos e praticos (Pereira et al.,
2018; Mattos et al., 2020).

Neste sentido, o estudo caracteriza-se como descritivo, pois tem a intencdo de
descrever determinados comportamentos de uma populacdo, detalhando as suas caracteristicas
ou os fatos e fenbmenos de uma realidade, o que pode proporcionar uma maior familiaridade
com o problema, tornando-o mais explicito e favorecendo o aprimoramento de ideias e
consideracOes dos mais variados aspectos ligados ao fato estudado (Gil, 2017).

Participaram desta pesquisa nove alunos que frequentavam o projeto social em escola
municipal situada em Santa Maria - RS. A coleta dos dados aconteceu durante as aulas com
duracdo de 4h/aula cada, no segundo semestre de 2018, no més de setembro. Todas as
atividades realizadas neste periodo foram registradas por meio de fotos, videos e depoimentos
dos sujeitos envolvidos no projeto. Visando a confiabilidade e o sigilo na identidade dos
participantes da pesquisa, os alunos foram nomeados como o Entrevistado e categorizado do
A ao H, para identificacdo na analise e apresentacéo dos dados.

O critério de escolha dos participantes consistiu em estar participando do projeto
social, assim, foram incluidos os nove alunos com idade entre 11 e 14 anos. Rea e Parker
(2010) frisam a importancia de possuir conhecimento e informagoes referindo-se a populacéo
escolhida, com o intuito de atender aos requisitos da pesquisa.

O trabalho desenvolvido com os alunos aconteceu uma vez por semana. Cada encontro
teve a duracdo de 4 horas, nas quais as atividades procuram ajudar os alunos a entenderem
seus interesses e habilidades pessoais, a explorarem possiveis opcbes de carreira e
descobrirem o valor do empreendedorismo na educacdo aliado a tecnologia. Para que o
objetivo fosse alcancado, as aulas aconteceram de maneira lddica, conforme é ilustrado na

Figura 1 e detalhado nos resultados desta pesquisa:
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Figura 1 — Encontros com os alunos.

Etica nas praticas diarias.

Consequéncias de atitudes éticas.

Apresentacdo da Caneta 3D aos alunos.

Utilizacdo da Caneta 3D pelos alunos.

Sugestdo de elaboracgéo de Lixeiras para a comunidade, com a utilizagdo da
caneta 3D pelos alunos.

Fonte: Elaborado pelos autores.

Realizou-se conversas dialégicas com os alunos, conforme exposto na Figura 1,
utilizando a estratégia de roda de conversa para registrar as informacdes. Para a analise dos
referidos dados, utilizou-se a técnica de analise de conteido com base em Bardin (2016, p.
125), que se “organiza em trés polos cronoldgicos”. A pré-analise, exploracdo do material e
tratamento dos resultados. A pré-andlise corresponde a fase de organizacdo dos dados. Tem
por “objetivo tornar operacionais e sistematizar as ideias iniciais, de maneira a conduzir a um
esquema preciso de desenvolvimento das operagdes sucessivas” (Bardin, 2016, p. 125). Nesta
fase de andlise engloba-se a leitura flutuante e a escolha dos documentos.

A segunda fase da analise consiste na aplicacdo sistematica das decisdes tomadas.
Assim, “consiste essencialmente em operagdes, decomposi¢do ou enumeragdo” (Bardin,
2016, p. 131), dos dados. O tratamento dos resultados compreende a terceira fase do processo
de andlise. Nesta etapa, conforme menciona Bardin (2016, p. 131) os resultados brutos sdo
tratados de maneira a serem significativos, “o pesquisador pode propor inferéncias e
interpretagdes a proposito dos objetivos previstos, ou a respeito a outras descobertas
inesperadas”. Detalhado a coleta e analise dos dados apresenta-se na se¢do 4 os principais
achados da pesquisa.
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4. Resultados e Discussao

Nessa secdo descreve-se 0s resultados obtidos, iniciando-se pela caracterizacdo do
perfil dos alunos; seguido pelo detalhamento da atividade desenvolvida por meio da educacéo
empreendedora com uso da tecnologia e, por ultimo, a avaliacdo da experiéncia vivenciada

pelos participantes.

4.1 Perfil dos alunos

Com o objetivo de compreender melhor o perfil dos participantes, a pesquisa envolveu
variaveis como género, faixa etéria, série e experiéncias praticas empreendedoras sobre os
participantes e seus familiares. No que se refere ao género, o resultado foi bastante
equilibrado, com 5 respondentes do género feminino e 4 do género masculino. Em relacdo a
faixa etaria, houve variacdo entre 11 e 14 anos. No que diz respeito a série em curso, 0S
alunos estéo entre o quinto e o oitavo ano do ensino fundamental e suas aulas regulares sdo no
periodo da manha.

Ainda, os alunos foram questionados se ja haviam empreendido ou se algum membro
de sua familia ja empreendeu. Neste sentido, Castro, Santos e Almeida (2017) afirmam que
grande parte da aprendizagem empreendedora é, por natureza, experiencial. Os resultados
apontaram que 6 dos alunos ja empreenderam ou possui algum familiar empreendedor.
Dolabela (2008) ressalta que se aprende a ser empreendedor por meio da convivéncia com
outros empreendedores e que o0s empresarios de sucesso sdo influenciados por
empreendedores do seu circulo de relagcbes, como amigos, familia, lideres ou pessoas
importantes.

Os alunos responderam que empreenderam por meio da venda de doces, verduras,
trufas e cosméticos para ajudar em casa. Em relacdo aos familiares empreendedores, o
entrevistado A disse que a avd faz e vende artesanato. Os entrevistados B, C e D disseram que
algum familiar proximo revende cosméticos. Ja o entrevistado E comentou que possui um tio
gue € mecanico e o entrevistado F, relatou que seu pai possui um minimercado. A vivéncia
em relacdo a experiéncias e praticas é enfatizada por Schaeffer e Minello (2016), Wahud,
Ibrahum e Hashum (2017) e Minello, Burguer e Kriger (2017) os quais entendem a
importancia desta vivéncia para a obtengdo de conhecimento, solucdo de problemas, tomada
de decisbes, proporcionando maior aprendizagem para o aluno. Descrito o perfil dos
respondentes, na préxima subsecdo, apresenta-se a avaliacdo das experiéncias vivenciadas
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pelos alunos.

4.2 Atividade desenvolvida por meio da educacdo empreendedora com uso da tecnologia

Para Aguiar (2016), a tecnologia 3D tem sido usada no ensino fundamental e médio
em projetos de ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica. H4 um otimismo que tera um
impacto ainda maior na educacdo. Esse autor acrescenta que estas ferramentas de fabricacéo,
tornam-se cada vez mais acessiveis; estudantes serdo capazes de aprender e experimentar a
emocdo de ver suas ideias realizadas de forma fisica. O principal atrativo de uma caneta 3D,
é a capacidade de desenhar fora do papel e poder aproveitar o desenho tanto para diversao
guanto para a criacdo de projetos profissionais, 0 que atrai a atencao e curiosidade dos alunos.
Desta forma, detalha-se na sequéncia as atividades ocorridas em cada encontro, com
utilizagdo da caneta 3D.

O primeiro encontro retratou a importancia da €tica nas praticas diarias. Algumas
reflexdes foram feitas a partir de relatos pelos professores, 0s quais ressaltaram alguns
aspectos positivos e negativos para 0 comportamento e socializacdo no mundo de hoje. No
segundo encontro, os alunos participaram de uma atividade na qual aprenderam que as
escolhas que fazem hoje, como ter atitudes éticas ou ndo, terdo consequéncias agora € no
futuro. Neste encontro os alunos criaram no papel um desenho que representasse a ética para
eles.

No terceiro encontro, a caneta 3D foi apresentada aos alunos. Nos primeiros
encontros, a caneta foi ligada na energia elétrica para exemplificar aos alunos sua usabilidade
e os alunos também foram alertados quanto a atengdo que tinham de ter ao usa-la. Foi
explicado aos alunos que a extremidade da caneta atinge uma temperatura entre 180° e 240°
C, 0 que causa a extrusao do plastico derretido, dando a liberdade de molda-lo como quiser, e
ao entrar em contato com o ar, o filamento se esfria rapidamente, tornando-se assim, um
material consideravelmente resistente.

No quarto encontro, conforme é ilustrado na Figura 2, os alunos comecaram a

trabalhar na construcdo do seu desenho da ética, por meio da utilizacdo da caneta 3D.

10
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Figura 2 - Uso da Caneta 3D pelos alunos.

Fonte: Banco de dados dos autores.

llustra-se, conforme a Figura 2, que no comego os alunos tiveram dificuldade ao
manusea-la, porém, em alguns minutos ja estavam dominando a ferramenta. No quinto
encontro, como ilustrado na Figura 2, os alunos tiveram a ideia da construcdo de lixeiras para
a comunidade utilizando as canetas 3D, o que foi aceito pelos professores.

Assim, apresentadas as atividades desenvolvidas pelos alunos, a préxima subsecéo

deste estudo, tem o intuito de apresentar a avaliacdo da experiéncia vivida por eles.

4.3 Avaliacéo pelos alunos da experiéncia vivenciada por eles

Em relagdo a avaliacdo dos alunos sobre a experiéncia que vivenciaram, esses foram
guestionados sobre alguns aspectos: como eles analisam a atividade desenvolvida por eles; o
trabalho em equipe, a influéncia dos professores; a percep¢do em relacdo a inovagao e ao uso
das canetas 3D; e, por fim, sobre seus sonhos e metas a partir da atividade proposta. As
respostas estdo expostas na Figura 3 e descritas abaixo:
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Figura 3 - Avaliacdo da experiéncia pelos alunos.

Como analisam
a atividade?

S8o atividades
novas do que eu
faco.  Exigem
criatividade.

E muito
diferente.  da
Escola. E muito
mais legal.

Como analisam
o trabalho em

equipe?

Eu ndo gostava
de trabalhar em
equipe porque
as pessoas
queriam tomar
as decisdes pelo
grupo que
beneficiavam
apenas elas
mesmas. Eu me
irritava e
brigava.  Hoje
n&o.

Qual a
influéncia dos
professores?

A professora X
conversa
bastante,
sempre dando
bons conselhos.

O professor Y
sempre traz
atividades novas
e diferentes.

Os dois
professores
influenciam

Utilizacdo das
canetas 3D

Sdo atividades
diferentes  do
que costumo
fazer em sala de
aula. Me sinto
criativo. Gosto
muito das aulas
diferentes.

Foi uma nova
experiéncia de
tirar do papel e
trazer para a
realidade.

Sonhos e metas
a partir desta

atividade
A partir do
projeto,
comecei a

sonhar em ser
artista.

Quero ter um
bom
desempenho nas
atividades e
ganhar uma
caneta 3D.

Quero passar de

Deixei de lado a para 0 bem, ano e comecar a

forma sempre com  Trabalhar com trabalhar.
individual  de boas atividades. esta forma
pensar e pensei inovagdo foi
no grupo. uma  surpresa
para mim.
Foi muito
diferente.  Foi
incrivel! Séo

muito legais as
nossas ideias e
inovadoras.

Fonte: Elaborado pelos autores.

Conforme a Figura 3, os alunos analisam o Projeto em sala de aula como uma
oportunidade de aprender coisas novas, diferentes do aprendizado que recebem na sala de aula
convencional. Em relacdo ao trabalho em equipe percebeu-se uma mudanca de
comportamento, deixando de lado a forma individualista de pensar e passando a focar em
objetivos do grupo. E importante ressaltar que “quase todas as pesquisas sobre
empreendedorismo indicam que € mais provavel que grupos obtenham sucesso do que
empreendedores individuais” (Brush; Hart; Greene, 2002, p. 28).

Para Hirama (2002, p. 260) "é também, por meio da conduta do professor que a
crianga vai formar seus valores e manifestar suas emocdes equivalentes a esses valores".
Neste quesito, quando questionados se haveria alguma influéncia positiva ou negativa dos
professores em seus comportamentos, os alunos responderam de forma positiva. Observou-se

que a troca de influéncias entre professor-aluno é o que gera uma relagdo entre ambos e "se
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olharmos o professor e o0 aluno, podemos vé-los construindo e trocando inimeras experiéncias
num dado periodo de suas existéncias" (Antunes, 1993, p. 34).

Sobre a percepcdo em relacdo a inovacdo e ao uso das canetas 3D os alunos se
mostraram muito empolgados. Argumentaram que nunca haviam visto e trabalhado com as
canetas 3D e que se sentiram criativos e inovadores. Neste aspecto, Fernandes et al. (2020)
caracterizam o empreendedor como aquele individuo que realiza inovages, ou seja, aproveita
as mudancas do ambiente para apresentar novos pensamentos, comportamentos, produtos e
Servigos.

Por meio dos relatos, apresentados na Figura 3, percebeu-se que os alunos sentiram-se
em uma realidade diferente, a do mundo empreendedor. Para Dolabela (2008) o ser humano ja
nasce com caracteristicas empreendedoras, mas € possivel ensinar a ser empreendedor, desde
que tenha uma metodologia propria diferente da tradicional. As interpretaces dos
participantes extrapolam a sala de aula e sdo levadas para a vida como algo que ndo podera
ser esquecido. Constatou-se ainda que o estudo do empreendedorismo estimula expectativas
quanto ao futuro e motiva para uma agdo proxima, como foi demonstrado pelos alunos.

Estes depoimentos demonstram entendimento quanto as escolhas que os alunos podem
fazer e quanto ao seu futuro. Refletir sobre “o que queremos ser” leva os jovens a sonhar e ter
expectativas e, assim como, a pensar como esse caminho pode ser construido por meio de

atividades relacionadas ao empreendedorismo na educacdo, utilizando aparatos tecnolégicos.

5. Considerac0es Finais

Essa pesquisa teve como objetivo descrever uma experiéncia pedagogica, por meio de
atividades relacionadas ao empreendedorismo na educacdo, utilizando aparatos tecnoldgicos
com alunos de um projeto social. Assim foi possivel destacar que as interfaces do
empreendedorismo na educacdo aliado a tecnologia podem ser um incentivo de novas
oportunidades para os alunos, visto que a tecnologia nas escolas incentiva a construgdo de
conhecimento e a descoberta de novas informacdes (Monteiro et al., 2016)

O perfil dos participantes da pesquisa, foi composta pelo género feminino e masculino,
com idade variando entre 11 e 14 anos e estudando no ensino fundamental entre o quinto e 0
oitavo ano no periodo da manha. Evidencia-se que a atividade desenvolvida no Projeto Social
impactou de forma positiva o desenvolvimento intelectual e emocional dos alunos, conforme
observou-se nos seus depoimentos, gerando um resultado satisfatorio em relacdo aos objetivos

da pesquisa.
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Em relacdo a atividade proposta realizada com os participantes percebeu-se interesse e
engajamento por parte dos alunos, visto que foram observadas mudangas em sala de aula logo
apos as primeiras atividades, tanto no comportamento, como numa maior participacdo dos
alunos no ambiente do projeto social. Constatou-se também que no decorrer da pesquisa, 0S
alunos passaram a trabalhar mais em equipe por meio da influéncia dos professores.

Acrescenta-se ainda que a percep¢do em relacdo a inovagdo com o uso das canetas 3D,
foi percebida como uma maneira criativa de tirar as ideias do papel e coloca-las em prética
pelos alunos e alguns passaram a idealizar seus futuros. Para Sela, Sela e Franzini (2006)
introduzir o empreendedorismo na educagdo basica tem um carater de impacto transformador,
significando a quebra de paradigmas na didética tradicional. Para os autores o sistema atual de
ensino € voltado apenas para a aquisicdo de conhecimento e ndo ha preocupagdo em
desenvolver habilidades especificas para que estas sejam aplicadas na pratica, muito menos
busca desenvolver a cultura empreendedora nas escolas.

Como limitagdes de estudo evidencia-se a restricdo a um determinado contexto
especifico, no caso alunos do ensino fundamental, 0 que pode representar a presenca de
peculiaridades, nas respostas dos participantes. Destaca-se, também, o fato o nimero reduzido
de participantes da pesquisa, uma vez que, pode ter prejudicado a analise dos dados. Ainda,
observa-se, a limitacdo do I6cus de pesquisa.

Portanto, para pesquisas futuras, sugere-se a realizado de estudos que contemplem a
aplicacédo e o aprofundamento da tematica em outros projetos que possuam 0 mesmo Viés, e a
realizacdo de possiveis comparacdes entre o empreendedorismo na educagdo aliado a
tecnologias em diferentes contextos, com a finalidade de verificar a possibilidade de
influéncia, positiva ou negativa, de outras varidveis como caracteristicas e intencOes

empreendedoras.
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