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Resumo

Os Objetos de Aprendizagem sdo alguns meios/ferramentas capaz de auxiliar processo de
ensino e aprendizagem, sobre tudo, com contetdos relacionados com a area da Matematica,
uma vez que vem contextualizar e clarificar o entendimento para os alunos. Este artigo tem
como objetivo investigar, por meio de uma Revisdo Sistematica de Literatura, quais sdo 0s
Objetos de Aprendizagem utilizados para o ensino da Matematica, mais especificamente
voltados para o ensino da equagdo do 1° grau, para isso, fizemos uma busca em periddicos
brasileiros de Qualis B1, entre 2007 e 2017. O procedimento metodologico utilizado na
pesquisa foi o da Revisao Sistematica de Literatura, que teve como intervalo de busca 0s anos
de 2007 a 2017, no seguinte banco de dados: periddicos na area de Ensino com estrato B1 da
plataforma WebQualis e que estavam em Lingua Portuguesa. Como resultados, encontrou-se
4772 trabalhos, dos quais, somente 16 abordavam a tematica, Objetos de Aprendizagem e
Matematica. Com isso, os resultados apontam a pequena quantidade de trabalhos, 0,33%

realizados nessa area, indicando a necessidade de mais pesquisas com relagdo a essa temética.




Res., Soc. Dev. 2019; 8(1):e4081629
ISSN 2525-3409 | DOI: http://dx.doi.org/10.33448/rsd-v8i1.629

Palavras-chave: Tecnologias Digitais, Ensino de Matematica, Revisdo Sisteméatica de
Literatura, Ensino, Qualis.

Abstract

The Learning Objects are some means / tools capable of assisting instruments that can aid in
the process of teaching and learning, especially with contents related to the area of
Mathematics, because it contextualizes some questions for better visualization and
understanding for the students. Thus, this article aims to investigate, through a Systematic
Review of Literature, which are the Learning Objects used for the teaching of Mathematics.
The methodological procedure used in the research was the Systematic Review of Literature,
which had as search interval the years 2007 to 2017, in the following database: periodicals in
the Teaching area with stratum B1 of the WebQualis platform and that were in Portuguese
language. As results, 4772 papers were found, of which only 16 addressed the theme,
Learning Objects and Mathematics. With this, the results point to the small amount of work,
0.33% in this area, indicating the need for more research regarding this theme.

Keywords: Digital Technologies, Maths Teaching, Systematic Review of Literature,
Teaching, Qualis.

Resumen

Los Objetos de Aprendizaje son algunos medios / herramientas capaces de auxiliar proceso de
ensefianza y aprendizaje, sobre todo, con contenidos relacionados con el area de las
Matematicas, una vez que viene contextualizar y clarificar el entendimiento para los alumnos.
Este articulo tiene como objetivo investigar, por medio de una Revision Sistematica de
Literatura, cuéles son los Objetos de Aprendizaje utilizados para la ensefianza de la
Matematica, mas especificamente orientados a la ensefianza de la ecuacion del 1° grado, para
ello, hicimos una busqueda en periddicos brasilefios de los criterios de uso de la investigacion
fue el de la Revision Sistematica de Literatura, que tuvo como intervalo de basqueda los afios
de 2007 a 2017, en el siguiente banco de datos: periddicos en el area de Ensefianza con estrato
B1, entre 2007 y 2017. El procedimiento metodolégico utilizado en la investigacion fue el de
la Revision Sistematica de Literatura, WebQualis la plataforma y se encontraban en
portugues. Como resultados, se encontraron 4772 trabajos, de los cuales, solo 16 abordaban la
tematica, Objetos de Aprendizaje y Matematicas. Con ello, los resultados apuntan a la
pequefia cantidad de trabajos, el 0,33% realizados en esa area, indicando la necesidad de mas

investigaciones con relacion a esa tematica.
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1. Contextualizagdo

Wiley (2000), caracteriza os Objetos de Aprendizagem como qualquer recurso digital que
possa ser reutilizado e que colabore para aprendizagem. Essa aprendizagem, pode se referir a
algum conceito especifico e que também seja capaz de estimular a criatividade e a imaginacédo de
quem facga uso desse recurso.

Como pode-se observar por Wiley (2000), a reutilizacdo dos Objetos de
Aprendizagem é uma caracteristica essencial para que um objeto possa ser caracterizado
como tal, permitindo que possa ser readaptado em outro contexto, a fim de que seja utilizado
em outras tematicas voltadas para o ensino, gerando com isso uma economia de tempo e até
mesmo financeira, ja que a confeccdo de um objeto no ambiente web demanda tempo e
principalmente de recursos.

Tarouco (2004, p. 2), descreve que os Objetos de Aprendizagem sdo “[...] recursos
digitais, moduladores usados para apoiar a aprendizagem”. Assim, podendo ser utilizado de
varias formas como por exemplo, as simula¢des, as calculadoras eletronicas, as animagdes, 0s
tutoriais, os textos, os sitios eletronicos, os clipes de audio e video, as ilustracbes, os diagramas,
os graficos, os histogramas, os mapas e as avaliacdes.

A utilizacdo desses recursos como moduladores, principalmente no que diz respeito ao
ensino da Matematica, proporciona ao aluno uma melhor visualizacdo e entendimento do
conteddo que esta sendo trabalhado, pois s6 a utilizacdo do lapis e papel, muitas vezes pode nédo
proporcionar ao aluno um compreensao adequada do conteddo trabalho, tornando isso possivel
com a manipulacdo de um Objeto de Aprendizagem voltado para o contetdo abordado pelo
professor.

Assim, Lutchemeyer e Scheffer (2012), apontam que os Objetos de Aprendizagem por
serem boas iniciativas tecnoldgicas, podem contribuir para a melhoria do ensino e da
aprendizagem em um contexto escolar nos diferentes niveis de ensino.

Desse modo, o Objeto de Aprendizagem, realmente, possui essa capacidade de fazer
com que o aluno consiga compreender melhor um determinado assunto, que muitas vezes sem
a sua ajuda o professor ndo teria condices de fazer certas demonstracfes que sdo possiveis
apenas ajuda de um recurso tecnolégico.

Sé e Macedo (2003, p. 3), definem que os Objetos de Aprendizagem podem ser:
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[...] recursos digitais, que podem ser usados, reutilizados e combinados com outros
objetos para formar um ambiente de aprendizado rico e flexivel. Seu uso pode reduzir o
tempo de desenvolvimento, diminuir a necessidade de instrutores especialistas e 0s
custos associados com o desenvolvimento baseado em web. Esses objetos de
aprendizagem podem ser usados como recursos simples ou combinados para formar
uma unidade de instrucdo maior. Podem também ser usados em um determinado
contexto e depois reutilizados em contextos similares.

Além de que, Ibidem relatam ainda que a reutilizacdo também é explorada por Wiley
(2000) o qual aponta que os Objetos de Aprendizagem proporcionam algumas vantagens, e uma
delas é que podem ser reutilizados, uma vez que sdo pequenos componentes instrucionais e que
podem ser reaproveitados em diferentes contextos de aprendizagem. Mas, para isso o Wiley
(2000) destaca que os Objetos de Aprendizagem devem ser autoexplicativos, moduladores, que
sejam agregaveis, digitais, interoperaveis e que sejam reutilizaveis.

Outro ponto importante que vale ser destacado, diz respeito com relacdo a facilidade
para se utilizar um Objeto de Aprendizagem, pois se esse recurso for de dificil utilizagéo,
acaba desestimulando os alunos ao fazer seu uso, com isso, ao invés de motivar e facilitar
aprendizagem do aluno, faz com que o discente ndo se interesse por sua utilizagao.

Além do processo de reutilizacdo, Salvador; Gessinger e Lagreca (2017, p. 2) exploram
que os Objetos de Aprendizagem “[...] podem ajudar o professor em sua acdo pedagodgica e o
aluno no desenvolvimento da autonomia e da capacidade de resolver problemas”.

Santos Neto; Sasseron e Pietrocola (2009, p. 84) também descrevem um Objeto de

Aprendizagem como um recurso que seja:

[..] capaz de fazer com que os alunos trabalhem em diversos contextos de
aprendizagem. Permite também tratar tanto um Unico conceito de uma teoria quanto
englobar todo um corpo mais extenso de conceitos presentes nesta mesma teoria; além
disso, podem exigir dos estudantes a transferéncia de seus conhecimentos para outras
situagBes. Sendo assim pensados, 0s OAs mudam o foco da aprendizagem tradicional,
com o professor detentor do conhecimento, para enfatizar e privilegiar o papel da
andlise, da sintese e de outras habilidades de carater cognitivo na aprendizagem, ou seja,
uma aprendizagem direcionada ao aluno como construtor do seu proprio conhecimento.

Considerando o Objeto de Aprendizagem como um auxiliador e possivel facilitador nos
contetdos a serem trabalhados em sala de aula, Behar et al. (2008), mencionam que como
qualquer projeto, a construcdo de um Objeto de Aprendizagem néo € diferente e requer alguns
passos importantes. O seu planejamento deve ser o primeiro passo para a sua constru¢do, como
também, os objetivos a serem alcancados e principalmente o publico alvo que sera direcionado
esse recurso. E para que os resultados favoraveis sejam alcancados a composicdo de uma equipe
com conhecimentos técnicos e pedagdgicos é fundamental, tanto na sua criacdo quanto na sua

utilizacdo.
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Desse modo, as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo, em especial, 0s
Objetos de Aprendizagem, sdo instrumentos auxiliadores no processo de ensino e de
aprendizagem, o qual pode ser explorado nos mais diversos contextos educacionais, isso pode
ser observado em Andrade et al. (2015) ao dizerem que os OA podem trazer contribuicdes
tanto para os alunos quanto para os professores. Isso € relatado por Taboada, Nobre e Paiva
(2016) ao mencionarem que os Objetos de Aprendizagem podem facilitar o aprendizado dos
alunos.

Todavia, o professor precisa tem em mente que o OA € um recurso que vem para
auxilid-lo no processo de ensino aos alunos, e ndo fazer do objeto sua Unica e exclusiva
ferramenta de aprendizagem, mas sim um instrumento auxiliador.

Mathias et al. (2007, p. 2), apontam a importancia do Objeto de Aprendizagem em sala de

aula, visto que:

Os Objetos de Aprendizagem tém se mostrado uma alternativa pedagogica eficaz no
ensino de conteldos de disciplinas da Educacdo Basica. Essas atividades, no momento
em que sdo realizadas em sala de aula, ou fora dela, fazem com que o aluno se questione
e busque respostas as suas davidas, descobrindo um caminho diferente do que esta

acostumado e obtendo acesso as respostas a partir das indagacdes por ele levantadas.

Dessa forma, pode-se observar que os Objetos de Aprendizagem ndo é um recurso
exclusivo para ser utilizado dentro do ambiente escolar, mas o aluno pode fazer uso desse
instrumento em qualquer lugar, dispondo para isso apenas de um computador, tablet, celular,
entre outros.

Scolari, Berbardi e Cordenonsi (2007, p. 4), discorrem que uma das vantagens em utilizar
0s “[...] Objetos de Aprendizagem no aprendizado dos alunos € que estes propiciam a
curiosidade para resolver problemas, ampliam conhecimentos e despertam interesses”. E apos o
uso do Objeto de Aprendizagem, espera-se que o aluno consiga apresentar um melhor
desempenho na interpretacdo, resolucdo de um exercicio ou problema que lhe seja proposto,
resolvendo com uma maior facilidade.

Uma das vantagens de se utilizar os OA durante as aulas, deve-se ao fato da tecnologia
digital estar presente no dia a dia de alguma forma em todos os alunos, proporcionando uma
melhor aceitacdo por parte desses com relacdo ao seu uso, visto que, trata-se de um recurso
tecnoldgico, e que muitos ja estdo de certa maneira familiarizados com o uso de alguma
tecnologia no seu cotidiano.

Além de todas as contextualizagdes acerca do uso dos Objetos de Aprendizagem em um

contexto educacional, principalmente para a area de Matematica, Macedo et al. (2017)
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vislumbram que o uso das Tecnologias Digitais da Informagéo e Comunicagdo tem por objetivo
colaborar com o ambiente pedagdgico e com a inclusio social. E nesse contexto que o Objeto de
Aprendizagem estd inserido, ja que atua como um recurso didatico interativo, envolvendo
conteddos e conceitos de varias disciplinas, possibilitando que os alunos ampliem seus
conhecimentos dentro e fora do espaco da sala de aula.

Com base nessas contextualizagdes acerca da importancia dos Objetos de Aprendizagem
em sala de aula, este trabalho tem como objetivo: mapear por meio das etapas de uma Revisdo
Sistematica de Literatura, quais os Objetos de Aprendizagem estdo sendo utilizados em um
contexto de ensino.

Para alcancar o objetivo geral, objetivos especificos foram elencados a fim de contribuir
com a especificidade dessa pesquisa: mapear em revistas com indices restritos na area de Ensino,
pesquisas que abordem o uso de Objetos de Aprendizagem para 0 ensino de Matematica;
identificar quais objetos estdo sendo utilizados; e elencar os contedos matematicos que estdo
sendo utilizados esses objetos.

Dessa forma, esse artigo foi dividido em quatro se¢des: a primeira secdo, contextualiza a
tematica e assim, emergindo o objetivo geral e os especificos; na segunda secdo, 0s
procedimentos metodoldgicos sdo definidos; na terceira secdo, as analises e resultados sdo
mapeados e discutidos; na quarta e Ultima secdo, as consideracBes finais, as limitaces e 0s

trabalhos futuros.

2. Procedimentos Metodol6gicos

Antes de iniciar os procedimentos metodologicos, faz-se necessario definir pesquisa
que segundo Gil (2010, p. 1) ¢€ “[...] um procedimento racional e sistematico que tem como
objetivo proporcionar respostas aos problemas que sdo propostos.”

A vista disso, o procedimento metodoldgico utilizado nesta pesquisa, foi o da
abordagem qualitativa, visto que, segundo Yin (2016, p. 7) possui as seguintes caracteristicas:

Estudar o significado da vida das pessoas, nas condi¢des da vida real;
Representar as opinides e perspectivas das pessoas [...] de um estudo;
Abranger as condi¢des contextuais em que as pessoas vivem;

Contribuir com revelagBes sobre conceitos existentes ou emergentes que
podem ajudar a explicar o comportamento social humano; e

5. Esforcar-se por usar multiplas fontes de evidéncia em vez de se basear em
uma Unica fonte.

robE
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Contextualizado as caracteristicas da pesquisa qualitativa, e identificado sua
abordagem, para a coleta das informagfes adaptou-se as etapas de uma Revisdo Sistematica
de Literatura. Baseado em Kitchenham (2004), o qual aborda que revisdo de literatura é um
meio para identificar, avaliar e interpretar os dados encontrados, no qual pretende-se

responder um questionamento especifico.

Dessa forma, algumas etapas de Kitchenham foram adaptadas, ficando em um
contexto geral a seguinte problematica: quais sdo 0s objetos aprendizagem que estdo sendo
utilizados para o ensino da Matematica?

Para responder essa questdo, a pesquisa foi feita a partir da Plataforma Sucupira da
Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior — item Qualis, Evento de
Classificacdo — Classificacdes de Periodicos Quadriénio 2013-2016, na area de Ensino, no
seguinte indice restrito B1, a escolha desse indice, justifica pela quantidade de revistas
classificadas neste estrato.

ApOs essa abordagem, as revistas selecionadas foram as que estavam em Lingua
Portuguesa, escopo na area de Tecnologia Educacional e Ensino de Matematica. Além disso,
0 periodo de busca foi no primeiro semestre de 2018, com 0s seguintes critérios de inclusao:
leitura dos titulos dos artigos publicados no periodo supracitado, que continham as palavras-
chave “Objetos de Aprendizagem”, fazendo a exclusdao daqueles que ndo abordavam

Matematica ou contelido matematico em seu titulo.

3. Resultados e Discussao

Para a primeira etapa da pesquisa, foi feito um mapeamento das produc@es cientificas
publicadas em alguns periddicos qualificados, com estrato B1 na area de Ensino, na plataforma
WebQualis entre os anos de 2007 a 2017. Esses periodicos estdo em lingua portuguesa e seu
escopo trata das tematicas: Ensino da Matematica e Informatica Educativa e/ou Tecnologia
Educacional. Sendo assim elencado os periddicos e as palavras-chave que nortearam a busca nos
titulos dos trabalhos foram: “Objetos de Aprendizagem”, “Objetos Digitais de Aprendizagem” ¢
“Matematica”. Entretanto, em alguns periodicos, ndo foi possivel realizar a busca no periodo
estipulado, haja vista que, alguns periodicos tiveram sua criagdo ap6s o ano de 2007 e por isso,
possuem publicacGes mais recentes.

A busca limitou-se a 16 periddicos, visto ser periddicos com as caracteristicas

supracitadas para a analise, nas quais foram encontrados 4772 artigos cientificos, sendo que: 521
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abordavam a tematica Matematica; 101 sobre Objetos de Aprendizagem, e desses, 16 estavam
relacionados com a Matematica e/ou algum conteddo especifico matematico e Objetos de
Aprendizagem simultaneamente. Com isso, a fim de uma melhor visualizagdo dos dados

encontrados, o Quadro 1, aborda o mapeamento dos periédicos.

Quadro 1 — Mapeamento dos periddicos e sua quantificacdo dos resultados

Periédico ISSN  |Periodo | Total | OA Matematica| OA / Relatos
Matematica

Boletim Online

de Educagdo 2357-724x | 2013 | 58 0 39 0 6
Matemética 2017

Ciéncia & Ensino 2007-

(online) 1980-8631 2015 61 0 2 0 0
Educacéo e -

Matoration 08717222 | o000 | 42| 0 145 o |o
EM TEIA -

Revista de

Educacéo 2010-

Matermatica e 2177-9309 2017 163 2 62 2 0
Tecnolbgica

Iberoamericana

Ensino & 2014-

Pesquisa 2359-4381 2017 147 0 9 0 0
Ensino de

Ciéncias e 2011-

Tecnologias em 2237-4450 2017 % 2 ! 2 0
Revista

Experiéncias em 2007-

Ensino de 1982-2413 2017 403 1 17 0 0
Ciéncias

Informética na 2007-

Educagio 1982-1654 2017 361 7 4 1 0
Perspectivas da

Educagfiq 2359-2842 2014- 187 0 37 0 0
Matematica 2017

RENOTE -

Revista Novas 2007-

Tecno|ogia5 na 1679-1916 2017 1251 69 63 8 0
Educacéo

Revista Ciéncia e 2007-

Tecnologia 1851-7587 5017 160 0 4 0 0
Revista Educacéo -

& Tecnologia €0 | 2170-6122 3823 79 1 3 0o |o
Revista

Eletronica 2447-0783 ;813 88 0 5 0 0

Cientifica Ensino
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Interdisciplinar

Revista

Paranaense de 2012-

Educacéo 2238-5800 116 0 89 0 24
- 2017

Matemaética

Revista

Tecnologia e 1809-0044 | 2007~ | 269 0 0 0 |o

Sociedade 2017

Revistas

Tecnolqglas na 1984-4751 2009- 360 11 24 2 82

Educacio 2017

TEAR — Revista

de Educacao, 2012-

Cidneia e 2238-8079 2017 163 3 9 0 0

Tecnologia

Tecnologia 2010-

Educacional 0102-5503 2017 384 5 2 1 0

TOTAL 4772 101 521 16 112

Fonte: autores da pesquisa (2018).

No quadro 1, foi possivel identificar que dos 4772 artigos encontrados nos periddicos
com estrato B1 na area de Ensino, 16 eram relacionados com Objetos de Aprendizagem e
Matematica, ou seja, somente, 0,33% do total encontrado, identificando uma pequena quantidade
em relacdo ao total de artigos mapeados. Na sequéncia segue a analise dos artigos encontrados.

1. Sabbatini (2012), com o artigo “Reflexdes Criticas sobre o Conceito de Objeto de
Aprendizagem Aplicado ao Ensino de Ciéncias e Matematica”, publicado no periddico Revista
de Educacdo Matematica e Tecnoldgica Iberoamericana (EM TEIA),discorre sobre as acdes
colaborativas que existem entre associacdo e escolas, entre escolas e instituicdes, como museus
cientificos e entre alunos e a propria comunidade cientifica. Os Objetos de Aprendizagem
surgem como um recurso potencial, capaz de se converter no elemento de ligacdo entre essas as
parcerias mencionadas anteriormente e que permite a0 mesmo tempo uma economia funcional,
que esta ligada com a reducdo de custos associados ao desenvolvimento online de materiais

didaticos para educagéo.

2. Taboada, Nobre e Paiva (2016), com o artigo “Objetos de Aprendizagem na
Educagao Estatistica: Uma Revisao Sistematica”, publicado no periédico Revista de Educagao
Matematica e Tecnoldgica Iberoamericana (EM TEIA), com base em uma revisao sistematica
desenvolvida, os autoresabordam que os Objetos de Aprendizagem, podem ser considerados
COmMoO recursos promissores e que podem auxiliar no processo de ensino e de aprendizagem para

a Educacdo Estatistica nos anos iniciais, e citam, que os professores por meio de suas praticas
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pedagogicas ao utilizarem a tecnologia na educagdo, além de motivarem os alunos, conseguem
despertar a curiosidade e o interesse, o qual pode contribuir positivamente em sua aprendizagem.

3. Lutchemeyer e Scheffer (2011), autores do artigo “Objetos de Aprendizagem na
Construgao do Conceito de Logaritmos”, publicado no periddico Revista Ensino de Ciéncias e
Tecnologia em Revista, expdem que os Objetos de Aprendizagem podem ser utilizados para
enriquecer as aulas e proporcionar aos alunos um aprendizado diferenciado e significativo, e que
a construcdo do conceito de logaritmos por meio dos Objetos de Aprendizagem, podem
possibilitar o conteudo com a realidade do aluno, podendo assim, despertar seu interesse para a
aprendizagem da Matematica.

4. Lutchemeyer e Scheffer (2012), autores do artigo “Objetos de Aprendizagem uma
proposta pratica para o Ensino de Logaritmo”, publicado no periddico Revista Ensino de
Ciéncias e Tecnologia em Revista, discorrem sobre o Objeto de Aprendizagem “Logaritmos”, o
qual foi aplicado em uma turma do 1° ano do Ensino Médio de uma escola privada localizada na
regido de MissOes, Estado do Rio Grande do Sul. Os autores explicam que o OA pode
representar uma boa contribuicdo ao ensino, se levar em conta as mudangas na pratica
pedagdgica (acdes dos professor), além de que, o uso dos recursos tecnolégicos na educacéao
pode ser essencial, auxiliando na compreensdo dos contetdos e servir de motivacdo e também
otimizar o espaco da sala de aula.

5. Silva, Oliveira e Pantoni (2017), autores do artigo “Integracdo de Objetos de
Aprendizagem em Matematica utilizando SCORM em Ambiente Virtual de Aprendizagem”,
publicado no periédico Revista Informatica na Educacdo: teoria & prética, expdem em seu
trabalho, o uso da tecnologia SCORM para a integracdo dos Objetos de Aprendizagem em um
Ambiente Virtual de Aprendizagem, relatando também sobre a importancia do Geogebra no
contexto do ensino da Matematica, o qual teve como objetivo trabalhar contetidos relacionados a
trigonometria, como angulos complementares, arcos notaveis no ciclo trigopnométricos e funcdes
trigonométricas, uma vez que, os Objetos de Aprendizagem trabalhados permitem que estudante
interaja com os conteudos propostos diretamente no navegador, ressaltando que isso, foi um dos
resultados mais interessantes do estudo realizado por eles, visto, permitir o seu uso remoto sem a
instalagdo de softwares no contexto da Educacdo a Distancia.

6. Mathias et al. (2007), autores do artigo “Desenvolvimento de Objetos de
Aprendizagem nas Areas de Lingua Portuguesa e Matematica”, publicado no periddico Revista
Novas Tecnologias na Educacdo (RENOTE), relatam que o Objeto de Aprendizagem “Andlise
Combinatoria” tinha como objetivo abordar um assunto que possui alta aplicabilidade na vida do

aluno, porém, esse conteldo gera muitas ddvidas e nem sempre as questdes estdo claras. O
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principal objetivo do Objeto de Aprendizagem é fazer com que o aluno perceba quais as
diferencas existentes entre problemas de combinacdo, arranjo e permutacdo, de forma interativa
e contextualizada.

7. Scolari, Berbardi e Cordenonsi (2007), autores do artigo “O desenvolvimento do
Raciocinio Logico através de Objetos de Aprendizagem”, publicado no periddico Revista Novas
Tecnologias na Educacdo (RENOTE), explicam que os Objetos de Aprendizagem propostos
denominados como “Distribuindo Magas”, “A Distribuicdo das Moedas”, “ A Travessia do
Viajante”, ““ Troca dos Sapos”, que foram modelados de acordo com as normas do projeto Rede
Interativa Virtual de Educagdo, tendo como objetivo auxiliar no processo de aprendizagem dos
alunos, com o intuito de despertar o raciocinio I6gico dos envolvidos. Entretanto, os Objetos de
Aprendizagem propostos, ainda ndo foram completamente finalizados, mas que ap0s a sua
finalizacdo, espera-se que, estes Objetos de Aprendizagem possam proporcionar um melhor
desempenho ao interpretar um exercicio ou problema, que envolva algum contetdo relacionado
com a tematica de raciocinio ldgico.

8. Kessler (2008), autor do artigo “Introduzindo Objetos de Aprendizagem no processo
de Ensinar e Aprender Calculo Diferencial e Integral”, publicado no periddico Revista Novas
Tecnologias na Educacdo (RENOTE), aborda que na producgéo do Objeto de Aprendizagem para
0 Caélculo, o material didatico foi desenvolvido na forma de Cd-Rom, e cujas caracteristicas
permitem considera-lo como um Objeto de Aprendizagem, alguns itens foram priorizados, como:
ludicidade, linguagem acessivel, contextualizacdo, interatividade, inclusdo de conteudo do
ensino basico, a fim de que despertasse o interesse e curiosidade nos alunos com relacdo ao
contetido proposto. A opc¢do pela distribuicdo do Objeto de Aprendizagem por meio de um Cd-
Rom, deve-se ao fato que muitos alunos possuem computador em casa, porém, nao tém acesso a
Internet.

9. Barcelos, Batista e Behar (2008), autores do artigo “SOFMAT-OA: Objeto de
Aprendizagem para a formagdo de Professores de Matematica”, publicado no periddico Revista
Novas Tecnologias na Educacdo (RENOTE), expdem que o SOFMAT-OA, o qual é composto
de paginas HTML, nas quais contém tutoriais, atividades, animacOes, applets, entre outros
recursos e que tem como objetivo colaborar na formacéo dos professores de Matematica, no que
diz respeito ao uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo no contexto educacional,
esperando com isso, divulgar a ideia de que as tecnologias digitais podem ser estudadas de
maneira a contribuir na construgcdo de conhecimentos matematicos.

10. Morais, Basso e Lima (2009), autores do artigo “O Campo Multiplicativo a partir da

Férmula (-1): desenvolvendo objetos digitais de aprendizagem e estratégias para a aprendizagem
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das operagdes com numeros positivos e negativos”, publicado no periddico Revista Novas
Tecnologias na Educacdo (RENOTE), acreditam que Objeto de Aprendizagem Formula (-1)
possa ser uma alternativa para incentivar a coordenacao entre os Sistemas de Acdo e Simbolos,
em problemas que envolvem operacdes com numeros negativos, e assim promover o
desenvolvimento do raciocinio aditivo por meio da ampliacdo e construcdo de novos
entendimentos para as opera¢@es com ndmeros positivos e negativos.

11. Avila et al. (2013), autores do artigo “Construcdo de Objetos de Aprendizagem a
partir de um software de Geometria Dindmica: uma proposta de capacitacdo para professores de
Matematica”, publicado no periodico - Revista de Novas Tecnologias na Educacdo (RENOTE),
relatam que com as mudancas que vem ocorrendo no ambito educacional e no proprio
comportamento dos alunos, € necessario que o professor além dos conhecimentos no que diz
respeito a sua disciplina, precisa desenvolver habilidades variadas e o uso dos recursos
tecnoldgicos que estdo ai para auxilid-lo na promocao do aprendizado dos alunos. O objeto em
questdo foi desenvolvido com auxilio do software Geogebra em um curso de extensao, que tinha
com publico-alvo, professores atuantes dos mais variados niveis de ensino, assim como, alunos
de Licenciatura em Matemética da Pontificia Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul, no
qual foram abordados temas como geometria plana, numeros complexos, funcdes e
trigonometria.

12. Lipp, Mossmann e Benz (2014), autores do artigo “Desenvolvimento de objetos de
aprendizagem para a matematica utilizando o dispositivo de NUI Leap Motion”, publicado no
periddico - Revista Novas Tecnologias na Educacdo (RENOTE), explicam que embora alguns
ajustes sejam necessarios nos protdtipos dos Objetos de Aprendizagem, denominados como
“Maior e menor”’, “Ordenacao de valores”, “Trabalhando com Medidas” e a “Classificacao”,
possuem grande potencial para serem utilizados por alunos de diferentes anos escolares, para que
diferentes conteldos matematicos sejam ensinados de uma forma divertida, motivadora e
engajante durante o seu aprendizado.

13. Fuck, Almeida e Pereira (2017), autores do artigo “Avaliagdo de Objetos de
Aprendizagem sobre Equagdo do 1° Grau: Um Estudo de Caso com Professores de Matematica”,
publicado periddico - Revista Novas Tecnologias na Educacdo (RENOTE), expGem de uma
maneira geral que os Objetos de Aprendizagem utilizados ,“Balanga Interativa”, “Resolvendo
Equagodes através da balanga” e “Algebra Balance Scales”, os quais foram objetos de uma
pesquisa realizada com sete professores do Ensino Fundamental de escolas publicas do Estado
do Rio Grande do Sul, tinham como objetivo analisar algumas caracteristicas dos objetos, como:

Objetivo pedagogico e reusabilidade, Interacdo e linguagem, Atividades e feedback e Qualidade
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do contetido.Segundo os participantes da pesquisa 0s objetos apresentam uma boa qualidade,
tanto no quesito interacdo quanto ao contetdo abordado, porém, Fuck, Almeida e Pereira (2017)
apontam alguns aspectos que precisam ser melhorados: evidenciar melhor o objetivo
pedagdgico, feedback, linguagem e a sua acessibilidade. Segundo os autores para uma analise
mais profunda e completa, é necessaria uma avaliacdo dos Objetos de Aprendizagem na
perspectiva da aprendizagem do aluno.

14. Macédo, Nunes e Voelzke (2015), autores do artigo “Objetos de Aprendizagem no
Estudo de Tépicos de Matematica”, publicado no periodico Revista Tecnologia na Educacéo,
destacam que qualquer tecnologia utilizada pelo professor, torna-se proveitosa quando ha uma
preparacdo didatica e desde que o professor possua conhecimento com relagdo ao software
utilizado, e que o uso da tecnologia em aula pode ser enriquecedor para aprendizagem, seja do
aluno ou do professor. Assim, o objetivo da pesquisa foi a producdo de Applets (animac6es) por
meio do software Geogebra voltado para o estudo de funcBes trigonométricas, que teve como
publico-alvo académicos das licenciaturas em Matematica e Fisica do Instituto Federal de
Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Norte de Minas Gerais, Campus Januaria.

15. Silva e Becker (2017), autores do artigo “Das Experiéncias Docentes a Agao:
Elaboracdo de Objetos Virtuais para Aprendizagem do Conceito de Limite de Fungdes”,
publicado no periédico Revista Tecnologias na Educacdo, explicam que o Objeto de
Aprendizagem, construido com auxilio do Geogebra, possibilitou a elaboracdo de applets.
Participaram da pesquisa 24 professores do ensino basico e superior e 30 alunos de uma
disciplina de Calculo Diferencial e Integral, e ap6s a analise, o objeto desenvolvido tem
potencial para auxiliar tanto os alunos na sua aprendizagem, assim como, 0s docentes em sua
didatica. E o Objeto de Aprendizagem utilizado pode proporcionar aos alunos nogées de limite
de func¢des tanto na educacdo béasica quanto do ensino superior.

16. Andrade et al. (2015), autores do artigo “Objeto de Aprendizagem para o Ensino de
Estatistica”, publicado no periddico Revista Tecnologia Educacional, acreditam que a insercéo
do Objeto de Aprendizagem “Vem Aprender”, contribua para que o0s alunos sejam mais
participativos durante as aulas, no que diz respeito ao processo da aprendizagem, ja que o uso do
objeto remete o aprendizado a uma transformacgdo educacional, cujo o objetivo é trabalhar
conteddos, como: 0 que é Estatistica (conceito) e tipos de graficos, no Ensino Fundamental e
Médio, entretanto, a potencialidade desse objeto s sera verificada apos a sua aplicacéo e adocéo
como recurso didatico.

Apesar da grande quantidade de trabalhos encontrados na nossa pesquisa, totalizando

4772, o numero de trabalhos que abordam os Objetos de Aprendizagem ainda é pequeno, sendo
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somente 16, contudo, ndo podemos deixar de levar em consideragdo a sua importancia no
contexto escolar, conforme alguns autores a seguir relatam.

Desse modo, observou-se que foram mapeados OA dos seguintes contetdo: “Ensino de
Ciéncias e Matematica” Sabbatini (2012); “Estatistica” de Taboada, Nobre e Paiva
(2016);“Logaritmos” de Lutchemeyer e Scheffer (2011); “Logaritmos” de Lutchemeyer e
Scheffer (2012); “Trigonometria” de Silva, Oliveira e Pantoni (2017); “Anélise Combinatoria”
de Mathias et al. (2007); “Raciocinio Légico” de Scolari, Bernardi e Cordenonsi (2007);
“Célculo Diferencial e Integral” de Kessler (2008); “Formacao de professores de matematica” de
Barcelos, Batista e Behar (2008);“Opera¢Ges com nimeros negativos” de Morais, Basso e Lima
(2009), “Geometria plana, numeros complexos, funcdes e trigonometria” de Avila et al.
(2013);“Sistemas de Medidas” de Lipp, Mossmann e Benz (2014); “Equacdo do 1° grau” de
Fuck, Almeida e Pereira (2017); “Funcdes trigonométricas” de Macédo, Nunes e Voelzke
(2015); “Célculo Diferencial e Integral” de Silva e Becker (2017); “Estatistica” Andrade et al.
(2015). Ao analisar os resultados, verificou-se que ndo foram encontrados muitos trabalhos que
abordem o uso de Objetos de Aprendizagem para o ensino de Equacdo do 1° grau, pretende-se
trabalhar essa tematica em trabalhos futuros.

Abordando também os seguintes OA: “Logaritmos” de Lutchemeyer e Scheffer (2012);
“Analise Combinatoria” de Mathias et al. (2007); “Distribuindo Magas”, “A Distribuigdo das
Moedas”, “ A Travessia do Viajante” e “Troca dos Sapos” de Scolari, Bernardi e Cordenonsi
(2007); “Cd-Rom” de Kessler (2008); “SOFMAT-OA” de Barcelos, Batista e Behar (2008);
“Objeto de Aprendizagem Formula (-1)” de Morais, Basso e Lima (2009); “Maior e menor”,
“Ordenagdo de valores”, “Trabalhando com Medidas” e a “Classificagdo” de Lipp, Mossmann e
Benz (2014); “Balanca Interativa” de Fuck, Almeida e Pereira (2017); “Applets (animagdes)” de
Macédo, Nunes e Voelzke (2015); “Vem Aprender” de Andrade et al. (2015).

Com relacéo aos autores Sabbatini (2012); Taboada, Nobre e Paiva (2016); Lutchemeyer
e Scheffer (2011); Silva, Oliveira e Pantoni (2017); Avila et al. (2013); Silva e Becker (2017),
ndo mencionam um Objeto de Aprendizagem especifico em seus trabalhos, mas abordam
assuntos trabalhados por meio dos objetos como: ensino e aprendizagem de estatisticas,
conceitos de fungdo, aprendizagem dos alunos com uso de objetos, caracteristicas dos objetos,
integracdo de objetos e curso de extensao para professores de Objetos.

Dessa forma, considera-se um numero reduzido de trabalhos em relacdo a quantidade de
trabalhos mapeados nos periddicos mapeados, sendo assim, vislumbra-se uma area que necessita
de pesquisas em tratar-se 0 uso dos Objetos de Aprendizagem, principalmente, os digitais para o

contexto escolar, principalmente para o ensino da Matematica.

14




Res., Soc. Dev. 2019; 8(1):e4081629
ISSN 2525-3409 | DOI: http://dx.doi.org/10.33448/rsd-v8i1.629

4. Considerac0es Finais

Ao realizar essa pesquisa, por meio da revisdo sistematica, espera-se contribuir com
futuras pesquisas sobre a importancia dos professores, em especial os de Matematica, utilizarem
esses recursos tecnoldgicos durante a suas aulas, visto que, estes recursos tém um potencial
enorme, 0 qual pode ser explorado pelo professor, com o intuito de promover um melhor
entendimento por parte dos alunos no que se refere aos conteidos abordados, uma vez que, da
maneira tradicional esse entendimento seria dificil ou em muitos casos impossiveis.

Este artigo teve como objetivo mapear por meio de uma Revisdo Sistematica de
Literatura, quais os Objetos de Aprendizagem estdo sendo utilizados em um contexto de ensino
e assim observou que o0s objetos mapeados foram: “Logaritmos”; “Analise Combinatoria”;
“Distribuindo Magas”; “A Distribuicdo das Moedas”; “ A Travessia do Viajante”; “ Troca dos
Sapos”; “CD-ROM”; “SOFMAT-OA”; “Objeto de Aprendizagem Foérmula (-1)”; “Maior e
menor”; “Ordenagdo de valores”; “Trabalhando com Medidas”;*“Classificacao”; “Balanca
Interativa”; “Applets (animagdes)” ¢ “Vem Aprender”.

Além desse objetivo, vislumbrou-se quais 0s conteidos que estdo sendo trabalhados nas
pesquisas mapeadas, o0s quais foram: Estatisticas; Logaritmos; Trigonometria; Analise
Combinatdria; Raciocinio Logico; Céalculo Diferencial e Integral; Formacdo de professores de
matematica; Opera¢fes com NUmeros Negativos; Geometria plana; Numeros complexos;
Funcdes; Sistemas de medidas; Equacdo do 1° grau e FuncGes trigonométricas.

Portanto, pode-se verificar que em todos os trabalhos analisados, eses ressaltam a grande
contribuicdo que os Objetos de Aprendizagem podem trazer em um contexto escolar, ndo s6 dos
alunos, mas de todos que estejam envolvidos com esse processo educacional.

Nesse sentido, verifica-se que o numero de trabalhos encontrados foi pequeno se
levarmos em conta o total de trabalhos encontrados, 16 de 4772, destaca-se que alguns desses
artigos analisados sobre o tema, ndo trabalhavam um contetdo especifico de matematica, mas
sim, a importancia dos Objetos de Aprendizagem voltados para o ensino da Matematica, o que
limitou um pouco a nossa pesquisa.

Assim, ressalta-se a importancia de estudos sobre a tematica, e como proposta para
trabalhos futuros, pretende-se elaborar uma sequéncia didatica para trabalhar com objetos de
Aprendizagem gratuitos para o ensino da Equacdo do 1° grau, visto ser um dos conteudos que
menos apareceu nas pesquisas. Além disso, essa temética € conteldo obrigatorio e muito

importante, o qual faz parte dos Pardmetros Curriculares Nacionais. Com isso, objetiva-se,
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posteriormente, em trabalhos futuros fazer uma busca mais aprofundada a fim de identificar mais

lacunas de trabalhos que abordem a tematica a ser estudada.
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