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Resumo

Esse relato de experiéncia tem como objetivo refletir a aplicacdo de uma Estratégia de Ensino

Phillips 66, com quinze alunos do segundo ano do Ensino Médio, de uma Escola Estadual do

Vale do Taquari, Rio Grande do Sul. Esta é uma pesquisa qualitativa e foi alicercada

teoricamente nos pressupostos tedricos da Investigacdo Matematica, preconizados por Ponte,

Brocardo e Oliveira (2009). Pode-se evidenciar que através dela foi possivel desafiar os

alunos as inimeras acOes: a defesa de ideias, 0 poder de argumentacdo, o julgamento e a

tomada de decisdo. Segundo o relato dos alunos, foi possivel perceber que estdo acostumados

com atividades rotineiras em sala de aula e destacam que a estratégia foi uma forma rica de

troca de di&logos, discussdes e debate, apoiadas em uma situacao real.
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Palavras-chave: Estratégias de Ensino; Phillips 66; Escola; Ensino; Investigacdo
Matemaética.

Abstract

This experience report aims to reflect the application of a Phillips 66 Teaching Strategy with
fifteen high school students from a Taquari Valley State School, Rio Grande do Sul. This is a
qualitative research and was based theoretically on the theoretical presuppositions of
Mathematical Research, recommended by Ponte, Brocado and Oliveira (2009). It can be
evidenced that through it it was possible to challenge the students to the numerous actions: the
defense of ideas, the power of argumentation, the judgment and the decision making.
According to the students' reports, it was possible to perceive that they are accustomed to
routine activities in the classroom and emphasize that the strategy was a rich form of
exchange of dialogues, discussions and debate, supported in a real situation.

Keywords: Teaching Strategies; Phillips 66; School; Teaching;” Mathematical Research.

Resumen

Este relato de experiencia tiene como objetivo reflejar la aplicacion de una Estrategia de
Ensefianza Phillips 66, con quince alumnos del segundo afio de la Ensefianza Media, de una
Escuela Estatal del Valle del Taquari, Rio Grande do Sul. Esta es una investigacion cualitativa
y fue que se baso tedricamente en los presupuestos tedricos de la Investigacion Matematica,
preconizados por Ponte, Brocardo y Oliveira (2009). Se puede evidenciar que a través de ella
fue posible desafiar a los alumnos a las innumerables acciones: la defensa de ideas, el poder
de argumentacion, el juicio y la toma de decisidn. Segun el relato de los alumnos, fue posible
percibir que estan acostumbrados a actividades rutinarias en el aula y destacan que la
estrategia fue una forma rica de intercambio de didlogos, discusiones y debate, apoyados en
una situacion real.

Palabras clave: Estrategias de Ensefianza; Phillips 66; la escuela; la educacion; Investigacion

Matematica.
1. Introducéo
Os conceitos relacionados ao processo de ensino e aprendizagem vém proporcionando

ao longo dos séculos diversas repercussdes que buscam compreender a¢des ou estratégias que

justifique a construcdo do conhecimento do individuo. A transformacéo do feudalismo para o
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capitalismo, e a evolucdo da burguesia, propiciou algumas mudancas na formacdo escolar,
que passou a propagar os valores das na¢fes em formacdo ou do Estado. Contudo, apenas
com os iluministas que iniciaram as mudancas e reflexdes a respeito da forma tradicional de
ensino.

Segundo Ferrari (2008) ao contréario de Rousseau, cuja teoria € idealizada, Pestalozzi,
aplicou em classe seu principio da educagdo integral - isto é, a qual era diferente da
aprendizagem limitada a absorcé@o de informacdes. Segundo ele, o processo educativo deveria
englobar trés dimensdes humanas, identificadas com a cabeca, a médo e o coracdo. O objetivo
final do aprendizado deveria ser uma formacdo também tripla: intelectual, fisica e moral.
Ferrari (2008) ainda afirma que desta forma o estudante participaria da construcdo do seu
conhecimento, e poderia encontrar em si mesmo liberdade e autonomia moral. Desse modo, o
aprendizado seria, em grande parte, conduzido pelo préprio aluno, com base na
experimentacao pratica e na vivéncia intelectual, sensorial e emocional do conhecimento.

O autor Ferrari (2008) descreve também caracteristicas relacionadas ao aleméo
Friedrich Froebel (1782-1852). Segundo ele, Friedrich foi um dos primeiros educadores a
considerar o inicio da infancia como uma fase importante no desenvolvimento e formacéo das
pessoas. Para ele, as brincadeiras s&o 0s primeiros recursos no caminho da aprendizagem.
Anos depois, Maria Montessori (1870-1952) tinha como base da sua teoria a individualidade,
atividade e liberdade do aluno. A énfase da teoria defendia o conceito de individuo como,
simultaneamente, sujeito e objeto do ensino. Ela também acreditava em uma educacdo além
do acimulo de informacBes. A educacdo da escola é uma educacdo para a vida (Ferrari,
2008).

Neste aspecto, Jean Piaget (1896-1980) defendia que o conhecimento vai sendo
construido e que nessa construcdo, o individuo tem um papel especial, o seu conhecimento
ndo é simplesmente uma copia da realidade. Neste sentido, fica claro que defende a ideia que
0 sujeito € o protagonista da aquisi¢do do conhecimento. Faz nos ver que aquilo que o aluno
aprende depende das relacdes que ele mesmo construiu ao longo do tempo. Seu aprendizado
ocorre de maneira natural mediante as acdes que desenvolve e que interage com 0s objetos
(COLL et al. 2000).

Lev Vygotsky (1896-1934) dedicou espaco a estudar esses filtros entre o organismo e
0 meio. Na perspectiva da teoria sociocultural desenvolvida por Vygotsky, a aprendizagem é
uma atividade conjunta, em que relagdes colaborativas entre alunos podem e devem ter
espaco (Ferrari, 2008). No século XX iniciaram-se as criticas em relacdo as pedagogias

tradicionais, passando a exigir uma formacdo que valorize o aluno como sujeito social e
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politico. Nos anos 80, novos movimentos educacionais e da salde intensificaram as
discussbes acerca das teorias de aprendizagem, sendo Paulo Freire um dos maiores
idealizadores de uma educacéo proativa (Souza, 2011).

Nos anos 2000, a partir de afirmacdes na pesquisa de Moraes (2005), se considera a
dimensdo humana como nucleo da dimensdo epistemolodgica da educacdo. O ser humano ao
longo da sua existéncia, vai produzindo conhecimento, este pode e geralmente é conservado e
acumulado. O conhecimento prévio €, na visao de Ausubel, a variavel isolada mais importante
para a aprendizagem significativa de novos conhecimentos. Isto é, se fosse possivel isolar
uma Unica variavel como sendo a que mais influencia novas aprendizagens, esta variavel seria
0 conhecimento prévio.

Quando os alunos contemporaneos abandonam a escola todos os dias, eles se
introduzem em um cenario de aprendizagem organizado de uma maneira totalmente diferente.
Na era globalizada da informacdo, o acesso ao conhecimento é relativamente facil, imediato,
onipresente e acessivel (Pérez Gomez, 2015). A maior parte do tempo - na educagdo
presencial e a distancia - ensinamos com materiais e comunicacGes escritos, orais e
audiovisuais, previamente selecionado ou elaborados. Sdo extremamente importantes, mas a
melhor forma de aprender é combinando equilibradamente atividades, desafios e informacéo
contextualizada (Moran, 2015).

Sendo assim, este relato de experiéncia tem como objetivo refletir a aplicacdo de uma
Estratégia de Ensino Phillips 66, com quinze alunos do segundo ano do Ensino Médio, de
uma Escola Estadual do Vale do Taquari, Rio Grande do Sul. Destaca-se que as situacOes
utilizadas foram permeadas pela Tendéncia da Investigacdo Matematica, permeada pelos
estudos principalmente de Ponte, Brocardo e Oliveira (2009). Inicialmente faz-se uma
introducao sobre o assunto em destaque, apos descreve-se sobre a metodologia utilizada. Por
conseguinte, disserta-se sobre os resultados adquiridos e ao final, faz-se algumas

consideracdes sobre a intervencdo realizada.

2. Materiais e métodos

A aplicacdo da Estratégia de Ensino Phillips 66 assume carater qualitativo, uma vez
que, propde de modo descritivo, a producdo de dados, assim sendo, cabe ao pesquisador ser 0
principal produtor do corpus. Os participantes foram quinze alunos de segundo ano do Ensino
Médio de uma Escola Estadual do Rio Grande do Sul, Brasil, no segundo semestre de 2017.

Os recursos para produzir os dados relatados, foram registrados a partir de gravagdes durante
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as atividades, relatorios individuais que foram realizados ao final de cada atividade e ainda
registro no diario de campo quanto as observagGes do professor.

Esses alunos, por vezes, denunciavam a falta de conexao entre os conteudos escolares
com os do cotidiano dos alunos, evidenciada por Pérez Gomez (2015), uma vez que
aprendizagem escolar se configura como uma atividade desconectada, separada, com vida
prépria, Util somente para 0s prop6sitos comuns do préprio contexto escolar. Para ele, com o
passar dos anos a escola criou um “curriculo monstruoso” (Pérez Gomez, 2009, p. 41), com
pouca profundidade e enciclopédico, que ndo supre as necessidades contemporaneas.

Para tanto, ajudar a se educar é o objetivo e a tarefa central do docente na era digital.
Assumindo a filosofia pedagdgica de que os alunos devem ser os geradores de seu proprio
conhecimento e os professores os facilitadores deste processo, abrem-se as maultiplas
possibilidades metodoldgicas que devem estar permanentemente disponiveis para o docente
(Pérez Gomez, 2015). Outro fator colaborativo ao desenvolvimento do aluno é a motivacéo,
extrinseca ou intrinseca. Por exemplo, uma pessoa poderd aprender a fazer algo, ndo por
apresentar fundamentos que a motivem para tal acdo, mas possivelmente aprendé-lo dara
acesso alguma coisa que almeja. Enquanto a motivacao intrinseca, acontece pois a atividade
proposta impulsiona e incentiva 0 aluno a continuar a tarefa porque ela é agradavel e
prazerosa. Neste contexto, torna-se essencial que as escolas e professores criem métodos
intrinsecamente motivadoras no ensino (Christensen, 2012). O conhecimento cotidiano deve
estar presente no curriculo escolar como expressdo das ferramentas habituais que o cidadao
utiliza para compreender a atuar, ndo para reproduzi-las e consolida-las, mas para entender a
sua logica, suas limitagdes e suas possibilidades a luz do conhecimento mais rigoroso
oferecido pelo conhecimento disciplinado, critico e criativo.

A estratégia Phillips 66 é uma atividade grupal em que é realizada a analise e
discussdo sobre temas ou problemas do contexto dos estudantes. Pode também ser Util para
obtencdo de informacdo répida sobre interesses, problemas, sugestdes e perguntas
(Anastasiou; Alves, 2004, p. 87). Ela também permite excelente feedback ao professor a
respeito de duvidas dos estudantes sobre um assunto estudado ou em discussdo (ibidem). Ela
estimula nos alunos as operagdes dos seguintes pensamento: “Analise/ Interpretacdo/ Critica/
Levantamento de hipdteses/ Busca de suposi¢des/ Obtencdo de organizagiao de dados” (Alves;
Anastasiou, 2003, p. 87). As mesmas autoras definem essa estratégia como “[...] numa
atividade grupal, onde sdo feitas uma analise e discussdo sobre temas/problemas do contexto
dos estudantes. Pode também ser Util para obtencdo de informagéo rapida sobre interesses,

problemas, sugestoes e perguntas” (Alves; Anastasiou, 2003, p. 87). A dinamica da referida
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estratégia € dividida em duas etapas:

1. Dividir os estudantes em grupos de 6 membros, que durante 6 minutos
podem estar discutindo um assunto, tema, problema na busca de uma
solucdo ou sintese final ou proviséria. A sintese pode ser explicitada durante
mais 6 minutos. Como suporte para discussdo nos grupos, pode-se tomar por
base um texto ou, simplesmente, o aporte tedrico que o estudante ja traz
consigo.
2. Preparar a melhor forma de apresentar o resultado do trabalho, onde todos
0s grupos possam explicitar o resultado pelo seu representante (Anastasiou;
Alves, 2004, p. 87).

Para Anastasiou e Alves (2004), a avaliacdo acontece em relacdo aos objetivos

pretendidos, destacando: o envolvimento dos membros do grupo; a participacdo conforme os
papéis estabelecidos; a pertinéncia das questdes e/ou sintese elaborada e o processo de auto
avaliacdo de cada membro do grupo. Como o tempo é distribuido entre os grupos, o professor
e 0s proprios estudantes conseguem formular uma visao global dos avancos e das dificuldades
da classe. Aspectos atitudinais sdo objeto de avaliacdo nas atividades grupais e podem ser
estimulados e implementados gradativamente ao longo do trabalho escolar (Anastasiou;
Alves, 2004). A mudanca atitudinal, associada a novas habilidades e conhecimentos
colaboram com processo de ensino aprendizagem do aluno, principalmente quando utiliza-se
estratégias de ensino diferenciadas, que estimulam o conceito de aprendizagem significativa.
Entende-se inovagdo como a ruptura com o paradigma dominante, 0 avanco em
diferentes ambitos, formas alternativas de trabalhos que quebrem com a estrutura tradicional.
Segundo Cunha (2001, P. 37), uma inovacdo ndo se caracteriza simplesmente pelo uso de
novos elementos tecnoldgicos no ensino, “a menos que estes representem novas formas de
pensar o ensinar € o aprender numa perspectiva emancipatéria”’. Entre as principais
caracteristicas, os métodos inovadores de ensino e aprendizagem mostram claramente o
movimento de migragdo do “ensinar” para o “aprender”, o desvio do foco do docente para o
aluno, que assume a corresponsabilidade pelo seu aprendizado; a valorizacdo do aprender a
aprender e o desenvolvimento da autonomia individual e das habilidades de comunicagé&o.
Essencialmente, sdo duas as condigdes para a aprendizagem significativa: 1) o material de
aprendizagem deve ser potencialmente significativo e 2) o aprendiz deve apresentar uma

predisposicdo para aprender.

3. Resultados e discussoes

Nesta secdo enfatiza-se a abordagem da intervencgéo realizada. Para Masetto (2003), o

termo Estratégias de Ensino refere-se a um conjunto de técnicas e procedimentos que tem por
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finalidade garantir o aprendizado dos discentes, portanto “[...] constituem uma arte de decidir
sobre um conjunto de disposi¢des que favorecam o alcance dos objetivos educacionais pelo
aprendiz” (MasettO, 2003, p. 86).

Devido ao numero consideravelmente baixo de alunos, fez-se uma adaptacdo e
formou-se trés grupos de cinco alunos: Grl, Gr2 e Gr3. A organiza¢do dos grupos aconteceu
por proximidade. A situacdo trazida para analise e discussdo dos grupos, foi relacionada a
investigacdo matematica e referia-se a procura de emprego para um amigo. O problema
central da estratégia foi de verificar se existia uma proposta mais vantajosa que as outras. Essa
situacdo foi pensada uma vez que, as trés situacOes trazidas eram as mais apropriadas de
acordo com a realidade do municipio. Assim sendo, havia trés anincios: vendedor de lona
(Grl), vendedor de loja (Gr2) e vendedor auténomo (Gr3), cada grupo ficou responsavel por
analisar, refletir sobre um anincio, previamente escolhido dentro de um consenso.

Anastasiou (2009), afirma que o sucesso das relagdes grupais estd relacionado a
organizagdo, preparacdo cuidadosa, planejamento compartilhado e mutuamente
comprometido com o aluno que, como sujeito de seu processo de aprendiz, atuara ativamente.
O combinado inicial foi de cinco minutos para a reflexdo e discussdo no pequeno grupo, para
posterior apresentacdo dos argumentos no grande grupo. Mas passados cinco minutos,
cronometrados pela professora, nenhum grupo estava pronto, por isso, tiveram mais alguns
minutos, para que todos terminassem suas propostas. Cada grupo relatou os aspectos que
consideravam essenciais para que seu anuncio fosse a melhor escolha para o emprego do
amigo hipotético. Percebeu-se que os alunos foram muito criativos e produziram situaces
bem interessantes para demonstrar que a sua op¢ao seria a melhor, conforme seus relatérios:

Grl: Vendedor de lona
Anderson, 19 anos, j& teve experiéncia com jovem aprendiz
(Administragdo), mora na zona rural, tem uma camioneta 4x4, onde pode
carregar as lonas e se deslocar até o trabalho e ir para outras cidades vender
lonas. No momento esta fazendo curso no turno da manha (curso de inglés),
para quem sabe fazer vendas internacionais. E no turno da tarde quer vender
lona. Os beneficios: vale alimentacdo, vale gasolina, hospedagem, R$ 350,00
livre, pois mora com os pais, e ele vendendo 1000m2 por més, recebe um
total de salério de R$ 850,00.

Para aplicar em sala de aula uma Estratégia de Ensino, é necessario ter objetivos claros

da pratica. Ademais, cabe salientar que essas atividades exigem preparo e planejamento do
professor, de forma que “[...] é preciso dominar o processo, conhecendo suas etapas e
preparando-as” (Anastasiou; Alves, 2004, p. 76). Em funcgdo disso, € essencial que ele atue
como um mediador, auxiliando ambas as partes, 0 que requer seguranga quanto a estratégia

adotada. Levando em consideracdo que esse tipo de atividade possui um viés desafiador, o
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docente “devera ser um verdadeiro estrategista [...] no sentido de estudar, selecionar,
organizar e propor as melhores ferramentas facilitadoras para que os estudantes se apropriem
do conhecimento” (Anastasiou; Alves, 2004, p. 69).

Outro grupo, evidenciou a Investigacdo Matematica teorizada por Ponte, Brocardo e
Oliveira (2009), de forma que partiu de uma situacao inicial e formulou diversas conjecturas a
partir destas:

Gr2: Vendedor de loja
- N&o precisa ter experiéncia;
- N&o precisa ser estudante;
- ldade favoravel com a solicitada;
- Salario bom;
- Comissdo de 6% em cima das vendas efetuadas;
- Trabalha meio turno;
- Carteira assinada;
- Trabalha em um Shopping;
- Mora perto;
- Loja de roupa;
- Ganha almoco no Shopping;
Percebeu-se por meio dos relatorios que os alunos se sentiram estimulados e ficaram

muito preocupados em apresentar o seu anuncio, como sendo o melhor de todos. Destaca-se
aqui a importancia do trabalho em grupo, em que ha a participacéo e colaboracao de todos 0s
envolvidos, onde debate-se e discute-se, “[...] de tal forma que, ao término do trabalho em
grupo, cada participante possa ter avancado e aprendido mais com relacdo ao tema em pauta
do que se estivesse estudado sozinho” (Masetto, 2003, p. 109).

No terceiro e ultimo grupo, percebeu-se uma preocupacao fazer uma ampliacdo das
diversas possibilidades que a determinada solucédo poderia propor, o que também caracteriza a
Investigacdo Matematica:

Gr3: Vendedor autdnomo

- N&o necessita de experiéncia;

- Vagas ilimitadas;

- N&o necessita de idade especifica;

- Ndo tem compromisso com horarios;

- A cada venda ele ganha certa porcentagem de lucro;

- Nosso amigo é menor de idade, ndo tem idade para trabalhar em algum

comércio e ndo depende de transporte para trabalhar, pois mora em um

centro urbano, com isso tem mais casas por perto, assim é mais facil a venda.
O trabalho em grupo auxilia no desenvolvimento de habilidades e da inteligéncia

relacional, que compreende a inteligéncia intrapessoal (autoconhecimento emocional, controle
emocional e automotivacdo) e a inteligéncia interpessoal (reconhecimento de emogdes de
outras pessoas e habilidades em relacionamentos interpessoais) (Coles, 1993). Apds 0s grupos
apresentarem suas sinteses para todos os colegas, fez-se uma conversa sobre a atividade,

como se sentiram e o que gostariam de destacar.
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Além da observacdo e gravacdo, também foi proposto no final uma avaliacdo
individual em forma de relatério, onde descreveram suas percepc¢des em relacdo a atividade e
pediu-se para que, independente do grupo que tenha participado antes, que apontasse qual
seria 0 melhor emprego se eles estivessem no lugar o amigo hipotético. A maior parte dos
alunos acabou optando pela opcdo do vendedor de loja, dando dentre tantos, os seguintes
argumentos:

Eu escolheria o vendedor de loja. E um salario bom, mais comissdo em cada
produto vendido. Ele tem 19 anos. Meio turno. N&o precisa de experiéncia,
mora perto do Shopping movimentado. Pode almogar 1a (Aluno E).
Eu escolheria a opcdo de vendedor de loja, por que tem mais opg¢des de lojas
em qualquer lugar, e depende a loja esta sempre precisando de vendedores
(Aluno F).
Eu escolho o vendedor de loja, pois o salario é mais, meio turno, ganha
carteira assinada e pode receber mais uma porcentagem se vender uma
grande quantidade de produtos (Aluno G).

Partindo do pressuposto e evidenciado no decorrer do texto, a estratégia Phillips 66 foi

permeada pela tendéncia da Investigacdo Matematica, alicercada teoricamente em Ponte,
Brocardo e Oliveira (2009). Essas situagdes incentivam o aluno a desenvolver sua autonomia,
definindo objetivos e conduzindo a investigacdo, formulando estratégias, testando suas
conjecturas e analisando criticamente os resultados obtidos. Partindo desse pressuposto, ndo
existe uma resposta certa ou errada, seu objetivo € instigar a investigacdo e discussdo das

situacOes propostas.

4. Consideracdes finais

O desenvolvimento dessa estratégia possibilitou constatar que independente da
disciplina e do tema a ser trabalhado é possivel fazer uma adaptacdo e utilizar tanto a
estratégia Phillips 66, despertando a motivacao e o interesse dos alunos. Constatou-se também
que, a partir da aplicacdo desta proposta, as estratégias puderam contribuir para o
desenvolvimento da capacidade argumentativa, uma vez que elas desafiam a interpretagéo e
internalizacdo do problema, puderam expor o seu olhar frente a situacdo proposta, mostrando
0 senso critico.

A estratégia abordou uma situacdo de Investigagdo Matematica, a mesma possibilita
amplas discussdes, sendo que ndo existe resposta certa e errada, desse modo, o professor deve
estar preparado para ser mediador, para conduzir as discussdes com segurancga. Posto que, em

diversas situacdes esse ndo € a postura trivial adotada.




Res., Soc. Dev. 2019; 8(4):e884937
ISSN 2525-3409 | DOI: http://dx.doi.org/10.33448/rsd-v8i4.937

Referéncias

Anastasiou, L. G. C. & Alves, L. P. (2004). Processos de Ensinagem na Universidade:

Pressupostos para as estratégias de trabalho em aula. Joinvile: Editora UNIVILLE.

Christensen, C. M. (2012). Inovagdo na sala de aula: como a inovagdo disruptiva muda a

forma de aprender [Internet]. Porto Alegre: Bookman.

Coles, C. (1993). Developing medical education. Postgrad Med.

Coll, C. (2000). Psicologia e curriculo: uma aproximacao psicopedagdgica a elaboracdo do

curriculo escolar. Sdo Paulo: Atica.

Cunha, M. 1., Marsico, H. L., Borges, F.A, & Tavares, P. (2001). Inovacdes pedagdgicas na
formacdo inicial de professores. In: Fernandes CMB, Grillo M, organizadores. Educacéo

superior: travessias e atravessamentos. Canoas: Editora da ULBRA.

Ferrari, M. Pestalozzi, o tedrico que incorporou o afeto a sala de aula. Nova Escola.
Disponivel em: https://novaescola.org.br/conteudo/1941/pestalozzi-o-teorico-que-incorporou-

o-afeto-a-sala-de-aula. Acesso em: 27 de abr 18.

Ferrari, M. Friedrich Froebel, o formador das criancas pequenas. Nova Escola. Disponivel
em: https://novaescola.org.br/conteudo/96/friedrich-froebel-o-formador-das-criancas-

pequenas. Acesso em: 27 de abr 18.

Ferrari, M. Lev Vygotsky, o tedrico do ensino como processo social. Nova Escola. Disponivel
em: https://novaescola.org.br/conteudo/382/lev-vygotsky-o-teorico-do-ensino-como-

processo-social. Acesso em: 27 de abr 18.

Masetto, M. T. (2003). Competéncia pedagogica do professor universitario. Sdo Paulo:

Summus.

Moraes, A. (2005). Gestdo de Compras. Apostila do Curso de Administracdo Industrial.
CEFDET. Rio de Janeiro.

10




Res., Soc. Dev. 2019; 8(4):e884937
ISSN 2525-3409 | DOI: http://dx.doi.org/10.33448/rsd-v8i4.937

Moran, J. (2015). Mudando a educacdo com metodologias ativas. [Colecdo Midias
Contemporaneas. Convergéncias Midiaticas, Educacdo e Cidadania: aproximacgdes jovens.
Vol. Il]. Carlos Alberto de Souza e Ofelia Elisa Torres Morales (orgs.). PG: Foca Foto-
PROEX/UEPG.

Osorio, L. C. (2003). In: Psicologia Grupal: uma nova disciplina pra advento de uma era.
Porto Alegre, RS, Artmed.

Pérez Gémez, A. L. (2015). Educacao na era digital: a escola educativa. Porto Alegre: Penso.

Ponte, J. P., Brocardo, J., & Oliveira, H. (2009). InvestigacGes matematicas na sala de aula.

Belo Horizonte: Auténtica.

Souza, S. M. F. (2011). A producdo de artes visuais e as novas tecnologias. Porto Alegre.

Disponivel em: https://lume.ufrgs.br/bitstream/ Acesso: 18 jan. 2018.

Porcentagem de contribuic¢éo de cada autor no manuscrito
Sabrina Monteiro - 40%
Luis Felipe Pissaia - 30%
Juliana Thomas - 20%
Juliana Coelho Aradjo Nunes - 10%

11




